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REMARQUES IMPORTANTES

Généralités

+ L'utilisateur de cet appareil doit lire et suivre attentivement les descriptions de ce manuel.
Toute erreur d’utilisation ou de maintenance risque d’annuler la garantie et de provoquer des
blessures.

» Toute copie partielle ou intégrale du présent manuel sans I'accord écrit préalable de FURUNO est
formellement interdite.

» En cas de perte ou de dégradation du présent manuel, contactez votre distributeur pour le
remplacer.

» Le contenu du présent manuel et les caractéristiques techniques peuvent faire I'objet de
modifications sans préavis.

+ Les exemples d’écrans (ou illustrations) contenus dans le présent manuel peuvent différer des
écrans réels. lls dépendent de la configuration de votre systeme et des paramétres de votre
appareil.

+ Conservez soigneusement le présent manuel afin de pouvoir le consulter ultérieurement.

+ Toute modification de cet appareil (et du logiciel) par des personnes non autorisées par FURUNO
entrainera I'annulation de la garantie.

* Le logo microSDXC est une marque de commerce de la SD Card Association.
* Les logos SD, SDHC et SDXC sont des marques de commerce de SD-3 LCC.

* Apple, App Store, iPhone, iPod, iPad sont des marques déposées d’Apple Inc, déposées aux
Etats-Unis et dans d’autres pays.

» Android, Google et Google Play sont des marques déposées de Google, Inc.
* FLIR est une marque déposée de FLIR Systems, Inc.
* Fusion-Link est une marque déposée de FUSION Electronics, Ltd.

+ L’entité suivante intervient en qualité d’importateur de nos produits en Europe, conformément a la
DECISION N° 768/2008/CE.

— Nom : FURUNO EUROPE B.V.
— Adresse : Ridderhaven 19B, 2984 BT Ridderkerk, Pays-Bas.

* Tous les noms de marques et de produits sont des marques de commerce, des marques déposées
ou des marques de service appartenant a leurs détenteurs respectifs.

Elimination de cet appareil

Pour éliminer cet appareil, merci de vous conformer a la réglementation locale relative a I'élimination
des déchets industriels. En cas de mise au rebut aux Etats-Unis, consultez le site de I'Electronics
Industries Alliance (http://www.eiae.org/) pour connaitre la procédure a suivre.

Elimination d’une batterie usagée

Certains appareils FURUNO contiennent une ou plusieurs batteries. Pour savoir si c’est le cas du
vbtre, consultez le chapitre consacré a la maintenance. Si votre appareil contient une batterie, suivez
les instructions ci-dessous. Recouvrez les bornes + et - de la batterie avant la mise au rebut pour
éviter tout risque d’'incendie et de génération de chaleur d a un court-circuit.

Au sein de I'Union européenne

Le symbole de poubelle barrée indique que les batteries, quel que soit

leur type, ne doivent pas étre jetées dans une poubelle classique, ni dans

une décharge. Rapportez vos batteries usagées a un site de collecte de

batteries conformément a votre 1égislation nationale et a la directive Cd
batteries 2006/66/UE.



REMARQUES IMPORTANTES

Aux Etats-Unis

La boucle de Mobius (le symbole composé de trois fleches formant un

triangle) indique que les batteries rechargeables Ni-Cd et a I'acide de %& %

plomb doivent étre recyclées.

Rapportez vos batteries usagées a un site de collecte de batteries

- o Ni-Cd Pb
conformément aux législations locales.

Dans les autres pays

Il N’y a pas de normes internationales pour le symbole de recyclage des batteries. Les symboles de
recyclage peuvent étre appelés a se multiplier au fur et a mesure que les autres pays en créeront.
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CONSIGNES DE SECURITE

Lisez ces instructions de sécurité avant d'utiliser cet appareil.

/\ AVERTISSEMENT

Indique une situation qui peut provoquer la
mort ou des blessures graves si elle n'est
pas évitée.

A\ ATTENTION |

Indique une situation qui peut provoquer des
blessures mineures ou modérées si elle n'est
pas évitée.

A Avertissement, Attention ® Action interdite 0 Action obligatoire

A AVERTISSEMENT

L'antenne du radar émet des radiofréquences (RF) électromagnétiques. Elles
peuvent étre dangereuses pour vous, en particulier pour vos yeux. Ne regardez
pas I'élément rayonnant ni a proximité de I'antenne quand celle-ci tourne.

Les distances auxquelles les niveaux de radiations RF équivalent a 100 et 10 W/m?
sont indiquées dans le tableau.

Distance par | Distance par Distance par | Distance par
mézg?: rapport au point|rapport au point A|Vr|1t<(ajr]?e rapport au point|rapport au point
de 100 Wim? | de 10 W/m? oaele de 100 W/m2 | de 10 W/m?
DRS2D S.0. 0,4 m DRS12A 02m oam
DRS4A S.0. 1,2m w/XN12A ’ ,
DRS4D 0,1m 1,4m DRS12A 02m 1om
DRS4D-NXT S.0. 0,7 m w/XN13A ’ '
DRS4DL S.0. 1,1m DRS12A X-Class 03 31
DRS4DL+ S.0. 0,9m WIXN12A 2 m 1 m
DRS6A S.0. 1,2 m DRS12A X-Class 0.2 -
DRS6A-NXT S.0. 0,7 m WIXN13A = m ~Jm
DRS6A X-Class DRS25A
WIXN10A 0.1m 3m WIXN12A 0.5m 53m
DRS6A X-Class DRS25A
WIXN12A S.0. 22m WIXN13A 04m 44m
DRS6A X-Class DRS25A X-Class
WIXN13A S.0. 1.9m WIXN12A 08m 7.7m
DRS25A X-Class
WIXN13A 0.7m 68m

A\ ATTENTION

Assurez-vous que personne ne se trouve a proximité de I'antenne du radar avant
de mettre sous tension le radar.

Des blessures graves voire mortelles peuvent survenir si une personne est touchée par
une antenne de radar qui tourne.

Coupez immédiatement I'alimentation au tableau de distribution en cas d'infiltration
d'eau dans I'équipement ou en cas d’émission de fumées ou de flammes.

Si I'appareil n'est pas mis hors tension, ceci peut provoquer un incendie ou un choc
électrique.

Vous risquez de vous blesser si le verre se casse.

Le panneau avant de I'unité d'affichage est en verre. Manipulez-le avec précaution.

>e © ©

N'ouvrez pas I'équipement.

Seules des personnes qualifiées peuvent ouvrir I'équipement.




CONSIGNES DE SECURITE

A AVERTISSEMENT

@ Maintenez les unités autres que

I'antenne du radar éloignées de la
pluie et de I'eau.

Un incendie ou un choc électrique
peut survenir si de I'eau pénétre
dans la partie interne de l'appareil.

/A ATTENTION

L'image du sondeur n'est pas
actualisée lorsque le défilement de
I'image est réglé sur « OFF ».

® N'essayez pas de démonter ou de

modifier I'équipement.

Un incendie ou un choc électrique
peut survenir si I'équipement est
démonté ou modifie.

@ Ne manipulez pas I'équipement

avec des mains mouillées.

Un choc électrique peut survenir.

N'utilisez pas d'appareil haute
pression pour nettoyer
I'équipement.

L'indice d'étanchéité de I'équipement
est indiqué dans les caractéristiques
techniques a la fin du présent
manuel. Néanmoins, 'usage de
nettoyeurs haute pression peut
entrainer une infiltration d'eau qui
endommagerait ou provoquerait une
panne de l'appareil.

0 Ne vous fiez pas exclusivement

au systéme de navigation pour
piloter le bateau.

Vérifiez systématiquement votre
position par rapport a toutes les
aides a la navigation disponibles,
pour assurer la sécurité du bateau
et des personnes a bord.

0 Un radar est une excellente aide

pour prévenir les collisions, mais
n'oubliez pas de continuer a
surveiller les éventuels risques
de collision.

Ne relachez jamais votre
surveillance en cours de navigation.

® Ne placez aucun objet & proximité

de I'antenne du radar.

Un incendie, un choc électrique ou
des blessures peuvent survenir si
quelque chose se coince dans
I'antenne du radar.

o Utilisez un fusible adapté.

L'utilisation d'un fusible non adaptée
peut provoquer un incendie ou
endommager l'appareil gravement.

Ne pas manceuvrer le bateau en
fonction de l'indication de
profondeur seule.

Vous pourriez vous échouer.




AN\ AVERTISSEMENT
N

La fonction ARPA est une aide
précieuse a la navigation. Cependant,
le navigateur doit contréler
I'ensemble des aides disponibles
pour éviter toute collision.

- L'ARPA suit automatiquement un
mobile radar acquis de maniére
automatique ou manuelle et calcule
sa route et sa vitesse en les indiquant
par un vecteur. Comme les données
générees par I'ARPA dépendent des
mobiles radar sélectionnés, le radar
doit étre réglé de maniére optimale
pour étre utilisé avec I'ARPA, de
maniére a ce que les mobiles
pertinents ne oient pas perdus et que
les mobiles indésirables, comme les
retours de mer et le bruit ne soient
pas acquis ni suivis.

- Un mobile ne correspond pas toujours
a une masse terrestre, a un récif ou
un bateau, il peut également
correspondre aux retours de la
surface de l'eau et de I'écho des
vagues. Le niveau de I'écho évoluant
selon I'environnement, I'opérateur doit
régler les contrdles d'écho des
vagues et de la pluie et le contrdle de
gain en conséquence, pour veiller a
ce que échos de mobiles ne
disparaissent pas de I'écran du radar.

CONSIGNES DE SECURITE

A\ ATTENTION

La précision du tragage et la réponse de cet
ARPA sont conformes aux normes de I'IMO.
Les éléments suivants influent sur la
précision de la trace :

- Les changements de route influent sur la
précision de la trace. Aprés un changement
de route brusque, une a deux minutes sont
nécessaires pour que les vecteurs soient
ramenés a leur niveau de précision maximal.
(Le temps réel dépend des spécifications du
compas gyroscopique.)

- La durée du retard de suivi est inversement
proportionnelle a la vitesse relative du
mobile. Le délai est d'environ 15-30 secondes
pour la vitesse relative supérieure et d'environ
30-60 secondes pour la vitesse relative
inférieure. Les facteurs suivants peuvent
affecter la précision :

- Intensité de I'écho

- Longueur d'impulsion des transmissions
radar

- Erreur de relévement radar

- Erreur du compas gyroscopique

- Changement de route (propre bateau et
mobiles)

Etiquettes de sécurité

Une étiquette de sécurité est fixée sur l'unité
d'affichage. Ne retirez pas I'étiquette. En cas de
perte ou de dégradation de I'étiquette, contactez
un agent FURUNO ou le revendeur pour la
remplacer.

(A WARNING A ) Nom: Etiquette d'avertissement (1)

To 210 seeal shoek. o wa1| Type : 86-003-1011-3
Réf. : 100-236-233-10

parts inside.

A E & A
RROENGY,
Y—EAT YU OB —EBI
BOTFED, ABICEBEEDR S
\B2<{5Y). H-EhsLrRTy. )

—A propos de I'écran LCD TFT —

L'écran LCD TFT est fabriqué selon les
derniéres techniques LCD et affiche
99,99 % de ses pixels. Les 0,01 % de
pixels restants peuvent disparaitre ou
clignoter ; toutefois, il ne s’agit pas la

d'un signe de dysfonctionnement.
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AVANT-PROPOS

Quelques mots a I’attention de I'utilisateur

Félicitations ! Vous venez d’acquérir un écran multifonction, un produit de la nouvelle gamme
d’écrans multifonctions NavNet TZtouch2. Nous sommes convaincus que vous allez bientot
comprendre pourquoi la marque FURUNO est synonyme de qualité et de fiabilité.

Depuis 1948, FURUNO Electric Company jouit d'une renommée enviable pour I'innovation et la
fiabilité de ses appareils électroniques marins. Cette recherche constante de I'excellence est
renforcée par notre vaste réseau mondial d’agents et de distributeurs.

Votre équipement a été concgu et fabriqué pour s’adapter aux conditions les plus rigoureuses en
mer. Toutefois, pour un fonctionnement optimal, tout matériel doit &tre installé et entretenu
correctement. Nous vous invitons par conséquent a lire et a suivre attentivement les procédures
d’utilisation et de maintenance du présent manuel.

Tout retour d’information dont vous pourriez nous faire part en tant qu’utilisateur final nous sera
trés précieux, ainsi que toute appréciation sur notre capacité a répondre a vos besoins.

Nous vous remercions de l'intérét et de la confiance que vous portez aux produits FURUNO.

Caractéristiques

La gamme NavNet TZtouch2, dotée d’'un écran tactile a capacité multi-touch, est un systéme de
navigation en réseau vous offrant un radar, un traceur, un détecteur de poisson et un AlS.

Le transfert des informations entre les unités du NavNet TZtouch2 s’effectue par le biais d’'une
liaison Ethernet ou d’'un NMEA 2000. Le format prét a I'emploi offre des possibilités d’extension
et vous permet de brancher jusqu’a quatre unités NavNet TZtouch2. Il est possible, en outre, de
commander les unités NavNet TZtouch2 et d’afficher leurs données sur un périphérique iOS ou

. 4 T™M
Android .
Principales caractéristiques

« Commande tactile intuitive.

* |l est possible de contréler les unités NavNet TZtouch2 et de les surveiller a partir des
applications suivantes®.

4.01 ou ultérieure).

Application* Capacité iOS Android™
NavNet Remote Surveiller ou utiliser iPad uniquement | Autre que 7 pouces
(Logiciel NavNet version NavNet TZtouch2. Autre qu'iPad Inférieur a 7 pouces

NavNet TZtouch2.

NavNet Viewer Afficher les données de Oui Oui
nav., image du sondeur.
NavNet Controller Commande a distance du Oui Oui

* Vérifiez la compatibilité avec votre version iOS en magasin avant de la télécharger. Les
applications sont disponibles gratuitement sur I'’App Store (i0S) ou Google Play™ (Android).

« L’affichage des instruments fournit des données de navigation complétes avec connexion des

capteurs appropriés.

* LAN sans fil intégré pour mettre a jour le programme et télécharger les données
météorologiques via Internet. (Les unités NavNet TZtouch2 vendues en Chine ne sont pas
compatibles avec les réseaux locaux sans fil.)
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AVANT-PROPOS

Les points (waypoints) et les routes sont transférés et partagés entre les unités NavNet
TZtouch2 via Ethernet.

Une grande mémoire stocke 30 000 points de trace, 30 000 points et 200 routes (500 points par
route).

Capacité d’écrire et de lire des données (points, routes, traces, etc.).

Récepteur GPS et antenne intégrés (TZTL12F/TZTL15F).

Sondeur intégré.

La fonction AIS (nécessite la connexion d’'un transpondeur AlS) recoit les données AIS des
navires équipés de I'AlS, des stations cétiéres et des aides a la navigation et affiche les
données pertinentes.

ACCU-FISH™ fournit une estimation en un coup d’ceil de la longueur et de la profondeur de
chaque poisson.

L’affichage de la discrimination du fond permet d’identifier la composition probable du fond a
I'aide de graphiques et de couleurs.

™ , . y s . . , .
RezBoost * augmente la résolution de I'écho pour voir clairement les échos des poissons.

(Nécessite une sonde compatible RezBoost . Non disponible lorsque la sonde est installée
avec la méthode d'installation a I'intérieur de la coque.)

Affichage radar a double portée pour la veille sur de courtes et longues distances en méme
temps.

La fonction d’'information de message DSC (Digital Selective Calling) fournit le numéro MMSI
et la position des navires qui vous ont transmis un message DSC. (Nécessite un radiotéléphone
compatible DSC.)

Commande audio de I'équipement FUSION-Link " (série MS-700, MS-750 ou MS-755).
Sortie HDMI (prise de type A).

Surveillance de lintérieur/extérieur de votre navire par caméra analogique (FLIRTM ou AXISTM)

Surveillance autour du navire a 'aide de caméras PTZ (Pan-tilt-zoom) (FLIR™ ou AXIS™).
Controle de toutes les applications logicielles a partir d’'un moniteur externe, connecté via
I'entrée HDMI IN et USB pour les ports HDMI OUT (TZT2BB uniqguement).

Affichage des écrans séparés sur les moniteurs doubles connectés (TZT2BB uniquement).

Logiciel utilisé dans ce produit

Cet équipement utilise le logiciel open source suivant :

Ubiquitous QuickBoot Copyright© 2015 Ubiquitous Corp. Tous droits réservés.

Ce produit contient des applications logicielles sous licence publique générale (GPL) GNU
version 2.0, licence publique générale limitée (LGPL) GNU version 2.0, Apache, BSD et autres.
Le ou les programmes sont des logiciels libres ; vous pouvez les copier et/ou les redistribuer
et/ou les modifier selon les modalités de la GPL version 2.0 ou la LGPL version 2.0 publiée par
la Free Software Foundation. Si vous avez besoin des codes sources, consultez 'URL
suivante : https://www.furuno.co.jp/contact/cnt_oss01.html.

N° de programme

1950152-05.**
** indique des modifications mineures.

Déclaration CE

En ce qui concerne les déclarations CE, consultez notre site Web (www.furuno.com) pour de plus
amples informations sur les déclarations de conformité RoHS.
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CONFIGURATION DU SYSTEME

La configuration de base est illustrée par des lignes continues. Les équipements en option sont
indiqués par des lignes pointillées.

Configuration du systeme TZTL12F/15F

\ DRS6A X-Class, DRS6A-NXT,

\ o\
DRS4D-NXT R " : )
_______________________ . Sélectidanez un\ra e . _|_3_|3812A X-Class, DRS25A X-Class
{ 3\ ou un capteur a anténn I
i } ouverte. S : -
y : c

= Vd
N == DRS2D/DRS4D cobiour radar
i dar 77 ER (LN \ apteur radar
— H eur. ar { / an Tverto /
! S4DL, DRS4DL+ S —— ;
AN VoINS T
’ I S
S e e : i W\ i
R : o) -
E ~ N AR
. Y v
Lo-—m- 1 D | - : \
: TATION T = DNOCO'ALIMENTATION*! —
12-24 VC PSU-017 3 U-012/PSU-013

ondeur egho T

N v I
] FARDXTIFAR-15XX | 54 vce
=G

_______________________________ -
TrarmSpdodeu Al h =S
HUBX 1 A
....... ->{1b Camera | <
----{Edipement FUSION-Link™)

e —————

IF-NMEAF
i Télécommande MCU-}\LOSJ

Télécommande
MCU-002/MCU-004 ou
Unité SD Card SDU-001

IF—NMEA2W2
|

Catégorie environnementale : _______
Antenne radar : Exposé aux intempérie

Toutes les autres unités : Protégé dgs intsmpéries

*1 Les capteurs radar autres que le
DRSG6A X-Class ne nécessitent

NavNet TZtouch2 maximum.
*4 Utiliser un hub PoE du comm

le cadre de cette configuratio
outre, FURUNO ne peut gar
Remarque : Lorsque vous con
méme ratio que celui de l'affichage multifonction (16:9). L'image risque d'étre étjrée
d'image différent. La sortie verg un moniteur HPD (Hot\Plug Detect) est impossible.

ou rétrécie avec,un format
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CONFIGURATION DU SYSTEME

Configuration du systéme TZT2BB

Séle nez un
un ca te a ante eo verte

S6A X-Class, DRSBA-NXT,
DRS12A X-Class, DRS25A X-Class

I~

Capteur rgdar a
antenne guve

I~

12-24VCC &L | : \ BLOC ENTATION*

! 013
®
12-24VCC R

i /AN

o
12-24VCC
1_Trafispondeur AIS i----: ________________
]
LSCOB -7 b N e L
I-é.P.ééb-B. ‘""i R CECt oL L, S L .
]
FEANEA |
L_I-NMEAF]_
Processaur* >
Télécommande MPU-004 B :::::::--:::::- SzzzzogEasg
MCU-002 ou MCU-00 1 lf\;l"}e daffid hages
# AN oo el s
Télécomman Lo i Evénement SW
MCU-00 i - ! Avertisseur externe
7 ‘ 1204vee  \!\Sortie NMEAQ183
Catéqorie efivironnementale Y A
Antennefadar : Exposé aux intempéries commutation \
Toutes/es autres unités : Protégé des intempéries PSD-003

*! Lo capteurs de radar autres fue les DRS4DL, DRS4D-NXT, DRS6A-NXT et DRS6A : Fourniture standard

-Class nécessitent un bloc d'alimentation. ~_______ - Facultatif ou local

Série FUSION Electronics W1S-700 seulement (2 compter de 12/2014). d'alimentation

*3 6 unités NavNet TZtouch2/max. (connectées via un hub Ethernet). Pour les configurations
avec le TZT2BB inclus, vpus pouvez connecter jusqu'a 4 unités NavNet TZtouch2 maximum.

* Moniteur Hatteland Dispfay.

*5 Utiliser un hub PoE du/commerce. La compatibilité du NETGEAR GS108PE est confirmée. Les tests de compatibilitg sont limités
a une utilisation généyale dans le cadre de cette configuration et n'indiquent en aucun cas la capacité totale du hub.
En outre, FURUNO fie peut garantir la fonctionnalité d'un hub du commerce.

Remarque: Ne connectez pas et ne déconnectez pas le cable HDMI entre le processeur et I'écran
tactile lorsque I'équipement est sous tension.

XViii



1. PRESENTATION DU SYSTEME

Le présent chapitre fournit les informations nécessaires pour commencer a utiliser le
systéme.

Conventions utilisées dans ce manuel

Les noms des touches sont affichés en caractéres gras. Par exemple, touche ENT
(sur la MCU-002, MCU-004 ou MCU-005).

Les noms des éléments de menu, indications a I'écran, menus contextuels et
fenétres contextuelles sont affichés entre crochets. Par exemple, menu
[Paramétres].

Les messages affichés a I'écran (y compris la barre de statut) sont entre guillemets.
Par exemple, "Pas de connexion réseau".

Le menu [Paramétres] est composé de plusieurs sous-menus. Lorsque vous devez
choisir I'un de ses sous-menus, «[Paramétres]» est suivi d’un trait d’'union et du
nom du sous-menu. Par exemple, «Appuyez sur [Parameétres] - [Général]».

Les couleurs mentionnées dans ce manuel sont les couleurs par défaut.
Vos couleurs peuvent différer.

La plupart des captures d’écran de ce manuel correspondent au TZTL12F.
Les mises en page peuvent étre légerement différentes sur les TZTL15F/TZT2BB.



1. PRESENTATION DU SYSTEME

1.1 Commandes

Le TZTL12F et le TZTL15F fonctionnent a I'aide d’un interrupteur d’alimentation situé
sur le panneau avant et d’'un emplacement de carte microSD, utilisée pour les
données de cartes, situé sur le panneau arriere. L’interrupteur d’alimentation est
également utilisé pour ajuster la brillance.

Le TZT2BB utilise le boitier de commutation (PSD-003) pour 'alimentation et les
cartes SD.

Vous pouvez utiliser le TZTL12F/15F et le TZT2BB par le biais des contrOles tactiles
sur I'écran.

TZTL12F

Unités d’affichage multifonction TZTL (affichés dans un support facultatif)

Boitier interrupteur PSD-003 (pour TZT2BB)



1. PRESENTATION DU SYSTEME

N° Elément Fonction

1 Q) * Met l'appareil sous tension.

» Ajuste la brillance et les teintes de I'affichage.

+ Ajuste la luminosité des voyants d’alimentation et du rétroéclairage des
touches d’alimentation (TZT2BB uniquement)

» Met I'appareil hors tension (appareil ou réseau).

» Verrouille, déverrouille I'’écran tactile.

2 | Lecteur de cartes | » TZTL12F/15F: Ce lecteur est exclusivement utilisé pour les cartes de
cartographie.

+ PSD-003: Les cartes de cartographie doivent étre insérées dans le
lecteur de gauche.

(Interrupteur
d’alimentation)

<

A propos du couvercle souple

Le couvercle souple (fourni avec les TZTL12F/TZTL15F)
protége I'écran LCD lorsque I'unité d’affichage n’est pas
utilisée. Pour retirer le couvercle, saisissez le couvercle au
niveau des emplacements entourés d’un cercle dans la
figure de droite et tirez vers I'avant.

Fonctionnement de I’écran tactile

Les tableaux suivants donnent un apergu du fonctionnement de I'écran tactile.

Utilisation avec un doigt

Utilisation avec un doigt Fonction
Appuyer Appui bref
\ + Sélectionnez une option de menu.

+ Sélectionner un objet ou une position pour afficher le menu
d’incrustation correspondant.

Appui long

« Editer une icone d’affichage (sur I'écran d’accueil).

Faire défiler » Faire un panoramique sur les cartes.
+ Faire défiler le menu.
Utilisation avec deux doigts
Utilisation avec deux doigts Fonction
Pincer : « Effectuer un zoom avant ou arriére sur
:"-f\) I'échelle de I'affichage en mode 2D/3D ou
: affichage météo.
» Sélectionner I'échelle du radar sur
I'affichage radar.
Zoom avant Zoom arriére
Faire défiler Modifier le point de vue 3D.




1. PRESENTATION DU SYSTEME

Utilisation avec deux doigts Fonction

Appuyer

Lancer la fonction assignée a [Fonction
\\/ Tactile] qui se trouve dans le menu
[Parameétres] - [Général]. Voir section 1.15.

Remarques sur les commandes tactiles

La présence de gouttelettes d’eau sur I'écran peut entrainer un dysfonctionnement
et une lenteur de réponse de la touche. Nettoyez I'’écran a 'aide d’un chiffon sec
pour enlever l'eau.

Cet équipement utilise un écran tactile capacitif. Appuyez directement sur I'écran
du bout des doigts. N'utilisez pas d’objets pointus (aiguille, stylo, clou) ni de stylet.
Veillez a ne pas rayer I'écran.

Vous ne pouvez pas utiliser I'écran tactile si vous portez des gants.

Ne placez pas d’objets (étiquette adhésive, etc.) sur I'écran. Cela pourrait donner
lieu @ une mauvaise manipulation.

Tenez I'équipement éloigné d’'une antenne radio, d’un éclairage fluorescent, d’'une
électrovanne ou d’autres appareils électroniques pour éviter toute fausse
manipulation due au bruit.

Le panneau avant est en verre. En cas d’endommagement, n’essayez pas de le
réparer vous-méme. Toute réparation non autorisée annulera la garantie.
Contactez votre revendeur pour une réparation ou un remplacement.

L’écran tactile peut étre verrouillé pour éviter le démarrage de I'équipement. Voir la
procédure ci-dessous.

Pour les configurations du TZT2BB, voir dans les manuels la section relative a
I’écran tactile.

Comment verrouiller I’écran tactile

L’écran tactile peut étre verrouillé pour éviter le démarrage involontaire de
I'équipement.

Avec I'appareil sous tension, appuyez sur (%) pour afficher la fenétre [Power et
Brillance]. Ajustez la touche de commutation de [Verrouiller écran tactile] en position
[ON] (Marche) pour verrouiller I'écran tactile, ou en position [OFF] (Arrét) pour
déverrouiller I'écran tactile.

Verrouiller écran tactile

MODE NUIT

Brillance

Crépuscule

Eteindre

Eteindre cet équipement

Eteindre tout le réseau
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1. PRESENTATION DU SYSTEME

Unités de controéle distantes (option)

Les unités de contréle a distance MCU-002/MCU-004/MCU-005 vous permettent
d’utiliser le systéme sans toucher I'écran. Lorsque I'appareil est sous tension et
gu’une unité de contréle distante est connectée, un curseur orange (curseur de
sélection) indique la sélection actuelle dans les menus.

Remarque: Lorsque vous commutez le mode de navigation avec la touche
STBY-Auto sur l'unité de contréle distante, un signal sonore retentit, puis I'un des
messages affichés ci-dessous apparait. Le message n’apparait pas sur I'écran
d’accueil.

- Mode STBY — Mode AUTO : "NAVpilot est engagé."”

- Mode AUTO — Mode STBY : "NAVpilot est désengagé.”

1.2.1 Télécommande MCU-002
N° Touche Fonction
1 | Touche ST- Commute le mode de navigation de la série
BY-AUTO Autopilot NAVpilot de FURUNO entre les
FURDUNO modes VEILLE et AUTO.
2 | Touche CEN- |+ Replace le bateau au centre de I'écran
STBY [ center | CURS TER (traceur/météo/affichage radar).
b Soh « Annule I'historique des échos (affichage
sondeur).
3 | Touche Commute les gestes du joystick entre le mode
CURS-SCRL Curseur et le mode Défilement.
4 | Joystick Pression courte: Fonctionne de la méme

maniére que I'appui.

* Ouvre le menu contextuel.

* Active I'élément sélectionné par le curseur.

Actionner le joystick:

Fonctionnement du mode curseur:

» Déplace le curseur.

Fonctionnement du mode défilement:

+ Fait un panoramique sur I'affichage (traceur/
meétéo/affichage radar).

« Décale I'échelle et fait défiler 'image vers
l'arriere (affichage sondeur).

5 | Touche +, - » Sélectionne un élément a partir du menu
coulissant/principal/contextuel.

« Zooms avant (+) et arriere (-).

6 | Touche ENT + Active un élément sélectionné.

* Fonction de glissement: Ouvre le menu
coulissant, menu [Calques], zones de don-
nées, page d’accés rapide

7 | Touche CAN- | Pression courte:

CEL/MOB * Ferme le menu ou la boite de dialogue.

* Arréte I'alarme sonore.

* Arréte le mode outil (Fin de route,

Fin déplacer, etc.)

Pression longue

* Inscrit la marque MOB a la position du
bateau.

8 | Touche FUNC | Effectue la fonction réglée dans la [Fonction

tactile].
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NO

Touche

Fonction

Touche HOME/
BRILL

Pression courte:

* Ouvre le menu d’accueil.

Pression longue:

* Ouvre la fenétre [Power et Brillance].

1.2.2 Unité de contréle a distance MCU-004
N° Touche Fonction
1 | Touche ST- Commute le mode de navigation de la série
BY-AUTO Autopilot NAVpilot de FURUNO entre les modes
VEILLE et AUTO.
D S D 2 | Touche * Pression courte: Ouvre le menu d’accueil.
HOME/BRILL | « Pression longue: Ouvre la fenétre Power et
Brillance.
3 | Touche CON- | Bascule entre les affichages qui peuvent étre
TROL contrélés avec la MCU-004 lorsque plusieurs
affichages sont installés dans le méme réseau.
4 | Touche FUNC | Active la fonction réglée dans la [Fonction tactile]

CENTER

CANCEL
MoB

Fonctionnement des
touches de bord :

- Menu Calques
Poussez

- Page d'acces rapide

mussez

- Menu coulissant
Poussez

- Zone de données
Poussez

Q00O

dans le menu [Général].

Touche
CURS*SCRL

Bascule la fonction du joystick entre les modes
Curseur et Défilement.

Touche
CENTER

* Replace le bateau au centre de I'écran
(traceur/météo/affichage radar).

» Annule I'historique des échos (affichage
sondeur).

Bouton Rota-
ry

+ Sélectionne un élément a partir du menu etde
la boite de dialogue.

« Zooms avant (+) et arriere (-).

* Augmente (+) et diminue (-) la brillance sur la
fenétre Brillance/Power.

+ Controle la barre coulissante.

Joystick

Pression courte: Fonctionne de la méme

maniére que I'appui.

* Ouvre le menu contextuel.

+ Active I'élément sélectionné par le curseur.

Actionner le joystick:

Fonctionnement du mode curseur:

« Déplace le curseur.

Fonctionnement du mode défilement:

+ Fait un panoramique sur 'affichage (traceur/
météo/affichage radar).

» Décale I'échelle et fait défiler 'image vers
l'arriere (affichage sondeur).

Touche
EDGE

Appuyez sur la touche EDGE et utilisez le joy-

stick pour activer la fonction Balayage du bord.

* Touche EDGE et balayage vers le haut: Menu
[Calques]

» Touche EDGE et balayage vers le bas: Page
d’accés rapide

+ Touche EDGE et balayage vers la gauche:
menu coulissant

* Touche EDGE et balayage vers la droite:
Zone de données

1-

(o]
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NO

Touche Fonction

10

Touche CAN- | Pression courte:
CEL/MOB + Ferme le menu ou la boite de dialogue.

» Arréte I'alarme sonore.
* Arréte le mode outil (Fin de route,
Fin déplacer, etc.)
Pression longue:
* Inscrit la marque MOB a la position du bateau.

1.2.3

Téléecommande MCU-005

N° |

Nom de la touche

|

Description

FOINTS
ROUTE

1 | Voyant d’alimentation Lorsque I'appareil est sous tension, la lampe est allumée.
2 | Touche EVENT Inscrit une marque d’événement a votre position actuelle.
3 | Touche GAIN/TX Pression courte:
+ Ajuste le gain du radar Gain/AC SEA/AC RAIN ou ajuste le
gain du sondeur/sondeur multifaisceaux.
Pression longue:
+ Bascule le radar entre Veille et Transmission.
4 | Touche MENU Ouvre/ferme le menu.
5 | Touche HOME/BRILL Pression courte:
* Ouvre le menu d’accueil.
Pression longue:
* Ouvre la fenétre Power et Brillance.
6 | Touche CANCEL/MOB Pression courte:
* Ferme les menus/fenétres.
* Arréte I'alarme sonore.
+ Arréte le mode outil (Fin de route, Fin déplacer, etc.)
Pression longue:
* Inscrit la marque MOB a la position du bateau.
7 | Touche CTRL Bascule entre les affichages qui peuvent étre contrélés avec
la MCU-005 (lorsque plusieurs affichages sont installés dans
le méme réseau).
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NO

Nom de la touche

Description

Touche EDGE

Appuyez sur la touche EDGE, puis appuyez sur la touche de
direction dans le sens désiré.

- Menu coulissant

Appuyez sur
E Appuyez @ puyez ’ ppuyez sur
- Zone de données

- Page d'acceés raplde

Appuyez sur
Appuyez @ Appuyez @\ ppuyez sur

Remarque: Vous pouvez egalement utiliser la touche de
défilement pour ouvrir les menus ci-dessus.

- Menu Calques

Touche FUNCTION
GESTURE

Jd

Active la fonction réglée dans la [Fonction tactile] dans le
menu [Général].

10

Touche CURSOR et touche
de direction

Touches de
direction

Pression courte sur la touche CURSOR:

* Ouvre les menus contextuels.

» Active/confirme I'élément sélectionné par le curseur.

Pression longue sur la touche CURSOR:

« Editer une icdne d’affichage (sur I'écran d’accueil).

Fonctionnement de la touche de direction:

+ Deéplace le curseur de sélection. Les éléments sélectionnés
sont surlignés.

Remarque: Le fonctionnement de la «pression courte» et de

la « pression longue » de la touche CURSOR estle méme que

celui de «I'appui» et de «I'appui long» respectivement.

11

Touche STBY/AUTO

Commute le mode de navigation de la série NAVpilot de
FURUNO connecté entre les modes VEILLE et AUTO.

12

Touche POINTS/ROUTE

Pression courte:

« Ajuste la position du curseur sous forme de point.
Pression longue:

+ Commence une route depuis 'emplacement du curseur.

13

Bouton Rotary

Pression courte:

* Ouvre les menus contextuels.

+ Active/confirme I'élément sélectionné par le curseur.

Pression longue:

« Editer une icone d’affichage (sur I'écran d’accueil).

Rotation:

+ Deéplace le curseur de sélection. Les éléments sélectionnés
sont surlignés.

» Zoom arriere/avant.

Remarque: Le fonctionnement de la «pression courte» et de

la «pression longue» du bouton Rotary est le méme que celui

de «l'appui» et de «I'appui long» respectivement.

14

Touche RANGE OUT/IN

» Déplace le curseur de sélection. Les éléments sélectionnés
sont surlignés.

» Zoom arriere/avant.

* Moadifie la distance du radar/sondeur.
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N° Nom de la touche Description
15 | Touche SHIP/3D et touche | Pression courte sur la touche SHIP/3D:
de défilement + Replace le bateau au centre de I'écran (traceur/météo/
affichage radar).
gc,’]EICheS (:e « Annule I'historique des échos (affichage sondeur).
SEomen Pression longue sur la touche SHIP/3D:
+ Bascule entre I'affichage 2D et 3D.
Touches de défilement:
A SBATEAU/3D + Déplace le curseur de sélection. Les éléments sélectionnés
sont surlignés.
« Zoom arriére/avant.
1.24 Parametres de groupe des unités de controle distantes
Si plusieurs unités NavNet TZtouch2 sont installées dans le réseau, vous pouvez
sélectionner I'écran a afficher sur une unité, a I'aide de la MCU-004 ou de la MCU-
005. De plus, vous pouvez sélectionner I'ordre dans lequel faire défiler les écrans.
Remarque: Confirmez qu’il n’y a pas de surnoms d’unités dupliqués dans le réseau.
Siun nom dupliqué est trouvé, modifiez le nom dans la liste des capteurs ([Installation]
— [Liste des capteurs]).
1. Depuis I'écran d’accueil, sélectionnez [Paramétres] — [Installation].
2. Appuyez deux fois sur I'élément [Configuration Commande Déportée].
MCU-004 Currently Used MCu2
MFD Currently Used TZTL12F_FB_LEFT
Set the ching order for each MFD :
Remote C splay in this order
each time its CONTROL key is p
TZTL12F_FB_LEFT Switch Order
TZTL12F_FB_RIGHT Switch Order
TZTL15F_MB_LEFT Switch Order
TZTL15F_MB_RIGHT Switch Order
TZTL12F_FB_LEFT Switch Order
TZTL12F_FB_RIGHT Switch Order
TZTL15F_MB_LEFT Switch Order
TZTL15F_MB_RIGHT Switch Order
Exemple de configuration distante - MCU-004
N° Description
1 | Surnom automatiquement attribué a la MCU-004/MCU-005.
2 | Surnom attribué a I'unité NavNet TZtouch2 en cours d’utilisation.
3 | Paramétrage de l'unité connectée au TZTL12F_FB_GAUCHE?*, contrélée par MCU1.
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N° Description

4 | Ajuste l'ordre d’itération de 'unité contrélée par MCU1. Pour ignorer une unité, mettez-la sur
[Off] (arréter).

5 | Paramétrage de I'unité connectée au TZTL12F_MB_GAUCHE*, contrélée par MCUZ2.

6 | Ajuste I'ordre d'itération de I'unité contrdlée par MCUZ2. Pour ignorer une unité, mettez-la sur
[Off] (arréter).

*: Pour les configurations avec une MCU-005 connectée, le surnom de la MCU-
005 s’affiche.

En fonction des paramétres du menu de la page précédente, la configuration
installée doit ressembler a I'image suivante.

(A) TZTL12F_FB_GAUCHE (B) TZTL12F_FB_DROIT
FLYBRIDGE MCU1
Il est possible de
contrbler (A) et (B)
depuis le MCU1.

(C) TZTL15F_MB_GAUCHE (D) TZTL15F_MB_DROIT

FLYBRIDGE MCU2
Il est possible de
contrdler (C) et (D)
depuis le MCU2.

HUB

3. Sélectionnez les affichages a itérer.

Ajustez I'ordre. Pour ignorer un affichage, mettez-le sur [Off] (arréter).

5. Appuyez sur «<» sur la barre de titre pour revenir au menu [CONFIGURATION
COMMANDE DEPORTEE].

6. Appuyez sur le bouton [Confirmer] sur la barre de titre pour enregistrer les
parametres et fermer le menu.

1-10
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1.3 Comment mettre sous tension et hors tension

Linterrupteur Power () sur le panneau avant contréle I'alimentation.

Interrupteur marche/arrét

TZTLA2F/TZTL15F TZ72BB

Lorsque vous mettez I'équipement sous tension, celui-ci émet deux bips sonores et
I'écran de démarrage s’affiche. Une fois le processus de démarrage terminé, I'écran
[NAVIGATION WARNING] (Avertissement de navigation) s’affiche. Lisez les
avertissements, puis appuyez sur [OK]. Puis, le dernier affichage utilisé s’affiche.

La couleur du voyant de l'interrupteur d’alimentation change en fonction de I'état de
I'équipement.

Vert: L’équipement est sous tension.

Orange: L’équipement n’est pas allumé mais la tension alimente I'équipement.

Pour mettre I'appareil hors tension, appuyez sur I'interrupteur d’alimentation pour
afficher la fenétre [Power et Brillance].

Power et Brillance 8’— Ferme la fenétre.

Verrouiller écran tactile

MODE NUIT

Brillance

—

Crépuscule

ETEINDRE _______

" Eteindre cet équipement N '
—— e — APPUYEZ sur I'un des deux

\
. Eteindre tout le réseau

Appuyez sur [Eteindre cet équipement] ou sur [Eteindre tout le réseau], puis appuyez
sur [OK]. Quinze (15) secondes aprés que I'écran se soit éteint, 'appareil est hors
tension. (L’appareil reste sous tension durant ces 15 secondes.)

Remarque 1: Si vous ne parvenez a mettre I'équipement hors tension comme indiqué
ci-dessus, ou si I'écran s’est figé, appuyez sur I'interrupteur d’alimentation et
maintenez-le enfoncé jusqu’a ce que I'écran devienne noir, patientez pendant deux
secondes, puis relachez linterrupteur.

Remarque 2: Ne mettez pas 'appareil hors tension pendant le démarrage.
Attendez la fin du démarrage avant de le mettre hors tension.

Remarque 3: L’actualisation de I'’écran est plus lente a basse température.

1-11
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1.4

1-12

Comment ajuster la brillance de I’affichage et
I'interrupteur d’alimentation et la teinte

Avec I'appareil sous tension, appuyez sur () pour afficher la fenétre [Power et
Brillance].

Power et Brillance

Verrouiller écran tactile

MODE NUIT

e g TZTL12F/15F : Ajuste la brillance de I'écran.
—; TZT2BB : Ajuste le voyant d'alimentation et

"""""""""""""""""""""""""" la brillance du rétroéclairage des
touches d'alimentation.
_____________________________________________ o2— Options de teinte

ETEINDRE

Eteindre cet équipement

Eteindre tout le réseau

TZTL12F/15F: Appuyez sur I'interrupteur d’alimentation, appuyez sur la barre
coulissante, ou faites glisser I'icne coulissant (cercle) pour ajuster la brillance de
I'affichage et de I'indicateur d’alimentation.

TZT2BB: Appuyez sur l'interrupteur d’alimentation, appuyez sur la barre coulissante,
ou faites glisser l'icbne coulissante (cercle) pour ajuster la brillance du voyant
d’alimentation et du rétroéclairage des touches d’alimentation.

Les options [Jour], [Crépuscule], [Nuit] et [Auto] (en dessous de la barre coulissante)
ajustent la teinte en fonction de la sélection. L’option [Auto] ajuste automatiquement
la teinte en fonction de I'heure de la journée.

Comment synchroniser la brillance des unités dans le réseau

Activez la [Synchronisation Brillance] dans le menu [Paramétres] - [Général] pour
synchroniser la brillance entre les unités dans le réseau
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1.5 Ecran Home

L’écran d’accueil est I'endroit ou vous accédez aux fonctions et menus, sélectionnez
les affichages et contrblez I'état des capteurs. Appuyez sur I'icbne [Home] située dans
le coin supérieur gauche afin d’afficher I'écran d’accueil. L’écran d’accueil est
automatiquement fermé et I'écran de I'opération précédente restauré, lorsqu’aucune
opération n’est détectée pendant environ une minute.

® Centrer navire

il

Heure, date Icbnes des capteurs

S
= .99 DA S
12:01:32 PM Heure ‘l)} @ @ == ‘ r I o

Wednesday, January 1, 2074 JSSSPE(:)

Cap Sonaeur Fusion
GPS Radar Sirius WiFi

Ecran Home
‘— Fonctions Icbnes d'affichage 2
@ moB =
A«*‘(
Para-
# meétres "
Radar Sondeur Caméra
Y% Marée
= Listes ﬁ ‘ ﬂ
- Inst t  Multisond Side S
e nstrumen ultisondeur ide Scan
Rl eGuide
Coupe Historique 3D  Gestionnaire
Transversale de moteurs
YAMAHA
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1.6

1.6.1

1-14

Les icones des capteurs montrent les capteurs connectés au systéme et leur état,
dans les couleurs suivantes. Blanc: Capteur normal; Rouge: Erreur capteur;
Gris: Capteur inactif (arrété).

La section Function (fonction) fournit les fonctionnalités suivantes:

[MOBY]: Enregistre une marque MOB (pour marquer I'emplacement Man Overboard
sur les affichages du traceur et du radar). Voir section 1.17.

[Paramétres]: Menus (général, traceur, radar, sondeur, etc.) pour la personnalisation
du systéme. Voir section 1.14.

[Marée]: Ouvre le graphe de marée.

[Listes]: Accéde aux listes (points, routes, AIS, DSC, ARPA, alarmes).
[Catalogue]: Ouvre la liste des cartes installées dans votre systéme.

[Fax30]*: Ouvre I'écran de fonctionnement de FAX-30.

[Fusion]*: Ouvre I'écran de fonctionnement de FUSION.

[SiriusAudio]*: Ouvre le panneau de contrdle SiriusAudio.

[eGuide]: Ouvre le manuel d’utilisation abrégé. Vous pouvez obtenir la version la plus
récente du manuel d’utilisation en accédant au code de réponse rapide fourni dans la
section d’introduction du guide.

* Nécessite une connexion appropriée a I'’équipement. Non affiché autrement.

Les icones des affichages sélectionnent les affichages correspondants.
Voir la section suivante pour plus de détails.

Comment sélectionner I'affichage

Vous avez deux méthodes a partir desquelles vous pouvez sélectionner un affichage,
I'écran d’accueil et la page d’accés rapide.

Comment sélectionner un affichage depuis I’écran d’accueil

Appuyez sur I'icone [Home] (Accueil) pour afficher I'écran d’accueil. Appuyez sur
l'icéne d’affichage applicable. (Il peut étre nécessaire de faire glisser I'’écran si vous
avez programmeé un certain nombre d’icones d'affichage.)

6:10:32 AM Wednesday, January 1, 2014

& moB
Para-
ﬁ meétres

3% Marée

= Listes

&3 Catalogue |

AR eGuide

Icbnes d'affichage
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1.6.2 Comment sélectionner un affichage depuis la page d’accés
rapide

La page d’accés rapide, qui contient toutes les icbnes d’affichage définies en grande
taille sur I'écran d’accueil, vous permet de changer I'affichage a partir de I'affichage
actuel.

Pour afficher la page d’accés rapide, balayez la partie supérieure de I'écran vers le
bas. Appuyez sur l'icéne d’affichage désirée pour changer I'affichage. (Il peut étre
nécessaire de faire défiler les icbnes d’affichage si vous avez ici plusieurs icénes.)

<— Pages d'acces
rapide

1-15
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1.7 Comment éditer les icones d’affichage

La disposition par défaut de I'écran d’accueil fournit sept affichages (icones) dans les
configurations en fonction de I'équipement que vous avez dans votre réseau.

Si la disposition ne répond pas a vos attentes, vous pouvez changer les icones
d’affichage pour qu’elles répondent a vos besoins. Vous disposez de 16 icbnes
d’affichage au maximum, en plein écran, dans les écrans en deux parties ou en trois
parties. Vous pouvez par exemple afficher le radar et le sondeur (détecteur de
poissons) sur un écran divisé en deux.

Les affichages disponibles dépendent du mode de division d’écran sélectionné et de
la configuration de votre systéme. Le tableau ci-dessous détaille les modes de division
des affichages et les affichages disponibles.

Division d’affichage Affichages disponibles

Plein écran Traceur, météo, radar, sondeur, instruments, caméra,
multisondeur, scan latéral, coupe transversale, historique 3D,
gestionnaire de moteurs Yamaha

Division en deux Traceur, radar, sondeur, multisondeur, scan latéral

parties

Division en trois Traceur, radar, sondeur, instruments, caméra, multisondeur,
parties scan latéral, coupe transversale, historique 3D, gestionnaire de

moteurs Yamaha

1.71 Comment ajouter une nouvelle icone d’affichage

1. Appuyez sur l'icéne [Home] (Accueil) pour afficher I'écran d’accueil.

2. Appuyez sur I'icone +, affichée a droite. (Si I'icbne n’est pas
affichée, cela signifie que toutes les icbnes d’affichages 0
disponibles (16) ont été utilisées. Effacez une icéne inutile pour
faire de I'espace. Voir section 1.7.2.)

3. Suivez les instructions ci-dessous pour créer une icbne d’affichage.

9 Icdbne Appuyer pour enregistrer

EDIT PAGE

................

diaffichage

Choix de >

division
d'affichage Faire;
lafdivision!
diaffichage Fairelglissergil s :
s E g |
* : Faites glisser la page d'affichage vers le centre
de I'emplacement ou vous voulez la placer. Choix d'affichages

Votre disposition est ensuite ouverte sur I'écran et I'écran d’accueil est mis a jour en
fonction de votre disposition.
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Comment modifier une icéne d’affichage

Faites un appui long sur l'icone d’affichage pour modifier les icbnes d’édition sur
l'icéne d’affichage. Appuyez sur I'icbne d’affichage applicable. Reportez-vous a la
figure et aux instructions ci-dessous.

Editer le contenu de I'icdne Supprimer l'icone

semey

y .

N .

! '

J

L. .
-’

Changer la taille de I'icone

Editer le contenu des icénes: Appuyez sur l'icone dans le coin supérieur gauche.
Voir l'illustration dans section 1.7.1 pour savoir comment ajuster I'icéne.
Supprimer I'icone: Appuyez sur 'icone dans le coin supérieur droit pour supprimer
l'icéne de I'écran d’accueil (et de la page d’acces rapide si la taille de I'icone est
sélectionnée sur «grande».

Changer la taille de I'icone: Appuyez sur 'icone dans le coin inférieur droit pour
basculer la taille entre grande et petite. (Les choix d’icbnes de grande taille
apparaissent sur la page d’acces rapide.)
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1.8 Fonctions masquées

Cet équipement a cing fonctions qui sont normalement masquées : menu coulissant,
menu contextuel, menu [Calques] et zone de données (NavData). Faites glisser ou
appuyez sur I'écran aux emplacements indiqués ci-dessous pour accéder aux
fonctions masquées.

Une fenétre de fonction est automatiquement effacée de I'’écran lorsqu’elle n’est pas
utilisée pendant la durée spécifiée dans [Masquage interface utilisateur auto] dans le
menu [Général] - [Paramétres]. Vous pouvez effacer la fenétre a tout moment en
appuyant sur I'écran.

——
‘ 12:1:%’ Centrer navire
e -Q Lan/Lon
Information Curseur
N 31705.814' A& Distance
W 82°32.074 !
335 i «3\; Marée
ANG
346. ::‘"G . % NavData
2d10h : Balayer::
: Calques
"
! p Trouver Marina
o “g— ) FAS .-+~ L | EMenu coulissant-
.. Zone de . :
donnees |[CIEEEIT] SRS ) A2

Hauteur marée Lat N 23‘05.056'
" Courants de Marée Lon W 60°32.564'
Photo satellite

Traces :
Dégradé Profondeur Distance A77.5NM

Routes Re|éVement 140°R
Overlay Radar

Cercle radar Laylines Nouveau point
Zone de garde 1

Points
Zone de garde 2

Goto
Mobiles AIS 8 Friends

Mobiles ARPA ActiveCaptain
Nouvelle route

Menu Calques*™

*Afficheur du traceur, capteur radar connecté. [Overlay Maree

Radar], [Cercle radar], [Zone de surveillance 1] et [Zone de Info Carte
surveillance 2] n'apparaissent pas quand un capteur radar

n'est pas connecté. Menu contextuel

Description de la fonction

La page d’accés rapide sélectionne I'affichage. Les icones d’affichage réglées sur
grande taille apparaissent sur la page d’accés rapide. (Voir section 1.6.2.)

Le menu coulissant fournit un accés rapide aux fonctions fréquemment utilisées
dans l'affichage actif. La couleur du nom de la fonction change en fonction de I'état de
la fonction. Les fonctions non disponibles sont grisées.
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Le menu coulissant fournit un sous-ensemble de fonctions pertinentes pour I'objet
ou 'emplacement sur lequel vous avez appuyé. Les fonctions non disponibles sont

grisées.

Le menu [Calques] contrble les éléments qui sont affichés sur la couche supérieure
de l'affichage actif. Les fonctions non disponibles sont grisées. (Il est également
possible d’accéder a ce menu depuis le menu coulissant dans certains modes.

La figure ci-dessous montre le menu [Calques] pour les affichages du radar et de la

météo.

Cercle radar

Zone de surveillance 1

Zone de surveillance 2

Mobiles AIS
Mobiles ARPA

Données météo

Données météo avanc.

Carte

Photo satellite
Mobiles AIS
Mobiles ARPA

Menu des calques pour l'affichage radar

Hauteur marée

Courants de Marée

Arrivée

Points:

ActiveCaptain
Menu des calques pour I'affichage météo

La zone de données affiche les données de navigation. Voir la section suivante pour
plus de détails.

Disponibilité des fonctions masquées et division des écrans

Affichages plein écran et disponibilité des fonctions masquées

Affichage
Caméra | Instrument | Traceur | Radar | Sondeur | Météo | YAMAHA
Menu [Calques] Non Non Oui Oui Non Oui Non
Menu contextuel Oui Oui Oui Oui Oui Oui Oui
Zone des Oui Oui Oui Oui Oui Oui Oui
données
Page d’accés Oui Oui Oui Oui Oui Oui Oui
rapide
Menu coulissant Oui Oui Oui Oui Oui Oui Oui
A : Zone de données, menu [Calques], menu contextuel,
B page d'accés rapide
A B : Menu [Calques], menu contextuel, page d'acces rapide,
C menu coulissant
C : Menu coulissant, menu contextuel

Ecran en trois parties et disponibilité des fonctions masquées
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1.9 Zone de données

La zone de données située a gauche de I'écran affiche les données de navigation au
moyen de fenétres de données déplagables et modifiables. Vous pouvez sélectionner
les données a afficher, sélectionner le format (analogique ou numérique) des données
et changer I'ordre des données. La disponibilité des données dépend de la
configuration de votre systéme.

ANG 10.78 NM
e !

’

: Snapper

1 Hiami

1 24

1

1

1

1 £

1

1 +

1 n

1

T T @y ee s R N Y B

1 "

1 =T

1 1h

1

! |information Curseur @ 339
Zone des === ®jp5 N 25°33.421' \ {1

’ 1 W B0 23.579' \:

données HES 266 * . ;

! @ | |1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

\

() 20.30 J) e Mo [}

Remarque: L’'affichage des données est également disponible dans les écrans en
deux et en trois parties, a gauche de I'écran.

Deux types de jeux de données* sont disponibles, données de navigation, données
des routes et radar. Sélectionnez le jeu désiré avec [DATA] (données), [ROUTE] or
[RADAR]* en bas de la zone de données.

* Avec connexion au capteur de radar.

1.91 Comment changer I'ordre des données

Faites glisser et déposez les fenétres de données pour changer leur ordre.
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1.9.2 Comment changer le contenu d’une fenétre de données

Appuyez sur la fenétre de données a modifier, et le menu contextuel [Modifier
NavData] s’affichera. Appuyez sur les données a utiliser sur le menu contextuel.

& Modifier NavData

Supprimer
I'élément

GOVERNMENT CUT, MEAMI HA
+LB5h

Information Laylines élément

Vitesse 3-Axes

1225
Hauteur marée 4270 R
Vitesse 18kn
Direction nro*

Prochain horaire de marée 115 M Information sur la météo
Piste 3D
Information destination (Goto)

Curseur

Loch journalier

Loch journalier 2

1.9.3 Comment ajouter des données a une zone de données

1. Appuyer sur une zone inoccupée dans la zone de données afin d’afficher le menu
contextuel [Ajouter NavData].

Ajouter NavData

GOVERNMENT CUT, MIAMI HA. . ' : Information Laylines
+LBGft . .

Vitesse 3-Axes

-OZEH
1225PM

Hauteur mare 270k = Information sur la météo
Vitesse 18kn

Direction nwo* [ .

Prochain horaire de marée 115 PM Piste 3D

\‘ L Information destination (Goto)
Curseur

Loch journalier

Loch journalier 2
DATA | RADAR

NAVpilot

(@ o730 W @
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2. Sur le menu contextuel, appuyez sur les données a ajouter. Par exemple,
appuyez sur [Curseur]. Les données ajoutées s’affichent en bas de la zone de
données.

=8 Home

< 12:11 PM

( N 157 )

Hartense

1 |Information Curseur

N 31°07.868'
W 82°32.563'

288 ™™
55.61 %
9h16' ™

,
JHayoross R

DATA | SO

@ 1120 W @)

194 Comment supprimer une fenétre de données

Appuyez sur la fenétre de données a supprimer, puis appuyez sur [Supprimer] sur le
menu contextuel [Modifier NavDatal].

1.9.5 Comment changer la méthode d’affichage des données dans
la fenétre de données

Appuyez sur la fenétre de données pour laquelle vous souhaitez changer l'indication,
et le menu [Modifier NavData] s’affichera. Appuyez sur [Changer type], puis appuyez
sur la méthode d’affichage désirée.

< Modifier NavData b 4

Supprimer

) NAVpilot
S‘I‘BY -
2 Vitesse 3-Axes
- 90
AUTO NAV
n/% < Changer type
Graphique
] Numérique
-;';S
route TN Graphe Historique
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Comment ajuster la transparence de la zone de données

Vous pouvez ajuster le degré de transparence de la fenétre de données avec
[Transparence des NavData] dans le menu [Paramétres] - [Traceur]. Le degré de
transparence disponible est compris entre 0 et 80 (%).

Remarque: La technologie de fondu Alpha est utilisée pour les effets de
transparence.

Comment utiliser la fenétre de données comme affichage pour
le SC-33

Lorsqu’'un compas satellitaire SC-33 Satellite CompassTM est connecté au méme
réseau, vous pouvez utiliser une fenétre dans la zone de données en tant qu’affichage
SC-33 dédié.

Remarque: La fonction requiert que les composants de vitesse du bateau PGN
130578 Vessel Speed Components soient émis par le SC-33.

Se reporter a section 1.9.2 et section 1.9.3, sélectionnez affichage Vitesse 3-Axes.

L’indication de vitesse située le plus en haut correspond a la vitesse au CCRP.
Le CCRP est réglé a Iinstallation.

L’indication de vitesse au centre correspond a la vitesse au centre de la coque.

L’indication de vitesse située le plus en bas correspond a la vitesse a la poupe.

Les vitesses 3 axes indiquent la
vitesse au CCRP, au milieu et &
la poupe du navire. Le CCRP,
réglé a l'installation, est soit la
proue, soit I'emplacement de la
sonde, soit le centre du navire.

Direction du vent

Direction des courants de
marée (fleche marron)

3-Axis Speed

15.67 &
;

Indicateurs directionnels
Les indicateurs de direction indiquent dans quelle direction le bateau se déplace.

4

H : Indique la vitesse dans le sens avant/arriére.

: : Indique la vitesse transversale (babord/tribord).
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Remarque 1: Pour afficher correctement les indications directionnelles et les
indications de vitesse, les éléments suivants sont requis:

» Cap : lorsqu’un cap valide n’est pas saisi, les indications de vent et de courant des
marées ne sont pas affichées. En outre, la vitesse est vide «---» et les directions du
compas (N, S, E, O) ne sont pas affichées.

» Connexion a un gyromeétre ou un compas gyroscopique : lorsqu’aucun signal n’est
recu du gyrométre ou du compas gyroscopique, la vitesse arriére est vide «---».

Cartes MicroSD/cartes SD

Cet équipement utilise deux types de cartes microSD/SD, les cartes de cartographie
et les cartes de données. Les cartes de cartographie contiennent des cartes et les
cartes de données stockent des données liées aux traceurs tels que les traces, routes,
points, ainsi que des données génériques comme les paramétres du menu.

(Le lecteur de carte microSD sur 'affichage TZTL12F/TZTL15F sert exclusivement
aux cartes de cartographie. Utilisez I'unité de cartes SD pour les cartes de données
et les cartes de cartographie.) Insérez et retirez la carte comme indiqué ci-dessous.
Il est également possible d'utiliser des cartes SDXC (Secure Digital Extended
Capacity).

Remarque: Les cartes SD peuvent uniquement étre utilisées avec le TZT2BB.
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Comment insérer une carte microSD/SD

Avant d’insérer une carte de cartographie dans I'affichage multifonction, mettez
I'équipement hors tension.

Pour les TZTL12F/TZTL15F

@ Insérez la carte

(@ Desserrez les (2 Insérez la carte dans @ Ouvrez :e dans une fente
deux vis. la fente et fermez le couvercle. et fermez le
couvercle. . couvercle.
Lecteur de cartes de cartographie Unité SD card (SDU-007)

(affichage multifonction)

Pour le TZT2BB ~
Couvercle |
de protection

Sl 8

Pour les cartes (2 Retirez le couvercle (3) Installez la carte

de cartographie de protection cartographie dans
I'emplacement
gauche.

Remarque : Aprés avoir installé la carte cartographique, assurez-vous de
remettre le couvercle de protection en place.

Retirez le couvercle

du logement pour =) l

cartes de I'extrémité

supérieure pour voir Pour les traces, routes, Installez | de données d
les emplacements points et cartes de @ I'”S a Iez a ca:tg 'et onnees dans
pour cartes. données de paramétre emplacement droit.

Remarque : Le TZT2BB ne reconnait pas les cartes verrouillées. Avant d'insérer une carte,
vérifiez que la languette sur le c6té de la carte est bien déverrouillée.

Comment formater une carte microSD/SD

Normalement, vous n’avez pas a formater une carte microSD/SD. Si la carte est
illisible, formatez-la a I'aide d’un logiciel de formatage compatible avec les
spécifications de la carte.

Comment retirer une carte microSD/SD
1) Ouvrez le couvercle du lecteur de cartes.

2) Poussez la carte pour la dégager du lecteur de cartes.
3) Retirez la carte avec les doigts avant de fermer le couvercle.
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~

A propos des cartes microSD/SD

Manipulez les cartes avec précaution. Toute utilisation
inappropriée risque d’endommager la carte et de détruire son
contenu.

icro”
migrs

XC
Retirez la carte uniquement avec les doigts. N'utilisez pas d’outils S"/W
métalliques (comme des pinces a épiler) pour retirer la carte.

Ne retirez pas une carte pendant la lecture ou I'écriture de la carte. XC

Assurez-vous que le verrou, situé sur le c6té de la carte, n’est pas activé. Sila carte
est verrouillée, les données ne pourront pas étre lues/écrites.

Vérifiez que le couvercle est systématiquement fermé.

Remarque: Utilisez une carte de catégorie 6 ou supérieure pour le stockage des
données cartographiques.

Cartes microSD/SD compatibles

Les tableaux ci-dessous répertorient les cartes dont la compatibilité avec cet
équipement a été vérifiée.

Remarque 1: Les cartes ont été vérifiées en utilisant les fonctions de base. Toutes les
fonctions n'ont pas été vérifiees. FURUNO ne garantit pas les opérations de la carte.
Remarque 2: Les cartes autres que celles répertoriées ci-dessous n’ont pas été
vérifiées.

Remarque 3: Utilisez une carte de catégorie 6 ou supérieure pour le stockage des
données cartographiques.

Carte microSD
Fabricant Modeéle Capacité (Go) Catégorie
KINGMAX KM-MCSDHC10X32GUHS1P 32 10
KM-MCSDXC6X64G 64 6
Kingston SDC4/8GB 8 4
SDCA10/16GB 16 10
SDC4/16GB 16 4
SDCA10/32GB 32 10
SDC4/32GB 32 4
SDCA10/64GB 64 10
Panasonic RP-SMKCO08FRO 8 2
SANDISK SDSDQ-008G-J35U 8 4
SDSDQ-016G-J35U 16 4
SDSDQUAN-032G-G4A 32 10
SDSDQ-032G-J35U 32 4
SDSDQUAN-128G-G4A 128 10
Silicon Power SP008GBSTH004V10SP 8 4
SP016GBSTH004V10SP 16 4
SP032GBSTHBU1V20SP 32 10
SP032GBSTH004V10SP 32 4
Silicon Power SP064GBSTXBU1V20SP 64 10
SP128GBSTXBU1V20SP 128 10

1-26




1. PRESENTATION DU SYSTEME

Fabricant Modeéle Capacité (Go) Catégorie
Transcend TS8GUSDU1 8 10
TS8GUSDHC4 8 4
TS16GUSDU1 16 10
TS16GUSDHCA4 16 4
TS32GUSDU1 32 10
TS32GUSDHCA4 32 4
TS64GUSDU1 64 10
TS128GUSDU1 128 10
Cartes SD
Fabricant Modeéle Capacité (Go) Catégorie
KINGMAX KM-MCSDHC10X32GUHS1P 32 10
KM-MCSDHC10X16GUHS1P 16 10
Kingston SDA10/128GB 128 10
SDCX10/64GB 64 10
SDC10/32GB 32 10
SDC4/32GB 32 4
SDC10/16GB 16 10
SDC4/16GB 16 4
SDC4/8GB 8 4
SANDISK SDSDXPA-128G-G46 128 10
SDSDXPA-064G-JU3 64 10
SDSDXPA-032G-JU3 32 10
SDSDB-032G-J35U 32 4
SDSDXPA-016G-EPK2 16 10
SDSDB-016G-J35U 16 4
SDSDB-008G-J01 8 4
Silicon Power SP128GBSDXAU1V10 128 10
SP064GBSDXAU1V10 64 10
SP032GBSDHAU1V10 32 10
SP032GBSDH004V10 32 4
SP016GBSDHAU1V10 16 10
SP016GBSDH004V10 16 4
SP008GBSDHO004V10 8 4
Transcend TS128GSDU3 128 10
TS64GSDU3 64 10
TS32GSDU3X 32 10
TS32GSDHC4 32 4
TS16GSDHC10U1 16 10
TS16GSDHC4 16 4
TS8GSDHC10U1 8 10
TS8GSDHCA4 8 4
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1.11 Présentation du traceur

Le traceur fournit une petite carte mondiale au format raster. Une carte vectorielle des
cotes des Etats-Unis (Alaska et Hawai y compris) est également fournie. La section
du traceur offre des fonctions permettant d’entrer des points, de créer et de planifier
des routes.

Le traceur regoit des données de position alimentées par le récepteur GPS intégré
(TZTL12F/TZTL15F uniquement), ou par le dispositif EPFS connecté (TZT2BB).
Votre position est marquée sur I'écran avec l'icone du bateau.

Les points et les routes que vous avez saisis sont affichés sur I'écran. Vous pouvez
déplacer, supprimer et éditer les points ainsi que les routes a partir d’'un menu
contextuel.

Par ailleurs, le traceur:

* Indique la trace de votre bateau » Controle les fonctions d’alarme
* Mesure les distances et les relévements + Suit les routes
» Marque la position MOB (homme a la mer)

Icone Home  Icone Annuler Barre d'état Icone Rétablir
i H
1
1

...............

\
[
1
I om ===
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
9.....
LD
M- -
o= S
|
ik O
@
=
8
>
Q
<.
@
~o-
]
1
]
Py
[0}
pLa
o
c
=
o
c

< 12:09 PM J§ bateau au
i P— ' centre de
1 o PR L )
: : ! I'écran
I e QGG ) .
1
: 90 ] .- - Barre
i — ! . ™ coulissante
1 850G 1
1 6-0 n L 2 . .
: = | '===----1- Route inactive
1 PR p
: Information Curseur : i - (etendu)
1 |Pes N 25°33.421° ) } {11
1 e AR |
1 |eRG ;Vasagmﬁg : | 14 \“i‘ .
: FNG 10.78 NM 1 h =7r=Point
e 1hag’ ! "y ol
i i e : T NIl
: Zone des =} . 1ITTTT TRy Irace
'| données i b & /Y
1 o 1
|
i ol
1 |I |
: b [ | , .
DEDIUSR ROUTE RaDAR ) . TR O i G E Rl ~7= Route inactive

|| (mise en veille)*

()
{--Interrupteur du mode d'orientation

] .
*--Echelle de la carte sélectionnable sur le menu [Calques].
=-Interrupteur 2D/3D

La barre d’état, commune a tous les modes, vous alerte au sujet de I'état de vos
équipements. La couleur de la barre et du message d’état change en fonction de la
catégorie du message.

* Barre rouge, caractéres jaunes : avertissement (déclenchement d’alarme, erreur
d’équipements, etc.)

* Barre jaune, caractéres noirs : attention (message systéme, etc.)

lorsqu’une alarme se déclenche, I'équipement émet un signal sonore (si disponible),
le nom de 'alarme s’affiche dans la barre et la barre clignote. Vous pouvez arréter le
clignotement et mettre le signal sonore en sourdine en appuyant sur la barre.
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L’indication de I'alerte reste dans la barre d’état jusqu’a ce que la cause de 'alarme
soit retirée.

L’'icone Rétablir a les fonctions suivantes avec les points et routes.

* |cone Annuler : Annule la derniére action.
* |cone Rétablir : Restaure 'annulation

Présentation du radar

Le systéme radar opére dans la partie micro-ondes du spectre des radiofréquences
(RF). Le radar détecte la position et le mouvement des objets. Les objets sont affichés
sur I'écran radar en fonction de la distance et du relévement mesurés, et leur intensité
varie en fonction de l'intensité de I'écho.

Une zone de garde vous avertit lorsque les mobiles radar sont dans la zone que vous
avez indiquée.

Icone Annuler Ligne de foi
1

Icéne Rétablir
Zone de garde Marqueur du nord i
) A

1
1
1
I
1
1
U

o AR TEaa TeR= SRS S
I - " A
= * Retour de l'icone
ft\. Y du bateau au
cos | u centre de I'écran.
90
~ 50.0%° he § ' R <o - Barre
z°_""°'e Eiadal 5 ' coulissante
ain _ -
v [N
e [N
Zone/des
données _
e
1
1
|
|
; Q
1 ]
H ]

Position du bateau s
Cercles de

distance fixes

Interrupteur

@
i

|

|

E TX/En attente
]

]

}

Interrupteur du mode d'orientation
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1.13

Echelle de -1
température*? j

Echo———ll"of &

Présentation du sondeur (Fish Finder)

L’affichage du sondeur affiche une image des échos détectés par le sondeur.
Les échos défilent sur I'écran de droite a gauche.

Les échos de droite sont les échos actuels. lls peuvent provenir d’'un poisson unique,
d’'un banc de poissons ou du fond. La profondeur par rapport au fond est toujours
indiquée, a condition que le gain soit correctement réglé. |l est possible de faire défiler
les échos en arriére.

Les fréquences d’émission haute et basse sont fournies. (Les fréquences dépendent
de la sonde connectée.) La fréquence basse posséde une zone de détection vaste,
ce qui est utile pour la détection générale et la compréhension des conditions de fond.
La fréquence élevée posséde un faisceau étroit qui vous aide a vérifier la présence
de poissons.

La plage, le gain, les échos parasites et le TVG peuvent étre automatiquement ajustés
selon vos besoins (route ou péche) pour vous permettre d’effectuer d’autres taches.

Icone Home
|
== OHDme i T
. ’ 5‘
o Graphe température*? we--r--1-- Echelle de
{’ i = profondeur
i }
. i it B
i 20
25
¢ @4{°-r "7 ~1"~ Marque de
@ Ay

poisson*"

de fond
Barre - - -
coulissante ]
&5
mmt- Fréquence By om
| Point de référence*? i
Profondeur AScopp.
A-Scope
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*1 Requiert une sonde appropriée.

*2 Requiert un capteur de température de l'eau.

*3 Affiché comme « (S) » pour « Surface » ou « (K) » pour « Quille ».
Le point de référence se regle a partir du menu [Installation] -
[CARACTERISTIQUES NAVIRE] - [Affichage de la profondeur].
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Menu Parametres

Le menu [Paramétres] vous procure des options pour personnaliser votre systéme.
Le menu [Paramétres], ainsi que d’autres éléments sur I'écran d’accueil sont
automatiquement fermés et I'écran de I'opération précédente restauré, lorsqu’aucune
opération n’est détectée pendant environ une minute.

1. Appuyez sur I'icbne [Home] (Accueil) pour accéder a I'écran d’accueil.

2. Appuyez sur [Parametres].

Bouton Retour Nom du menu Bouton de fermeture

}Barre de titre

. Général

/7 Bateau & Trace

Routes

Points

Traceur

Carte Vecteur
Affichage S-52

ActiveCaptain

2 Météo

......

Radar

Mobiles > | T

* L'écran suivant affiche le résultat de
Sous-menus certaines sélections.

3. Appuyez sur un sous-menu. Par exemple, appuyer sur le sous-menu [Général].

4. Effectuez 'une des opérations suivantes en fonction de I'élément de menu:

Commutateur ON/OFF (Marche/arrét): Appuyez sur le commutateur pour
basculer entre [ON] (Marche) et [OFF] (Arrét).

Commutateur

y

Afficher curseurs d'échelle

Barre coulissante, clavier: Ajustez le niveau en faisant glisser la barre

coulissante, ou appuyez sur l'icbne de clavier (@) pour saisir le niveau avec
le clavier logiciel numérique. (Voir la page suivante pour connaitre I'aspect du
clavier numérique.)

___________________________________________ *

Appuyez pour afficher le clavier.

Barre coulissante
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» Saisie de données alphabétiques, numériques: Un élément de menu qui
nécessite la saisie de données alphabétiques et/ou numériques dispose d’'une

icéne sous forme de clavier (233 ). Appuyez sur l'icéne du clavier pour
afficher le clavier. (Le clavier affiché dépend de I'élément sélectionné. Certains
éléments ne fournissent qu’un clavier numérique.) Saisissez les données, puis
appuyez sur [v'] pour confirmer.

Titre Fermer la fenétre

Curseur (bleu clair) l L

WZTL12F <— Effacer

{ j=<— Supprime le
= caractére

A:iSIDIFIGIHIJIKLL sélectionné
WTEEEs  )Z X C V B N M @@ ~— confirmer

~ : « I'entrée

Space )
T Déplace le curseur
Basculer vers le clavier numérique
Clavier alphabétique

Clavier numérique Passe au clavier alphabétique
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» Sélection de la couleur: Un élément de menu qui nécessite de choisir une
couleur affiche la sélection de couleurs actuelles a droite du nom de I'élément
de menu. Appuyez sur I'élément de menu pour afficher les options de couleur.
Appuyez sur I'option de couleur désirée. La sélection actuelle est surlignée par
un carré bleu clair.

Appuyez sur I'élément de menu. Sélection actuelle

en évidence en bleu clair.

» Sélection d’options: Un élément de menu qui nécessite de choisir une option
affiche la sélection actuelle sur le menu. Appuyez sur I'option désirée.
La sélection actuelle comporte une case a cocher.

Appuyez sur I'élément de menu. Sélection actuelle

. X
dIntervalle de trace )

14— La sélection
actuelle est
cochée.

5. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Remarque: La barre de titre (partie supérieure des menus) ne s’affiche pas dans les
illustrations du menu ci-aprés, sauf si son inclusion est nécessaire a la description.
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Fonction tactile

La fonction tactile contréle ce qui se produit lorsque vous appuyez sur I'écran avec
deux doigts. Sélectionnez la fonction comme indiqué ci-dessous.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis sélectionnez [Paramétres] - [Général].

2. Appuyez sur [Fonction tactile].

Aucun

Capture d'écran v

Evénement
Home
Parametres
Listes
Marée

i Fusion

e— Apparait en connexion avec

| Barre Fusion l'équipement FUSION-Link™

3. Appuyez sur une fonction parmi les suivantes:
[Aucun]: Rien ne se produit.
[Capture d’écran]: Capture I'écran et I'enregistre sur une carte microSD (ou sur
une mémoire USB). Le message ci-dessous s’affiche. Appuyez sur [OK] pour
enregistrer la capture d’écran. Les informations suivant « TZT2SCREENSHOT»
correspondent a 'année, au mois, au jour, I'heure, aux minutes et aux secondes
de saisie de la capture d’écran.
[Evénement]: Enregistre un
événement. Sélectionnez une
marque depuis le menu contextuel.
La marque est placée a I'endroit ou
elle se trouvait au moment ou vous
avez tapé sur I'écran (voir
section 4.2.2). La position, etc., est
enregistrée dans la liste de points.
[Home] (Accueil): Ouvre 'écran Annuler
d’accueil (voir section 1.6).
[Parameétres]: Ouvre le menu
[Paramétres] (voir section 1.14).
[Listes]: Ouvre le menu des listes (voir section 1.14 et section 4.7).
[Marée]: Ouvre le graphe de marée (voir section 1.14 et section 3.2.4).
[Fusion]: Ouvre I'écran Fusion (voir section 10.7).
[Barre Fusion]: Affiche la barre des opérations Fusion (voir section 10.7).

Création d'événements

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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116 Langue

La langue par défaut de 'interface est 'anglais (Etats-Unis). Pour modifier la langue,
procédez comme suit:

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Général].
2. Appuyez sur [Langue].

English (United States) v

English (United Kingdom)
Spanish (Spain)

French (France)

German (Germany)

Italian (Italy)

Portuguese (Portugal)

Danish (Denmark)

Swedish (Sweden)

Norwegian Bokmal (Norway)

Finnish (Finland)

3. Appuyez sur la langue a utiliser. Le message "L’APPLICATION DOIT
REDEMARRER MAINTENANT! VOULEZ-VOUS REDEMARRER
L’APPLICATION?" s’affiche.

4. Appuyez sur [OK].
Environ cing minutes sont nécessaires au systéme pour I'optimiser avec les
nouveaux parameétres de langue.

Pour les utilisateurs du TZTL12F ou du TZTL15F, lorsque le processus est terming,
linterrupteur d’alimentation deviendra orange. Appuyez sur l'interrupteur
d’alimentation pour démarrer le systéme.

Pour les utilisateurs du TZT2BB, si vous avez un écran connecté au port HDMI
OUT1, I'écran deviendra noir lorsque le processus d’optimisation se terminera.
Appuyez sur l'interrupteur d’alimentation pour redémarrer le systéme. Si vous avez un
écran connecté au port HDMI OUT2, I'écran redémarra automatiquement lorsque le
processus d’optimisation se terminera.
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Fonction Homme a la mer (MOB)

La fonction MOB est utilisée pour marquer 'emplacement d’'un homme a la mer,
depuis les écrans du traceur et du radar. Au moment de I'activation de la fonction
MOB, la marque MOB est placée a la position actuelle, sur les écrans du traceur et du
radar.

Comment indigquer la position MOB

Appuyez sur [MOB] sur I'écran d’accueil. L’affichage du traceur s’ouvre, la marque

MOB ( ({} ) est placée a 'emplacement au moment de I'activation de la fonction

MOB, et 'emplacement MOB est automatiquement défini comme destination.
Au moment de I'activation, les éléments suivants se produisent.

» Le message "MOB" La barre d’état clignote, avec des caractéres jaunes sur un fond
rouge. L’alarme sonore retentit si elle est activée. Appuyez sur la barre d’état pour
arréter l'indication clignotante et mettre I'alarme sonore en sourdine.

* La marque MOB est surlignée.

* Une ligne jaune relie la marque MOB a I'emplacement actuel. Cette ligne montre la
course la plus directe entre le bateau et la marque MOB.

+ Siradiotéléphone VHF FM-4800 et connectés au méme réseau, 'information MOB
est également envoyeée vers le FM-4800 et peut-étre envoyée en tant que message
DSC.

Marque MOB sur I'affichage du traceur Marque MOB sur I'affichage radar

Informations MOB

Appuyez sur une marque MOB pour afficher les données MOB suivantes: latitude,
longitude, DTA (distance avec le MOB), ETA (heure d’arrivée estimée au MOB),
profondeur®:

* Les données de profondeur nécessitent un capteur de profondeur.

Comment supprimer une marque MOB

Appuyez sur une marque MOB pour afficher le menu contextuel, puis appuyez sur
[Supprimer]. Cependant, si la position MOB est définie comme destination, le point
MOB (surligné) reste a I'écran et la destination n’est pas effacée. Pour effacer une
marque MOB définie comme destination, vous devez d’abord arréter la navigation
vers le MOB. Appuyez sur la marque MOB, sélectionnez [Arréter Nav] (pour annuler
la destination), appuyez de nouveau sur la marque, puis appuyez sur [Supprimer].
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Réglages sans fil LAN

Remarque: Cette procédure n’est pas disponible depuis un écran connecté au port
HDMI OUT2 (TZT2BB uniguement).

Vous pouvez vous connecter a Internet avec un signal LAN sans fil pour télécharger
les informations sur la météo (voir chapitre 12) et pour vous connecter un dispositif

. .4 T™ revy . . v

iOS ou Android . Pour télécharger les informations sur la météo, connectez-vous au

y . N . T ., ™ ,
réseau LAN existant. Pour vous connectez a un dispositif iOS ou Android ', créez un
réseau sans fil local.

~

A propos du LAN sans fil

La fonction LAN sans fil n’est disponible que dans les pays qui ont acquis une
licence certificat d’'ondes radio. Désactivez cette fonction dans les pays qui ne
possédent pas de licence d’ondes radio. Les navires océaniques qui possédent une
certification d’ondes radio peuvent utiliser la fonction LAN sans fil dans tous les
pays qui ont acquis une licence d’ondes radio. Les navires qui possédent une
licence d’ondes radio qui entrent dans un pays qui n’en posséde pas peuvent
utiliser la fonction LAN sans fil uniquement dans le bateau.

Pays concernés (au mois d’avril 2018): Etats-Unis, Canada, Nouvelle-Zélande,
Australie, Japon et tous les pays de I'UE.

Le débit de communication et la plage effective pour le réseau LAN sans fil peuvent
étre affectés par les ondes électromagnétiques, les objets qui interférent ou un site
de point d’accés.

Nous conseillons vivement d'utiliser le réseau LAN sans fil avec une connexion
cryptée. Sinon, I'accés non autorisé par un tiers peut se produire, ce qui peut
entrainer une perte de données ou une panne du systéme.

En cas d’utilisation d’un réseau sans fil local, nous vous recommandons de changer
le mot de passe initial.

Comment se connecter a un réseau LAN existant

1.

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] — [Général] —
[Se connecter a Internet].

Jamais

Au lancement

Quand nécessaire

2. Appuyez sur [Quand nécessaire]. Appuyez sur «<» pour reculer d’'un calque.

3. Appuyez sur [Réglages sans fil LAN] — [Mode sans fil].

Connectez-vous au LAN existant

Créer un réseau local
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4. Appuyez sur [Connectez-vous au LAN existant]. Appuyez sur «<» pour reculer
d’un calque.

5. Activez [Sans fil] pour voir les réseaux WLAN disponibles en bas de I'écran.

ACTIVER WIFI

Sans fil

Scan

RESEAU ACTUELLEMENT CONNECTE

Pas de connexion réseau

RESEAU WLAN DISPONIBLE

XXXX
Sécurité ;: XXXX
XXXX
Sécurité ; XXXX

FORGET

CONNECT

7. Appuyez sur [Connecter] pour afficher la fenétre de saisie de la clé réseau.

8. Saisissez la clé réseau, puis appuyez sur [OK].
Une fois la connexion établie, les détails du réseau apparaissent en dessous de
[RESEAU ACTUELLEMENT CONNECTE].
Remarque: Sila clé réseau est erronée, un message d’erreur s’affiche. Saisissez
la bonne clé, puis appuyez sur [OK].

9. Appuyez sur X sur la barre de titre pour fermer le menu.
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Comment créer un réseau sans fil local

Remarque 1: Effectuez la procédure en désactivant [Réseau local] dans [Réglages
sans fil LAN].

Remarque 2: Il peut ne pas étre possible de se connecter a un réseau local si le
réseau est instable. Dans ce cas, éteignez et allumez [Sans fil]. Connectez-vous via
un réseau LAN existant.

Remarque 3: Vérifiez que [Quand nécessaire] est sélectionné dans le menu [Se
connecter a Internet] avant d’effectuer cette procédure.

1.

o0~ W

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] — [Général] —
[Réglages sans fil LAN] — [Mode sans fil].

Appuyez sur [Créer un réseau local], puis appuyez sur «<» pour reculer d’'un
calque.

PARAMETRE RESEAU LOCAL

Nom TZTL15F

Mot de passe XXXXXXXX

Appuyez sur [Nom].
Saisissez le nom du réseau, puis appuyez sur [v].
Appuyez sur [Mot de passe].

Saisissez le mot de passe, puis appuyez sur [v]. (Si le mot de passe est erroné,
un message d’erreur s’affiche. Appuyez sur le bouton [OK] pour saisir a nouveau
le mot de passe.)

Appuyez sur [Réseau local] dans [Réglages sans fil LAN] pour vous connecter au
réseau.

Appuyez sur X sur la barre de titre pour fermer le menu.
Connectez-vous a NavNet TZtouch2 sur votre tablette ou votre smartphone.
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1.19

1-40

- . ™
Comment créer un compte Mon TimeZero et se
connecter

P . ™ y
Vous devrez créer un compte Mon TimeZero = pour accéder au nuage et aux
fonctions My Friends (mes amis) (réseau social). Préparez un PC ou un dispositif
mobile pour terminer l'inscription.

Connectez votre NavNet TZtouch?2 a Internet. Voir section 1.18.

Ouvrez le menu [Paramétres]-[Général] menu, puis sélectionnez [Login]

(Connexion) dans la section [Réseau social].

Authenticate

Log In

Don't have a My TIMEZERC account yet? Create an account

Passward

[ Remember me Fargat passward?

Remarque: Vous pouvez également vous connecter avec votre compte

Facebook.
Appuyez sur [Créer un compte].

Authenticate

Sign Up

Already have a My TIMEZERO account? Log In

Firzt Mame

Carifirm Email Last Hame
Country

Passward United States of America

Canffirm Passward [[] Subscribe to aur Mewsletier

—Or-

Remplissez tous les champs. Cochez la case si vous voulez vous abonner a la

lettre d’information.
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5. Cliquez sur [Commencer!] pour terminer.
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Registration successful, check your emails.

Thank you,Your name, an emai

you at  Your e-mail address

your account.

Go to Log In page

link provided in this email, in order to activate

| has been sent to
. Please follow the

6. A partir d’'un PC ou d’un dispositif mobile, cliquez sur le lien fourni dans le courrier
électronique pour vous connecter a votre compte. Laissez le NavNet TZtouch?2 tel

quel.

7. Appuyez sur [Accéder a la page de connexion] sur cet equipement.

Authenticate

Log In

Den't have a My TIMEZERC account yei? Create an accoun|

Passward

—Di=

[} Resmemiber me Fargat password?

8. Saisissez I'adresse électronique utilisée pour enregistrer le compte ainsi que

votre mot de passe.
9. Appuyez sur [Log In] (Connexion).

Le nom utilisé pour créer le compte s’affiche dans le champ [Logged As] (Connecté
en tant que). La barre d’état affiche (en jaune) «Vous étes connecté en tant que (votre
nom)» et plusieurs signaux sonores retentissent.

Configuration double écran

Le TZT2BB prend en charge I'affichage double

écran, a condition que les écrans

soient connectés aux ports HDM1 OUT et HDMI2 OUT sur le MPU-004. Les écrans
connectés de cette maniére peuvent fonctionner individuellement I'un de l'autre.
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Cette page est laissée vierge intentionnellement.
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2.

TRACEUR

2.1

Ce chapitre montre comment effectuer les opérations suivantes:

» Utiliser et préparer I'affichage du traceur
» Configurer les alarmes du traceur
» Contréler la trace

Type de carte

Une carte mondiale au format raster est intégrée a votre appareil. Une carte
vectorielle des cotes des Etats-Unis (Alaska et Hawai y compris) est également
fournie. Pour utiliser ce traceur comme aide a la navigation, vous devez disposer des
cartes électroniques (stockées en interne) correspondant a la zone dans laquelle vous
naviguez. Contactez votre distributeur pour obtenir les cartes correspondant a votre
zone.

Il existe deux types de cartes disponibles avec cet équipement:

[Raster]: Les cartes raster sont des versions numérisées des cartes NOAA papier.
Elles contiennent des informations telles que des remarques, diagrammes sources,
losanges de courants de marée, systémes de référence horizontaux et verticaux, etc.

[HO]: Les cartes HO sont des cartes vectorielles (fichiers numériques) au format
S-57 contenant des caractéristiques maritimes et des informations congues pour la
navigation marine. Ces cartes sont congues conformément aux informations fournies
par I'Organisation hydrographique internationale (OHI). Les cartes HO sont
disponibles auprés de C-MAP, Navionics, Mapmedia et NOAA (National Oceanic and
Atmospheric Administration).

Comment sélectionner un type de carte

1. Sélectionnez I'affichage du traceur.
2. Ouvrez le menu [Calques].
3. Appuyez sur le type de carte parmi [Auto], [Raster] ou [HOs].

*: [Auto] commute automatiquement le type de carte en fonction de la disponibilité des
cartes et de la priorité.
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2.2 Distance d’affichage

Il est possible de modifier la distance d’affichage pour changer le volume
d’informations affiché. La distance sélectionnée s’affiche dans la case située dans le
coin inférieur gauche de I'écran.

Distance d'affichage

Comment effectuer un zoom avant ou arriére de la distance d’affichage

Méthode 1: Pincez I'affichage du traceur.

Zoom avant

Zoom arriére

Méthode 2: Faites glisser le curseur sur la barre pour ajuster la distance d’affichage
a l'aide de I'une des méthodes ci-dessous.

1) Faites glisser le curseur.

2) Faites glisser la barre.

3) Appuyez sur l'icbne «+» ou «-» du curseur.

(La barre de défilement est affichée dans le paramétre par défaut. La barre de
défilement peut étre affichée ou masquée avec [Afficher curseur de zoom] dans le
menu [Paramétres] - [Traceur].)

©
Zoom avant?

Faites défiler le curseur
(ou pressez la barre d'espace
ou les icbnes + ou -)

—~+— Barre coulissante

Zoom arriere *
(-)

Remarque: Vous pouvez agrandir ou réduire la distance d’affichage sur I'écran de
prévisualisation.
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Mode d’orientation

La carte peut étre affichée dans deux modes d’orientation différents: référence ligne
de foi ou référence nord. Pour modifier le mode d’orientation, appuyez sur le
commutateur de mode d’orientation, [HU] ou [NU], selon le cas, dans le coin inférieur
gauche.

Référence nord: Le nord est en haut de I'écran. Lorsque le cap change, I'icone du
bateau se déplace en fonction du cap. Ce mode est destiné a la navigation longue
distance.

Réf. ligne de foi (HU): Affiche la carte avec le cap actuel du compas de votre navire
en haut de I'’écran. Des données de cap doivent étre fournies par un compas. Lorsque
le cap change, l'icbne du bateau reste fixe et 'image de la carte pivote en fonction du
cap.

Interrupteur du mode d'orientation . Référence ligne de fol

Comment déplacer la carte

Déplacez la carte dans les conditions suivantes.

* Votre bateau ne se trouve pas dans la zone actuelle

* Vous souhaitez observer une autre zone

» Vous souhaitez saisir un point a un autre emplacement
Pour déplacer la carte, procédez comme suit:

» Changez la distance d’affichage (section 2.2).

* Appuyez sur [Centrer navire] en haut de I'écran a droite pour replacer votre bateau
au centre de I'écran.

+ Passez a I'affichage 3D en touchant I'icéne 3D dans le coin inférieur gauche.
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2.5

2.5.1

2.5.2

L’icone du bateau

Description

L’icdne du bateau indique la position actuelle et se déplace en fonction du mouvement
de votre bateau.

~<— Ligne de foi

/’ r:— Indicateur de direction de virage

1
1
1

/<—Vecteur COG

1
1
/

» La ligne de foi est une ligne droite tracée a partir de votre position et indiquant le
cap actuel.

* Le vecteur COG est une ligne vectorielle qui part de I'icbne du bateau et pointe
dans la direction dans laquelle votre bateau se déplace.

» L’indicateur direction de virage indique la direction dans laquelle votre navire
tourne, tribord ou babord. Dans la figure ci-dessus, l'indicateur de giration tribord
est affiché.

Comment afficher ou masquer le vecteur COG, la ligne de foi

Appuyez sur I'icone du bateau pour afficher le menu contextuel. [COG] contréle le
vecteur COG; [HDG] la ligne de foi. Notez que l'indicateur de direction de virage est
également activé ou éteint avec [COG].

Remarque 1: Vous pouvez modifier la couleur du vecteur COG (y compris I'indicateur
ROT). Accédez a I'écran d’accueil, puis sélectionnez [Paramétres] - [Bateau & Trace]
- [Couleur vecteur COG].

Remarque 2: L’épaisseur de la ligne de foi peut étre modifiée. Accédez a I'écran
d’accueil, puis sélectionnez [Parametres] - [Bateau & Trace] - [Finesse Ligne de foi].
Ajustez I'épaisseur a 'aide du clavier virtuel ou de la barre coulissante. [1] est |a plus
fine; [5] est la plus épaisse.
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Longueur vecteur COG

Le vecteur COG indique la route prévue et la vitesse de votre bateau. La pointe du
vecteur correspond a la position estimée de votre bateau a la fin de la période de
prévision ou de la distance sélectionnée (définie dans le menu). Il est possible
d’augmenter la longueur du prédicteur afin de prévoir I'emplacement futur de votre
bateau sur la route et a la vitesse actuelles. Vous pouvez paramétrer le vecteur COG
comme suit. Plus la distance ou le temps est élevé, plus le vecteur COG est long.

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Bateau & Trace].

2. Appuyez sur [Vecteur COG].

Heure v

Distance

3. Appuyez sur [Distance] ou [Temps]. Pour [Distance], réalisez les étapes 1) et 2)
ci-dessous. Pour [Temps], passez a 'étape 4.

1) Appuyez sur [Longueur vecteur COG] pour afficher le clavier logiciel.
2) Ajustez la longueur du vecteur COG, puis appuyez sur [v']. Passez a I'étape 5.
4. Appuyez sur [Vecteur COG], puis appuyez sur le temps pour le vecteur COG.

5. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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2.6

2.6.1

Orientation de I’'icone du bateau

Vous pouvez sélectionner I'orientation de I'icdne du bateau par rapport au cap ou au
COG.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Bateau & Trace].
2. Appuyez sur [Orientation icdne du navire].

Cap

3. Appuyez sur [Cap] ou [COG].
4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Comment rechercher des informations sur un
objet cartographique, une carte

Vous pouvez trouver des informations sur des objets cartographiques ou des cartes
a partir du menu contextuel.

Info objet carte

Informations simples

Appuyez sur un objet pour afficher son nom, ses spécifications, sa position, sa
distance et son relévement dans le menu contextuel.

..........................................

4— Nom et spécifications de I'objet

N 25°39.958' | : .g— Position latitude et longitude de l'objet
W 80°09.352" | :

| Distance 13.00 NM
'] Relevement  256.4°R

4— Distance et relévement jusqu'a l'objet

Info objet carte

(€]o] (0]

Nouvelle route
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Informations détaillées

Appuyez sur un objet pour afficher le menu contextuel. Appuyez sur [Info objet carte]
dans le menu contextuel pour afficher des informations détaillées.

Catégorie tower

Conspicuous visually conspicuous

Saturday, October 5,

Source date 2002

Lat N 25°43.981'
Lon W 80°09.634'

Relévement 163 °

Distance 21.34 NM

2.6.2 Informations cartes

Appuyez sur un emplacement de la carte qui n’est pas occupé par un objet
cartographique, puis appuyez sur [Info Carte] dans le menu contextuel.

Type de carte Cartes vectorielles
Fabricant N.O.AA.
Nom du fichier SDUSDDVSE7MAP10.DBV
Nom carte USS5FL22M
Numéro de la carte USSFL22M
Edition # 26
Date de révision 4/4/2011

Revision # 3

Echelle Carte 10,000

N 25°44.384'
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2.7

Comment trouver la distance et le relevement
entre deux emplacements

L’élément [Distance] du menu coulissant mesure la distance et le relévement entre
deux emplacements quelconques de votre carte. La distance et le relévement entre
les deux emplacements s’affichent sur I'écran sous forme numérique.

Ouvrez le menu coulissant.

2. Appuyez sur [Distance].
Une ligne en pointillé est tracée entre 'emplacement de départ et le 2e
emplacement. La distance, le relévement, le SOG et le TTG au 2e emplacement
sont affichés en haut de I'écran.

Distance Relévement Vitesse sur le fond TTG

7'23s

-

Emplacement - 2elemplacement; ' l ¥
‘de/départ \ : \

/ \mm@gr@a@rmm

3. Pour changer 'emplacement de 'un ou I'autre point, utilisez glisser-déposer.

4. Pour quitter la mesure de distance, tapez sur [Fin mesure] dans le coin supérieur
droit de I'écran.
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Affichage de plusieurs traceurs

Trois affichages de traceurs peuvent étre affichés sur un seul écran. Avec trois

affichages de traceurs, vous pouvez voir les conditions autour de votre navire a courte
et longue distance. Il est possible, en outre, d’observer le déplacement du bateau vers
sa destination sous plusieurs angles. Par exemple, vous pouvez afficher un affichage

en 3D et les deux autres en 2D.

Il est possible de régler, individuellement, les caractéristiques suivantes.

- AIS .
* Qrientation de la carte

ARPA

+ Type de carte .

» Distance d’affichage
Défilement de la carte

* Overlays (radar, photo satellite, dégradé de profondeur, icbne de marée, courant de
marée, ACCU-Fish™ (voir section 7.12), points, routes, traces)
» 2D et 3D: L'orientation indépendante (2D, 3D) et le point de vue (3D) sont possibles.

Affichage du traceur 2
Distance d'affichage : 80,03 NM

Orientation : Référence ligne de foi
Perspective : 2D

1043 4425

1072 1154

\ 1052
\ 1=’
o7 sso\ 125 1
B 20y 429

€ 2609 W @ [[so{ 299

596
( 1167

02

0 L
iofs g tos
1048 216
106s 118101187

14

i ;e"“‘ e Jo8 13E e 88

PPE]

2T 2erE Bt 3h5y ¢
2934 2847

T 768 210

-
208 2301 247 - 4
2 & dka ¢ -a8sn )
nag 190 -

1381 T o= o 2200
TES M5 Aty
841 839 k" . a1,
e 3

1210 -
828 - 1180 5

Affichage du traceur 1
Distance d'affichage : 26,09 NM
Orientation : Référence nord
Perspective : 3D

—
ML

51.93 nM (D) |
4

Affichage du traceu 3

Distance d'affichage : 51,93 NM
Orientation : Référence nord
Perspective : 2D

Overlay : Dégradé Profondeur
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2.9 Textes et objets cartographiques sur les cartes
vectorielles

Cette section explique comment afficher ou masquer les objets cartographiques et les
informations textuelles qui s’affichent sur les cartes vectorielles.

291 Contréler la visibilité des informations du texte et des objets
dans les cartes vectorielles

Le menu [Paramétres] - [Carte Vecteur] contrble la visibilité du texte et des
informations sur les objets, telles que les noms des bouées et la description des feux.

-

Taille des objets cartographiques

Palette de couleurs des cartes Standard
Afficher les routes
Symboles des cartes 562
Afficher le cap des routes
Contour faible profondeur
Afficher les sondes:
Contour de sécurité
Afficher les sondes en rouge
Contour grand fond
Moins profond que ...

Textes (Importants
(Imp ) Obstruction sous de Ia,

profondeur de sécurité "

Textes (Autres)
Afficher la nature du fond
Afficher le nom des bouées
Secteurs d'avertissement
Afficher la description des feux
Valeurs par défaut ngs
Afficher les secteurs des feux

L y

[Taille des objets cartographiques]: Faire glisser le curseur pour régler la taille des
objets cartographiques (valeur de réglage: 50 a 200 %).

[Palette de couleurs des cartes]: Régler le motif de couleur des cartes. [Standard]
est la palette de couleurs d’origine de I'équipement, [S-52] est conforme aux cartes
officielles S-52 et [Lumiére du soleil] offre une palette trés contrastée.

[Symboles des cartes]: Sélectionner le type de symboles des cartes. [S-52] est la
librairie officielle des symboles IMO (aussi appelés symboles simplifiés) pour ECDIS.
Les symboles [International] sont les copies des symboles des cartes papier de la
libraire IALA (librairie des symboles américains).

[Contour faible profondeur]: Régler la profondeur faible (plage de réglage : 0,0, 3,3,
6,6, 9,8, 13,1, 16,4, 19,7, 23,0, 26,2, 29,50, 32,8 ft). Afficher les contours de faible
profondeur en bleu foncé.

[Contour de sécurité]: Régler la profondeur de sécurité (plage de réglage: 0,0; 3,3;
6,6;9,8; 13,1; 16,4; 19,7; 23,0; 26,2; 29,50; 32,8; 49,2; 65,6; 98,4; 164 ft). Afficher les
contours de profondeur de sécurité en bleu moyen.

[Contour grand fond]: Régler la profondeur grand fond (plage de réglage: 0,0; 3,3;
6,6;9,8; 13,1; 16,4; 19,7; 23,0; 26,2; 29,50; 32,8; 49,2; 65,6; 98,4; 164; 328; 656; 984;
1 640 ft). Afficher les contours profondeur de grand fond en bleu clair. Les
profondeurs supérieures a celles réglées ici sont indiquées en blanc.

2-10
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[Textes (Importants)]: Afficher ou masquer les informations textuelles importantes.
[Textes (Autres)]: Afficher ou masquer les autres informations textuelles.

[Afficher le nom des bouées]: Afficher ou masquer le nom des bouées.

[Afficher la description des feux]: Afficher ou masquer la description des feux.

[Afficher les secteurs des feux]: Afficher ou masquer les secteurs des feux des
balises fixes.

[Afficher les routes]: Afficher ou masquer les routes.
[Afficher le cap des routes]: Afficher ou masquer le cap des routes.
[Afficher les sondes]: Afficher ou masquer les sondes de profondeur.

[Afficher les sondes en rouge]: Repérer les sondes dont la profondeur est inférieure
ala valeur sélectionnée dans le menu [Moins profonde que...] et les indiquer en rouge.

[Moins profonde que...]: Sélectionner la valeur pour le menu [Afficher les sondes en
rouge] (plage de réglage: 0,0; 3,3; 6,6; 9,8; 13,1; 16,4; 19,7; 23,0; 26,2; 29,50; 32,8;
49,2; 65,6; 98,4 ft).

[Obstruction sous de la profondeur de sécurité]: Afficher ou masquer la
profondeur des obstructions inférieures aux profondeurs de sécurité.

[Afficher la nature du fond]: Afficher ou masquer l'indication de la nature du fond
(par exemple, vase, sable, rocher).

[Secteurs d’avertissement]: Afficher ou masquer les secteurs d’avertissement qui
apparaissent sur la carte.

[Valeurs par défaut]: Sélectionner cette option de menu pour restaurer les
parametres par défaut du menu [Carte Vecteur].

Controler la visibilité des objets cartographiques dans S-52
cartes

Le menu [Paramétres] - [Affichage S-52] contréle la visibilité des objets
cartographiques S-52, tels que les feux et cornes de brume.

Mode d'affichage S-52

Objet inconnu

Information sur la couverture carto

Fonctionnalité fond et eau

Routes de trafic

Information Areas

Bouées et transpondeurs

Feux

Corne de brume

Personnalisé

DFF

>

-

Radar

Information données des cartes
Obstructions

Ligne de sonde, Cour., etc.

Installations pour la péche

Services (Pilotes, Radio)

Installations portuaires
Services et installations plaisance
Dispositifs terrestres

Valeurs par défaut
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[Mode d’affichage S-52]: Définir le niveau d’informations a afficher sur la carte.
Les sélections sont [Personnalisé], [Base], [Standard], [Autre] et [Péche].

Les fonctions cartographiques sont activées ou désactivées selon la configuration.
Note: A I'exception de [Valeurs par défaut], les options suivantes ne sont pas
disponibles lorsque vous sélectionnez un autre mode que [Personnalisé].

[Objet inconnu]: Afficher ou masquer les objets inconnus qui apparaissent sur la
carte.

[Information sur la couverture carto]: Afficher ou masquer les noms et les objets
géographiques.

[Fonctionnalités fond et eau]: Afficher ou masquer les éléments présents sur le
fond.

[Routes de trafic]: Afficher ou masquer les routes de trafic marin.

[Information areas] (Information sur les zones): Afficher ou masquer les informations
sur les zones qui apparaissent sur la carte.

[Bouées & Phares]: Afficher ou masquer les bouées et les balises.

[Feux]: Afficher ou masquer le secteur des feux indiqué par une balise fixe.
[Cornes de brume]: Afficher ou masquer la structure émettant un signal de brume.
[Radar]: Afficher ou masquer la bouée radar.

[Information données des cartes]: Afficher ou masquer les informations sur les
cartes.

[Obstructions]: Afficher ou masquer les obstructions (épaves, etc.).

[Ligne de sonde, Cour., etc.]: Afficher ou masquer les sondes, les courants de
marées et déclinaisons magnétiques.

[Installations pour la péche]: Afficher ou masquer 'emplacement des installations
pour la péche.

[Services (Pilotes, Radio)]: Afficher ou masquer 'emplacement des pilotes et des
radios.

[Installations portuaires]: Afficher ou masquer 'emplacement des installations
portuaires.

[Services et installations plaisance]: Afficher ou masquer les services et les
installations de plaisance.

[Dispositifs terrestres]: Afficher ou masquer les dispositifs cartographiques
terrestres.

[Valeurs par défaut]: Selectionner cette option de menu pour restaurer les valeurs
par défaut du menu [Affichage S-52].



210

Alarme matériel

Alarme XTE

Alarme de profondeur

Valeur de I'alarme de profondeur

Alarme température de surface de I'eau

Valeur de I'alarme de température

Valeur mini de I'alarme température 60.0 °F

Valeur maxi de I'alarme température 70.0 °F

2. TRACEUR

Alarmes

Les différentes alarmes du traceur vous avertissent (par le biais d’alarmes
audiovisuelles) lorsque les conditions spécifiées sont satisfaites. Ces alarmes sont:

* Alarme de mouillage (dérapage) + Alarme de vitesse

» Alarme de profondeur + Alarme XTE

» Alarme température de surface de 'eau + Low Fuel Alarm (alarme carburant bas)
Lorsqu’une alarme est déclenchée, le nom de I'alarme incriminée apparait dans la
barre d’état en haut de I'écran et clignote. Si le paramétre [Son des alarmes] (menu
[Alarme]) est actif, 'unité émet un bip sonore. Appuyez sur la barre d’état pour arréter
le clignotement et I'alarme. L’indication reste affichée jusqu’a ce que la cause du
déclenchement soit éliminée ou que I'alarme soit désactivée.

B d'état Indication d'alarme
arri e (ex. alarme de mouillage (dérapage))

Alarme de mouillage

Remarque: Si [Alarme sonore jusqu’a acquittement] est configuré sur [OFF] (Arrét),
I'unité continue d’émettre un bip sonore jusqu’a ce que la cause du déclenchement
soit éliminée.

Comment ouvrir le menu [Alarme]

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parametres] - [Alarme].

-

Valeur alarme de variation de température 1.00 °F -

Alarme de vitesse off >
Valeur de I'alarme de vitesse 10.0 kn
Alarme de mouillage (dérapage)

Valeur de I'alarme de mouillage

Son des notifications

Son des alarmes

Alarme sonore jusqu'a acquittement

Sauvegarder fichier LOG

Valeurs par défaut

2-13
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2.10.1 Alarme XTE

L’alarme XTE vous indique lorsque votre bateau dévie de sa route en dépassant la
limite fixée (limites de I'alarme XTE).

Point de départ Q- 5= === =========cq-n-mcn- O Point Goto

/ \ lRégIage de l'alarme
\ : Zone d'alarme

Activez [Alarme XTE] dans le menu [Alarme].

Route prévue

Appuyez sur [Valeur de I'alarme XTE] pour afficher le clavier logiciel.
Ajustez la valeur, puis appuyez sur [vV].

oo Db~

Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

210.2 Alarme de profondeur

L’alarme de profondeur vous informe lorsque le fond est moins profond que la valeur
fixée. Des données de profondeur sont requises.

Activez [Alarme de profondeur] dans le menu [Alarme].

Appuyez sur [Valeur de I'alarme de profondeur] pour afficher le clavier logiciel.
Ajustez la valeur, puis appuyez sur [vV].

oo~

Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

2.10.3 Alarme SST

Les alarmes de température de surface de I'eau vous informent lorsque la
température a la surface de I'eau est supérieure, inférieure, comprise entre ou en
dehors de la plage de température que vous avez fixée. Un capteur de température
est requis.

1. Appuyez sur [Alarme température de surface de I'eau] dans le menu [Alarme].

(0)i
Supérieur a

Inférieur a

Compris entre

En dehors

Cisaillement

2. Appuyez sur [Supérieur a], [Inférieur a], [Compris entre], [En dehors] ou
[Cisaillement]. Suivez la procédure appropriée ci-dessous.

2-14
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[Supérieur 3] ou [Inférieur 3]
L’alarme [Supérieur a] ou [Inférieur a] retentit lorsque la température est
supérieure ou inférieure a la valeur définie, respectivement.

1) Appuyez sur [Valeur de I'alarme de température] pour afficher le clavier de
logiciel.

2) Ajustez la valeur, puis appuyez sur [v']. Passez a I'étape 3.

[Comopris entre] ou [En dehors]
L’alarme [Compris entre] ou [En dehors] retentit lorsque la température est com-
prise dans, ou en dehors de la plage de température définie, respectivement.

1) Appuyez sur [Valeur mini de I'alarme température] pour afficher le clavier de
logiciel.

2) Ajustez la valeur minimale, puis appuyez sur [v].

3) Appuyez sur [Valeur maxi de I'alarme température] pour afficher le clavier
logiciel.

4) Ajustez la valeur minimale, puis appuyez sur [v]. Passez a I'étape 3.

[Cisaillement]

L’alarme de cisaillement retentit lorsque la température dépasse la valeur définie
pendant une minute.

1) Appuyez sur [Valeur alarme de variation de température] pour afficher le
clavier logiciel.

2) Ajustez la valeur, puis appuyez sur [v']. Passez a I'étape 3.
Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Alarme de vitesse

L’alarme de vitesse vous informe lorsque la vitesse du bateau est supérieure ou
inférieure a la limite fixée. Configurez la valeur dans [Valeur de I'alarme de vitesse].

1.

o &~ N

Appuyez sur [Alarme de vitesse] sur le menu [Alarme].

Off

Supérieur a

Inférieur a

Appuyez sur [Supérieur a] ou [Inférieur a].

Appuyez sur [Valeur de I'alarme de vitesse] pour afficher le clavier logiciel.
Ajustez la valeur [Supérieur a] ou [Inférieur a], puis appuyez sur [v].
Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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2.10.5

2.10.6

2.10.7

2-16

Alarme de mouillage (dérapage)

L’alarme de mouillage (dérapage) vous informe que le bateau a parcouru une
distance supérieure a la valeur fixée alors qu’il devrait étre a 'arrét.

Réglage de I'alarme
: Zone d'alarme

a

La position de votre navire a \

I'endroit ol vous déclenchez
I'alarme de mouillage (dérapage).

Activez [Alarme de mouillage (dérapage)] dans le menu [Alarme].

Appuyez sur [Valeur de I'alarme de mouillage] pour afficher le clavier logiciel.
Ajustez la valeur, puis appuyez sur [vV].

Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

PN~

Low Fuel Alarm (alarme carburant bas)

Low Fuel Alarm vous informe en cas de faible niveau de carburant.

1. Activez [Low Fuel Alarm] (Alarme carburant bas) dans le menu [Alarme].

2. Appuyez sur [Low Fuel Alarm Value] (Valeur de I'alarme carburant bas) pour
afficher le clavier logiciel.

3. Ajustez la valeur, puis appuyez sur [v].

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

L’alarme carburant bas peut étre désactivée en sélectionnant [OFF] (Arrét) a I'étape
1 de la procédure ci-dessus.

Autres éléments du menu Alarmes

Les éléments suivants sont des éléments du menu Alarmes qui n’ont pas été
mentionnés précédemment.

[Alarme matériel]: Le paramétre [OFF] (Arrét) désactive les alarmes liées au
matériel.

[Son des notifications]: Activez ou désactivez le son des notifications (pour
"Passage du Waypoint" (voir section 5.10), "Fin de route" (section 4.13) ou alarmes
sondeur (section 7.11)).

[Son des alarmes lorsque NAVpilot est engagé]: Activez ou désactivez le son des
notifications lorsque le pilotage automatique est engagé ou désengagé de ce
systéme.

[Son des alarmes]: Désactivez ou activez I'avertisseur.

[Alarme sonore jusqu’a acquittement]: Activez cet élément pour faire retentir
I'alarme sonore jusqu’a ce qu’une alarme soit acquittée (voir section 2.10.8).

[Sauvegarder fichier LOG]: Enregistrez une liste d’alarmes vers une carte microSD.

[Valeurs par défaut]: Sélectionnez cette option pour restaurer les valeurs par défaut
du menu [Alarme].
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Liste alarmes

Lorsqu’une alarme est déclenchée, vous pouvez voir son nom sur la liste [Alarmes].
La liste stocke les messages d’avertissement et systéme. Ouvrez I'écran d’accueil,
puis appuyez sur [Listes] puis sur [Alarmes]. Les alarmes actives clignotent et ont une
barre verticale rouge située dans la marge a gauche. Appuyez sur une alarme active
pour I'acquitter et arréter le clignotement. Aprés avoir supprimé la cause d’une alarme,
le message d’alarme est déplacé vers la section [HISTORIQUE]. Appuyez sur le
bouton de fermeture pour fermer la liste.

Message Date, heure, alarme générée

' ": Alarme de vitesse 1/1/2014 12:10:48 PM
"

J Alarme de mouillage 1/1/2014 12:10:18 PM

Alarme de profondeur 1/1/2014 12:04:32 PM

=

Couleur sur la barre d'état

Trace

La trace (ou le déplacement) de votre

bateau est tracée a I'écran avec les /‘. ~~~~~~~~ )
données de position alimentées par le T o

navigateur GPS interne. La trace vous Trace
montre comment votre bateau s’est déplacé au fil du temps.

La trace est enregistrée dans la mémoire interne a condition que I'enregistrement des
traces soit activé. Une ligne est tracée entre chaque point. La mémoire interne stocke
30 000 points de trace au maximum.

La trace est enregistrée lorsque I'appareil est mis hors tension. Les traces inutiles
peuvent étre effacées. Les traces peuvent également étre utilisées pour créer une
route.

Comment démarrer, arréter I’enregistrement de la trace

Démarrez I’enregistrement

Ouvrez le menu coulissant ou appuyez sur l'icbne du bateau, puis activez [Trace].

Arrétez I’enregistrement

Méthode 1 : Appuyez sur la trace, puis appuyez sur [Arréter trace].
Méthode 2 : Ouvrez le menu coulissant ou appuyez sur l'icbne du bateau, puis
désactivez [Trace].

Comment afficher ou masquer I’affichage de la trace

Ouvrez le menu [Calques], puis activez ou désactivez [Traces].

217
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Intervalle d’enregistrement des traces

Les traces sont enregistrées a des heures ou a des intervalles de distance spécifiques
vers la mémoire interne de cette unité.

Un intervalle plus court donne une trace plus homogéne et plus clairement
reconstruite, cependant la distance/I'heure pouvant étre enregistrée est plus petite.

Lorsque le positionnement de la source de données est défini sur SC-30, ou que
'antenne GPS interne (TZTL12F/15F uniquement) est utilisée, les événements
suivants se produisent:

» Les traces sont tracées a des intervalles trés courts pendant cing minutes
immédiatement derrieére votre navire, quel que soit l'intervalle d’enregistrement
sélectionné, pour vous donner une trace plus precise et plus homogéne.

Utilise le réglage de l'intervalle
| que vous avez défini |

[-—

5 minutes

Utilise un intervalle trés court

* Le tragage des traces revient a I'intervalle sélectionné aprés que les cing minutes
se soient eécoulées, ou si I'enregistrement est arrété dans les cing premiéres
minutes.

Pour les intervalles basés sur I’heure

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Bateau & Trace].
Appuyez sur [Intervalle de trace] — [Heure], puis appuyez sur «<» pour revenir en
arriere d’'une couche.

3. Appuyez sur [Intervalle de temps].

4. Appuyez sur un intervalle de temps.
5. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Pour les intervalles basés sur la distance

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Bateau & Trace].

2. Appuyez sur [Intervalle de trace] — [Distance], puis appuyez sur «<» pour revenir
en arriére d’'une couche.

3. Appuyez sur [Intervalle de distance]. Le clavier virtuel apparait.

Saisissez l'intervalle souhaité, puis appuyez sur [v].

Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

o~
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Couleur de la trace

Il est possible d’afficher la trace en une seule ou plusieurs couleurs. Si vous avez opté
pour plusieurs couleurs, vous pouvez afficher la trace en fonction de 'une des
conditions énoncées ci-dessous.
- Profondeur
- Variation de température - Vitesse
- Nature du Fond - Variation de profondeur
Remarque: La méthode de nature du fond nécessite une sonde apte a déterminer la
nature du fond - sondeur de nature du fond BBDS1 ou sondeur réseau DFF1-UHD.

- Température

Depuis I’écran d’accueil
Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Bateau & Trace].
Appuyez sur [Couleur de la trace].

Appuyez sur [Fixe] ou [Variable]. Appuyez sur «<» pour reculer d’un calque.
Si vous sélectionnez [Fixe], passez a I'étape suivante. Si vous sélectionnez
[Variable], passez a I'étape 5.

4. Appuyez sur [Configuration de la couleur fixe], puis appuyez sur une couleur.
Passez a I'étape 10.

o O @ O

@ O O

5. Appuyez sur [Couleur variable], puis appuyez sur une option.

Profondeur

Température

Variation de température
Vitesse

Nature du Fond

Variation de pmfondeur

[Profondeur]: Modifie la couleur de la trace en fonction de la profondeur.
[Température]: Modifie la couleur de la trace en fonction de la température de
leau.

[Variation de température]: Modifie la couleur de la trace en fonction de la
variation de la température de I'eau. Un exemple est présenté ci-apres.

Plage de température (°F)  Couleur
16,60 a 16,80 Rouge
16,81 a 17,00 Jaune
17,01 217,20 Vert
17,21 a 17,40 Bleu clair
17,41 a2 17,60 Mauve
17,61 a 17,80 Orange
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17,81 2 18,00 Bleu
18,01 4 18,20 Rouge
18,21 418,40 Jaune
18,41 a 18,60 Vert

[Vitesse]: Modifie la couleur de la trace en fonction de la vitesse.

[Nature du Fond]: Modifie la couleur de la trace en fonction des sédiments du
fond.

[Variation de profondeur]: Modifie la couleur de la trace en fonction de la
variation de la profondeur. La profondeur au début de la trace devient la
profondeur de référence.

6. Appuyez sur [Paramétres de couleur variable].

Icone de
couleur Seuil

Pas

Couleur 1§ Couleur 1 Couleur 1
Couleur 2

Couleur 3

Couleur2 § Couleur 2

Couleur 4

Couleur 3 Couleur 3 Couleur 5

Couleur 6
Couleur 4

Couleur 4 Couleur 7

Couleur 5 Couleur 5

Pour [Profondeur] Pour [Variation de température]

Boue ) Pas
Couleur 1 Sable Couleur 1
Rocher b Couleur 2
Couleur 2 Gravier 2 Couleur 3
Couleur 4
Couleur 3 Couleur 5

Couleur 6

Couleur 4 Couleur 7

Couleur 5

Pour [Vitesse] Pour [Nature du Fond] Pour [Variation de profondeur]

7. Pour [Nature du fond], appuyez sur [Boue], [Sable], [Rocher] ou [Gravier]. Pour
les autres, appuyez sur une couleur (sept choix).

8. Appuyez sur une couleur pour chaque élément de menu.
[Profondeur]: Ajustez la couleur de chaque plage de profondeur. Par exemple,
lorsque l'icbne rouge est sélectionnée dans [Couleur 1], la trace sera rouge lors
d’'une profondeur de 5 a 10 ft.
[Température]: Ajustez la couleur pour chaque plage de température de I'eau.
Par exemple, lorsque I'icone bleue est sélectionnée dans [Couleur 1] (plage de
température : 10 a 15°F), la trace est bleue pour les températures comprises
entre 10 et 15°F.
[Variation de température]: Ajustez la couleur de chaque variation de
température. Appuyez sur [Pas 0,2°F], puis ajustez chaque couleur.
Procédez ainsi pour [Pas 2,0°F].
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[Vitesse]: Ajustez la couleur pour chaque plage de vitesse. Par exemple, lorsque
l'icbne bleue est sélectionnée dans [Couleur 1], la trace sera bleue lorsque la
vitesse est comprise entre 0 et 5 kn.

[Nature du Fond]: Ajustez la couleur de chaque sédiment de fond. Par exemple,
lorsque l'icdne bleue est sélectionnée dans [Boue], la trace sera bleue en
présence de boue.

Si vous sélectionnez [Profondeur], [Température], [Variation de température] et
[Vitesse], vous pouvez modifier le seuil pour chaque couleur. Appuyez sur un
seuil pour afficher le clavier logiciel. Ajustez la valeur, puis appuyer sur [v].
[Variation de profondeur]: Ajustez la couleur de chaque variation de profondeur.
Appuyez sur [Pas 2,0 ft], puis ajustez chaque couleur. Procédez ainsi pour [Pas
20,0 ft] et [Pas 200,0 ft].

9. Appuyez sur X sur la barre de titre pour fermer le menu.

A l’écran
1. Appuyez sur une section de la trace pour afficher le menu contextuel.

2. Appuyez sur [Couleur].
3. Appuyez sur une couleur.

Finesse de la trace

Il est possible d’ajuster I'épaisseur de la trace. Si vous suivez la méme trace plusieurs
fois, vous pouvez afficher la trace en utilisant I'épaisseur la plus fine pour éviter une
superposition des traces.

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Bateau & Trace].

2. Faites glisser le curseur dans [Finesse de la trace] pour ajuster le niveau. (Il est
également possible d’ajuster I'épaisseur avec le clavier logiciel. Appuyez sur le
clavier dans le champ [Finesse de la trace], puis saisissez I'épaisseur désirée.)

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Comment créer une route avec une trace précédente

Vous pouvez utiliser une trace précédente pour créer une route. La route est
enregistrée dans la liste des routes.

1. Appuyez sur la trace précédente a utiliser pour créer une route afin d’afficher le
menu contextuel.

Effacer la trace

Supprimer a partir d'ici

Supprimer jusqu'ici

Couleur @

Suivre la Trace
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2. Appuyez sur [Suivre la Trace].

Une route est créée avec la trace précédente. Les points sont automatiquement
entrés et les fleches (voir «1» dans lillustration sur la page suivante) pointent

dans la direction du trajet.

3. Saisissez le nom de la route, puis appuyez sur [v].

Comment créer une route avec une trace en cours

d’enregistrement (trace inverse)

Vous pouvez créer une route avec une trace en cours d’enregistrement. Cette
méthode peut étre utile pour retracer une trace ; par exemple, lorsque vous devez
récupérer des casiers a homards ou équivalent. La route est enregistrée dans la liste

des routes.

1. Appuyez sur la trace actuelle sur la marque du
bateau pour afficher le menu contextuel.

2. Appuyez sur [Trace inverse].

Saisissez le nom de la route, puis appuyez sur
V]
Une route est alors créée comme illustré
ci-dessous.

* Les points sont créés le long de la route.
Les fleches sur la route pointent dans la direction
du trajet.

* Une ligne en pointillés épaisse rouge court entre
le point de départ («1» dans la figure ci-dessous)
et le point d’arrivée («2» dans la figure

Arréter trace

Couleur

Trace inverse

Menu contextuel lorsque
la trace est sélectionnée

ci-dessous). Une ligne continue jaune montre la distance la plus courte entre la

position actuelle et le point d’arrivée.
* Les points de la route sont surlignés en jaune.

» La distance d’arrivée et les lignes d’écart de route sont affichées.

Activer

[Trace inverse] Ligne jaune : Route la plus courte de
: / la position actuelle au point Goto

—

Trace —» Lignes XTE ;

1
*~
N

/
Premier point Goto ————— @ ; '

/ Point de départ pour [Trace inverse]
),

|
:
-~ Ligne épaisse en pointillé rouge: Route
1 | entre le premier point Goto et le point ou
! la fonction [Trace inverse] commence
|

\ . . s
NS Distance d'arrivée

Point de la route ©),

Les fleches pointent vers la direction du trajet
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Lorsque vous suivez une route de trace inverse, les fonctions décrites ci-dessous sont
disponibles a partir du menu contextuel. Appuyez sur la ligne jaune pour afficher le
menu contextuel. Pour obtenir des détails sur chacune des fonctions, voir le chapitre
5.

* [Arréter Nav.]: Arréter la navigation le long de la route.

» [Redémarrer Nav.]: Redémarrer la navigation le long de la route.
* [Insérer]: Insérer un waypoint.

« [Etendre]: Etendre une route a partir du dernier point de la route.
* [Nom]: Saisir un nom pour la route.

+ [Détail Route]: Ouvrir la liste [Détail de la route].

Comment supprimer les traces

Si I'écran est saturé de traces, il sera impossible de déterminer laquelle est la plus
récente. Supprimez les traces dont vous n’avez pas besoin.

Comment supprimer une partie spécifique d’une trace

Vous pouvez partiellement supprimer une trace. Appuyez sur la partie de la trace que
vous souhaitez supprimer. Appuyez sur [Supprimer a partir d’ici] ou [Supprimer
jusqu’ici].

Comment effacer toutes les traces

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Bateau & Trace].
Appuyez sur [Supprimer Toutes les Traces] sur la fenétre [TRACE]. Le message
"CETTE SECTION SUPPRIMERA TOUTES LES TRACES DE MANIERE
DEFINITIVE..." s’affiche.

3. Appuyez sur [OK].

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Suppression automatique des traces

Le disque dur stocke 30 000 points de trace au maximum. Lorsque la mémoire des
points de trace est saturée, I'équipement efface automatiquement les points de trace
les plus anciens pour permettre I'enregistrement de nouveaux points. Pour obtenir la
suppression automatique des traces, effectuez ce qui suit:

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parametres] - [Bateau & Trace].
2. Activez ou désactivez [Suppr. automatique de la trace].
3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Comment trouver le nombre de points de trace utilisé

Sur I'écran d’accueil, appuyez sur [Paramétres] - [Général]. Recherchez [Points de
trace] dans la section [DONNEES UTILISEES]. Dans I'exemple ci-dessous, 2 694
points de trace sur 30 000 ont été utilisés.
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Points 10/ 30000

Routes 18/ 200
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2. TRACEUR

Cette section décrit les éléments du menu [Traceur], qui se trouve dans le menu

[Parameétres] - [Traceur].

Intervalle grille lat/lon

Afficher curseur de zoom

Taille des icones des Marées/Courants

Transparence des NavData

Transparence PhotoFusion

Marnage pour la PhotoFusion

Transparence des courants de marée

-

Transparence Radar

Lié en distance

Couleur de I'écho du radar Multicolore

Transparence Dégradé Profondeur

—]

Echelle de Dégradé Auto
de Couleur Fond

Couleur dégradé
de profondeur

Nuances classiques >

Exagération alti 3D Auto

Valeurs par défaut

[Intervalle grille lat/lon]: Ajuster la distance entre les lignes de la grille. Les options
sont [Off] (arrét) (pas de ligne), [Trés petite], [Petite], [Moyenne], [Grande] et [Trés
grande].

[Afficher curseur de zoom]: Afficher ou masquer le curseur de zoom.

[Taille des icones des Marées/Courants]: Ajuster la taille des icbnes des marées et
des courants.

[Transparences]:

[Transparence des NavData]: Ajuster le degré de transparence de I'affichage des
NavData.

[Transparence PhotoFusion]: Configurer le degré de transparence de I'overlay de
la photo satellite.

[Marnage pour la PhotoFusion]: Ajuster le degré de transparence du marnage dans
'overlay de la photo satellite.

[Transparence des courants de marée]: Ajuster le degré de transparence de
I'affichage des courants de marée.
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[Overlay Radar]

[Transparence Radar]: Ajuster le degré de transparence de I'écho radar.

[Lié en distance]: Activer ou désactiver I'équivalence de I'overlay avec les échelles
de radar.

[Couleur de I’écho du radar]: Appuyez sur la couleur de I'écho du radar.

Valeurs de la zone de profondeur

[Transparence dégradé profondeur]: Ajuster le degré de transparence de I'overlay
des dégradés profondeur.

Pour les éléments de menu affichés dans le tableau, reportez-vous a la section
mentionnée.

Elément de menu Référence

[Affichage 3D] Voir section 3.1.2.
+ [Exagération 3D Alti Auto]
+ [Exagération 3D Alti]

[Valeurs de la zone de profondeur] Voir section 3.2.1.
+ [Echelle de dégradé auto de couleur fond)]
* [Valeur minimale]

* [Valeur maximale]

* [Couleur dégradé de profondeur]

[Valeurs par défaut]: Appuyez sur cet élément de menu pour restaurer les valeurs
par défaut du menu [Affichage traceur].

Pilote automatique série NAVpilot

Cette section vous montre comment permettre I'utilisation du NAVpilot avec votre
systeme. Pour savoir comment utiliser le NAVpilot pour naviguer vers un point, voir
section 4.13.4.

Le pilotage automatique de la série NAVpilot de FURUNO s’installe dans le réseau
NavNet TZtouch2 pour naviguer automatiquement lorsque vous dirigez vers un point
ou une route. Les fonctions du NAVpilot suivantes peuvent étre contrblées a partir
d’un affichage NavNet TZtouch2 :

» Contréler le fonctionnement du NAVpilot depuis cet équipement.
+ Sélectionner le mode de navigation du NAVpilot (Auto ou Nav).
+ Configurer le NAVpilot-300 (voir section 2.13.4).

Remarque: Lorsqu’'un message d’alarme pour le NAVpilot s’affiche, vérifiez I'unité de
contrdle du NAVpilot.

Comment activer l'utilisation du NAVpilot

Ouvrez le menu [Paramétres] - [Routes], puis activez [Activer Autopilot]. Lorsque vous
définissez une route ou un point comme destination, le message" Voulez-vous activer
le NAVpilot?" s’affiche.

Si [Alarm Sound when NAVpilot is engaged] (Alarme sonore lorsque NAVpilot est
engageé) est activé dans le menu [Alarme], un signal sonore vous indique que le
NAVpilot est engagé ou désengagé. Veuillez noter qu’un signal retentit
indépendamment du paramétre [Son des alarmes].
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Remarque: La phrase PGN suivante doit étre activée (dans le menu [Installation])
pour pouvoir utiliser le pilotage automatique avec ce systéme.
« 129283 : XTE - Ecart de route

+ 129284 : Données de navigation
+ 129285 : Navigation — Informations de route/WP

Comment afficher le boitier de commande NAVpilot dans la
zone de données

1. Appuyez sur [DONNEES] ou [ROUTE] sur la zone de données pour sélectionner
I'endroit ou afficher le boitier de commande du NAVpilot.

2. Appuyez sur une boite de données ou une zone inoccupée pour sélectionner
I'endroit ou afficher le boitier de commande du NAVpilot. Un menu contextuel
s’affiche.

3. Appuyez sur [NAVDpilot] pour afficher le boitier de commande NAVpilot dans la
zone sélectionnée.

Remarque: La figure illustrative ci-dessous montre la série NAVpilot-300. Le bouton
virage/menu n’est pas affiché sur les séries NAVpilot-700, cependant toutes les
autres indications sont les mémes.

Mode AUTO Mode Veille Mode NAV

A

Tap For Stand-by NAVpilot Tap For Stand-by

SETCSE

90 (|.. 90

S TBY N XTE HDG K‘T‘;'?PT :

P4°

AUTO NAV XTE
‘—H— /% (1] { £

Boutons d'ajustement de route. Boutons de mode AUTO/NAYV. Bouton Virage/Menu.
(Port=Rouge, STBD=vert) Apparait dans tous les modes pour
Appuyez sur la fléche unique pour les réglages fins; la série NAVpilot-300 uniquement.
Appuyez sur la double fleche pour les réglages grossiers.

2133

2.13.4

Comment effectuer un virage automatisé avec le NAVpilot

1. Appuyez sur le [bouton virage/menu] pour afficher le menu du NAVDpilot.
2. Appuyez sur le type de virage souhaité. Pour en savoir plus sur les types de
virages, consultez le manuel d’utilisation du NAVpilot.

Comment changer les réglages NAVpilot

1. Appuyez sur le [bouton virage/menu] pour afficher le menu du NAVDpilot.

2. Appuyez sur [Réglages NAVpilot] pour afficher le menu des réglages du NAVpilot.

3. Changez les paramétres comme requis. Pour en savoir plus, voir le manuel
d’utilisation du NAVpilot.

Remarque: Vous pouvez également accéder aux réglages du NAVpilot depuis
[Home] (Accueil) — [Paramétres] — [Installation], puis appuyez sur I'indication de
votre NAVpilot dans la section [REGLAGES CAPTEURS RESEAU].
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ActiveCaptain

ActiveCaptain est un site Web de voile communautaire qui contient des informations
générées par les utilisateurs sur les marinas, les mouillages, les dangers marins et les
points d’intérét locaux pour les sites de voile du monde entier. Sur le NavNet
TZtouch2, vous pouvez afficher ou masquer des informations sur les données
mentionnées ci-dessus. Vous pouvez également mettre a jour la base de données
ActiveCaptain.

Inscrivez-vous (gratuitement) sur activecaptain.com (avec un PC ou un appareil
mobile) pour accéder aux fonctions ActiveCaptain sur cet appareil.

Comment activer ActiveCaptain

1. Connectez votre NavNet TZtouch2 au WLAN.
Ouvrez le menu [Paramétres] — [ActiveCaptain], puis appuyez sur [Activer] en
haut du menu.

3. Appuyez sur [Activer] en haut du menu pour afficher la fenétre [Nom utilisateur].

Email

Password

4. Saisissez I'adresse électronique et le mot de passe que vous avez utilisés pour
vous inscrire sur ActiveCaptain.

5. Cliquez sur le bouton [Ok] pour terminer. [Account Activated] (Compte activé)
remplace [Activer] dans le menu.

Comment masquer ou afficher I’affichage ActiveCaptain

Sur I'écran du traceur ou sur I'écran Météo, affichez le menu [Calques], puis activez
ou désactivez [ActiveCaptain] selon les besoins.

Comment trouver une marina

Vous pouvez trouver 'emplacement d’'une marina comme suit.

1. Faites glisser le bord droit de I'écran vers la gauche pour ouvrir le menu
coulissant.
2. Appuyez sur [Trouver Marina] pour afficher la fenétre [Trouver Marinal.

< Find Marina

Marina name

Find

SEARCH RESULTS

Please input some text in search field

3. Saisissez le nom de la marina dans la zone de texte, puis appuyez sur [Chercher].
Le nom de la marina apparaitra dans la fenétre [SEARCH RESULTS] (Résultats de
recherche) et la marina sera placée au centre de I'écran.
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2144 Comment afficher ou masquer les éléments ActiveCaptain

Ouvrez le menu [Paramétres]-[ActiveCaptain], puis affichez ou masquez dans les
sections [Only Show AC Point of Interest...] (Afficher uniquement les points d’intéréts
AC), [Points d’intérét a afficher...] et [Afficher uniquement les marinas avec...].

POINTS D'INTERET A AFFICHER...

Pont Marinas et installation AC

Verrouiller

Mouillage AC

Barrage AC Local Knowledge

Ferry Danger AC

Bras de mer Points d'intérét AC...
AFFICHER UNIQUEMENT LES MARINAS AVEC...

Rampe de mise a I'eau - —
Essence
Shipshandler

Diesel

Remorquage
Station eaux noires

Wal-Mart
Afficher uniquement les marinas avec...
Aéroport

Points d'intérét a afficher...

2.14.5 Comment mettre a jour la base de données ActiveCaptain

C’est une bonne idée de garder la base de données ActiveCaptain a jour pour vous
assurer d’avoir toujours les données les plus récentes.

Connectez votre NavNet TZtouch2 au WLAN. Connectez-vous a ActiveCaptain dans
le menu [Parameétres] - [ActiveCaptain]. Sélectionnez [Update Database] (Mettre a
jour la base de données) pour mettre a jour la base de données. Le message
"Connexion" s’affiche dans le champ [Pas]. Une fois que vous étes connecté a la base
de données, [Pas] affiche I'élément en cours de mise a jour. [Progression] affiche la
progression de la mise a jour en pourcentage. La mise a jour dure environ 10 minutes.
La mise a jour se fait en arriére-plan pour que vous puissiez utiliser I'équipement au
besoin, bien qu’il puisse y avoir un certain décalage.
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My Friends (Mes amis) (Réseau social)

Sur les affichages Traceur et Météo, les emplacements des navires enregistrés dans
la fonction My Friends (Mes amis) (voir 2.15.1) sont marqués par le symbole My
Friends (avec un symbole). Un navire doit étre équipé de NavNet TZ Touch 2 version

3.01 ou supérieure, étre connecté a son compte Mon TimeZero™ et avoir My Friends
(Mes amis) activé. Seuls les amis se trouvant dans la zone WLAN sont affichés.

Comment configurer My Friends (Mes amis)
1. Ouvrez le menu [Paramétres]-[Général] menu.

2. Connectez-vous a votre compte Mon TimeZero' " dans la section [RESEAU
SOCIAL].

3. Dans le champ [Surnom] de la section [MY FRIENDS], le nom utilisé pour

. . ™ " y . .
enregistrer votre compte Mon TimeZero ~ est affiché. Si vous le souhaitez, vous
pouvez changer le nom. Appuyez sur le clavier, puis saisissez un nom.

4. Appuyez sur [Gestion de My Friends] dans la section [MY FRIENDS].

Manage My Friends

Hello, John Smith

9 Sha anase

+8 Add Send an invital
ﬁ You have 0 incoming invitation E-mail addri
ﬂ You have 0 friend
ﬁ You have invited 0 friend

2.15.2

2-30

5. Appuyez sur [+ Ajouter].
6. Saisissez I'adresse électronique de votre ami, puis appuyez sur [Envoyer].

7. Lorsque I'ami approuve votre invitation, le message «Vous avez xx amis»
reflétera I'ajout.

Comment afficher ou masquer I’écran My Friends.

Sur 'affichage du traceur ou sur 'affichage météo, ouvrez le menu [Calques], puis
activez ou désactivez [My Friends] selon vos besoins.

Lorsque I'affichage My Friends est actif, les navires que vous avez enregistrés (voir
section 2.15.1) sont marqués d’un symbole, comme indiqué dans la figure ci-dessous.
Appuyez sur le symbole pour afficher des informations détaillées sur le navire.

Furuno

Lat N 34°26.400’

Lon E 135°07.104’
Symbole

My Friends

> Données du navire
COG 179,7° (Nom, position géographique,

COG, SOQG)
20,0 kn
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AFFICHAGE 3D, OVERLAYS

3.1

Affichage 3D

L’affichage 3D posséde un dessin cartographique 3D natif qui autorise la présentation
3D a temps plein. Ce vrai environnement 3D vous fournit toutes les informations
nécessaires, sans restrictions en matiére d’informations visibles. Vous pouvez
planifier vos routes, saisir des points, etc. comme sur une carte 2D.

L’affichage 3D offre une vue en trois dimensions des cotes et de la mer qui se trouvent
dans la méme zone que votre bateau. L'affichage 3D présente pratiquement les
mémes informations que 'affichage 2D. Le fait d’avoir deux présentations disponibles
permet de voir les conditions autour du bateau sous différents angles. L’affichage 3D
vous aide a naviguer lorsque vous trouvez dans des eaux que vous ne connaissez
pas. En outre, la plupart des fonctions de I'affichage 2D sont également disponibles
en mode 3D (réglage de la destination, par exemple).

Pour obtenir des résultats optimaux, vérifiez que vous disposez de données de
position et de cap suffisamment précises.

Point

e e - —_— —— -

e = - —
P = e — e oy e e |
it T o e

Icone du bateau (votre bateau)

Affichage 3D
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3.11

Comment activer I’affichage 3D

1. Pour basculer entre les affichages 2D et 3D, appuyez sur le commutateur 2D/3D
en bas a gauche de I'écran ou faites-le glisser vers le haut comme indiqué
ci-dessous. L’icdne est remplie en blanc lorsque I'affichage 3D est actif.

Faites glisser vers le haut.

2. Appuyez sur l'interrupteur de mode d’orientation pour sélectionner un mode
d’orientation.

3. Orientez I'affichage 3D en le faisant glisser vers la gauche ou vers la droite avec
deux doigts.

Interrupteur d’affichage 2D/3D. interrupteur de mode d’orientation

L’interrupteur d’affichage 2D/3D alterne les affichages 2D et 3D. L'interrupteur de
mode d’orientation sélectionne I'orientation, Réf. Nord (NU) ou Réf. Ligne de foi (HU).
En mode Réf. Nord (NU), le nord est a 0°. Lorsque vous modifiez le point de vue sur
I'affichage 3D, l'interrupteur de mode d’orientation affiche I'icbne «Nord». La fleche
sur I'icdne pointe vers le nord. Pour passer a I'orientation Réf. Nord (NU), appuyez sur
linterrupteur.

Affichage 2D : @ : Référence
: : nord
Affichage 3D : Interrupteur Interrupteur : Référence
affichage du mode ligne de foi
2D/3D d'orientation
a : Nord
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3.1.2 Comment rendre la vue 3D plus claire

En mode 3D, il est plus facile de distinguer certaines particularités topographiques en
utilisant la fonction Exagération 3D. Cette fonction allonge verticalement les objets
figurant aussi bien sur la carte que sous 'eau, permettant de distinguer plus
facilement leur forme et leur position. Il existe deux types d’exagération 3D:
automatique et manuelle.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Traceur].
2. Recherchez la section [Affichage 3D].

e

Exagération alti 3D auto

Valeurs par défaut

3. Méthode automatique :
Activez [Exagération alti 3D Auto].
Méthode manuelle :
Désactivez [Exagération alti 3D Auto]. Utilisez le curseur ou le clavier logiciel sur
[Exagération alti 3D] pour ajuster le niveau d’exagération.
La valeur Elevée offre un niveau d’exagération maximal. L’exemple ci-dessous
compare la méme image avec un niveau d’exagération faible et élevé.

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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3.2

3.2.1

Overlays

Cing overlays sont disponibles pour I'affichage du traceur: dégradé profondeur,
satellite, radar, information marée et courant marée.

Overlay Dégradé profondeur

L’overlay Dégradé profondeur indique les profondeurs en différentes couleurs (les
paramétres par défaut sont rouge (peu profond), jaune (profondeur moyenne) et bleu
(profond)). Cet overlay est disponible aussi bien en affichage 2D que 3D. Utilisez cet
overlay pour déterminer la profondeur. Pour afficher 'overlay Dégradé profondeur,
ouvrez le menu [Calques] puis activez ou désactivez [Dégradé Profondeur].

Dégradé profondeur

Minimum manuel Maximum manuel

@) 00 n 2874
i B

Vous pouvez activer ou désactiver I'ajustement
automatique de I'échelle des couleurs de dégradé en
profondeur (automatique, manuel) en appuyant sur «A».
Mode automatique:

L Le Dégradé profondeur est réglé en fonction des
valeurs de la zone de profondeur définies dans le menu
(Parameétres — Traceur).

Mode Manuel:

1) Appuyez sur la valeur minimale (valeur maximale) a
gauche (coté droit) de I'échelle.

2) Faites glisser la barre coulissante sur le c6té droit de
I'écran pour régler ajuster la valeur.

3) Appuyez sur [Fin] pour terminer.

Mode
manuel

Mode
auto
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Paramétres de Dégradé profondeur

Les paramétres de Dégradé profondeur se trouvent dans le menu [Traceur].

Transparence dégradé profondeur

Echelle de dégradé auto
de couleur fond

Valeur minimale

Valeur maximale

Couleur dégradé

Nuances classiques
de profondeur q

[Echelle de dégradé auto de couleur fond]: Activer ou désactiver la sélection de
couleur automatique du dégradé de profondeur.

[Valeur minimale]: Configurer, a I'aide du clavier de logiciel, la plage de profondeur
minimale pour laquelle vous souhaitez afficher le dégradé de profondeur. Cette option
est disponible lorsque [Echelle de dégradé auto de couleur fond] est réglé sur [OFF]
(Arrét).

[Valeur maximale]: Configurer, a I'aide du clavier de logiciel, la plage de profondeur
maximale pour laquelle vous souhaitez afficher le dégradé de profondeur.

Cette option est disponible lorsque [Echelle de dégradé auto de couleur fond] est réglé
sur [OFF] (Arrét).

[Nuances de Couleur de Profondeur]: Sélectionner le mode d’affichage des
couleurs de profondeur entre [Nuances classiques], [Nuances classiques inversées],
[Nuance rouge], [Nuance bleue], [Nuance verte] et [Nuance jaune].

Nuances classiques Couleurs de I'arc-en-ciel
Nuances classiques inversées

Nuance rouge Dégradés de rouge
Nuance bleue

Nuance verte

Nuance jaune

[Transparence dégradé profondeur]: Ajuster le degré de transparence de I'overlay
des dégradés profondeur.
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3.2.2

3.2.3

Superposition de photo satellite

Vous pouvez placer une photo satellite correspondant a la zone dans laquelle vous
vous trouvez sur les affichages 2D et 3D. Ouvrez le menu [Calques] puis activez ou
désactivez [Photo satellite].

Des images satellites en haute résolution ne sont pas fournies de fagon standard pour
les cotes des Etats-Unis, mais elles sont disponibles gratuitement (seuls les frais de
livraison et de traitement restent a votre charge). Les utilisateurs peuvent installer
plusieurs photos satellites sur le disque dur du systeme NavNet TZtouch2.
L’illustration ci-dessous montre la carte vectorielle avec une superposition de photo
satellite.

Comment configurer la transparence des photos satellites sur I’eau

Il est possible de configurer le degré de transparence des photos satellites sur I'eau.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Traceur].

2. Faites glisser le curseur dans [Transparence PhotoFusion] pour ajuster le niveau
(plage de réglage: 0% a 80%).

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Overlay Radar

L’affichage Overlay Radar superpose I'image radar a la carte de navigation.
Pour affichez I'overlay Radar, ouvrez le menu [Calques] puis activez ou désactivez

[Overlay Radar].
\ I‘ | ’ ’ ¥
) W™ 2\

iPiesident Roint

/"

: A\ Port Madisrc‘;'r &
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Comment basculer du mode de veille en transmission (TX): synchroniser les
échelles d’overlay et de radar
Appuyez sur I'icone [TX] dans le coin inférieur droit pour mettre le radar en mode de

transmission ou en mode veille. L'icbne est remplie en blanc lorsque le radar
transmet ; en bleu lorsqu’il est en veille.

Pour faire correspondre 'overlay et les distances radar, ouvrez I'écran d’accueil,
appuyez sur [Paramétres] - [Traceur], puis activez [Lié en distance]. Vous pouvez
synchroniser les portées avec I'icone Sync (dans le coin inférieur droit) lorsque [Lié en
distance] est désactive.

1 TX

Appuyez pour synchroniser le {

radar et les distances de l'overlay. )

Comment configurer le niveau de transparence des échos radar

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parameétres] - [Traceur]. Faites glisser le
curseur dans [Transparence Radar] pour ajuster le niveau de transparence.

Comment ajuster le gain du radar. les vagues. la pluie

Le gain ainsi que I'écho des vagues et de la pluie s’ajustent a partir de I'affichage des
données de navigation. Voir les sections 6.3 - 6.5.

Comment sélectionner la couleur de I’écho

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur Parametres - [Traceur] - [Couleur de I'écho
du radar]. Appuyez sur [Multicouleur], [Vert] ou [Jaune].

Multicolore v

Vert

Jaune

Comment acquérir un mobile ARPA

Il est possible d’acquérir un mobile ARPA. Voir section 6.28.2.

Remarque: L’'image radar peut sembler «floue» sur les longues distances lorsque la
synchronisation de I'échelle est active. Cet aspect flou n’'indique pas un probléme;
c’est une caractéristique du zoom numérique.
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3.24  Overlay Infos de marée

Votre systéme transmet des informations sur les marées dans le monde entier,
représentées par des icbnes de maree, que vous pouvez superposer sur I'affichage
du traceur. L’icbne de marée ([!]) apparait a 'emplacement des stations
d’enregistrement des mareées.

Comment afficher I'overlay Infos de marée

Ouvrez le menu [Calques], puis appuyez sur [Hauteur marée].

La fleche présente sur l'icbne de marée pointe vers le haut lorsque la marée est haute
ou vers le bas lorsqu’elle est basse. L'icone de marée est grise et jaune en fonction
de I'état de la marée. Elle est entiérement jaune lorsque la marée est au plus haut et
grise lorsque la marée est au plus bas.

Icbne marées
(jaune et/ou gris)

: La fleche pointe vers le haut lorsque la marée monte. | |: La fleche pointe vers le bas lorsque
la marée baisse.

B : L'absence de fleche indique qu'il n'y a pas de changement de marée.

Comment modifier la taille de 'icone de marée

1. Ouvrez I'’écran d’accueil, puis appuyez sur [Parameétres] - [Traceur].

2. Faites glisser le curseur dans [Taille des icones des Marées/Courants] pour
ajuster la taille (plage de réglage: 50% a 150%).

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Comment afficher les informations
sur les marées

+2.52 ft

z:l |‘- i1§_l
7|

Appuyez sur une icone de marée pour
afficher le graphique de la hauteur de la
marée dans une fenétre contextuelle,
dont un exemple est illustré dans la
figure de droite.

:03 AM +0.57 ft
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Comment afficher le graphe de marée

+ Afficher le graphe de marée pour une station de marée: Appuyez sur une icbne de

marée, puis sur la fenétre contextuelle.

Afficher le graphe de marée pour la station de marée la plus proche de la position
sélectionnée: Appuyez sur la position souhaitée sur la carte, puis appuyez sur
[Info]. Si une station de marée n’est pas a moins de 35 NM de I'emplacement saisi,
le graphe des marées n’apparait pas.

Afficher le graphe des marées pour la station de marée la plus proche de la position
actuelle : Ouvrez le menu coulissant ou I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Marée].

X

Phase de la lune Friday, June 8,2018 Précédent

@ o 912AM 1225 M | #0017t
Last Quarter 6:10 AM
BOCA CHITA KEY, BISCAYNE BAY

Ephéméride Suivant

Sunrise T:29 PM 1240PM LJ +0.20ft

Sunset 911 AM 6:35 PM +1.45 ft

Icone d'horloge Echelle de temps Hauteur de la marée a I'heure sélectionnée

Comment lire le graphe de marée

Axe vertical : Hauteur, axe horizontal : Heure

La plupart des informations sont exactes lorsque les conditions météo sont
tempérées. Cependant, les orages et les fronts de température peuvent influer sur
les heures et les hauteurs prévues des marées.

Faites glisser latéralement I'échelle de temps figurant au bas de 'écran, puis lisez
la hauteur de la marée correspondant a I’heure sélectionnée (un glissement a droite
affichera des informations futures, a gauche des informations passées).

Pour régler I'échelle de temps sur I'heure actuelle, appuyez sur I'horloge située au
bas de I'écran a gauche de I'écran. L’horloge devient dorée.

Icébne d'horloge pour I'heure actuelle Icébne d'horloge pour une heure
autre que I'heure actuelle

Appuyez sur le bouton Fermer pour quitter I'écran.
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3.2.5 Overlay Courant de marée

L’overlay des courants de marée est généré a partir des données sur les courants de
marée envoyeées par les satellites NOAA, disponibles en Amérique du Nord.

Comment afficher I'overlay des courants de marée

Ouvrez le menu [Calques] puis activez [Courants de marée]. Des fléches de
différentes couleurs et tailles apparaissent sur I'écran et pointent dans différentes
directions.

= po- 4 F /
(so) 165.5 % / B / ( =
= . ~ Ly RETEESY - [ ?

xR

Les fléches pointent dans la direction du déplacement du courant de marée. La taille
et la couleur des fléches indiquent |a vitesse du courant de marée (jaune, lent; orange,
moyen; rouge, rapide).

Comment modifier la taille de 'icone de courant de marée

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Traceur].

2. Faites glisser le curseur dans [Taille des icénes des Marées/Courants] pour
ajuster la taille (plage de réglage : 50 % a 150 %).

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Comment afficher les informations sur les courants de marée

Appuyez sur une icone de courant de marée pour afficher les informations sur les
courants de marée pour la position sélectionnée. Un exemple est présenté
ci-dessous.

+2.85 ft
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Comment afficher le graphique de courant de marée

Appuyez sur une icbne de courant de marée pour afficher la fenétre contextuelle.
Appuyez sur la fenétre contextuelle pour afficher la fenétre de graphique [Courant].

Courant

Phase de la lune Friday, June 8,2018 Direction

(:) CREVAY
Last Quarter
CAESAR CREEK, BISCAYNE BAY

Ephéméride
Surrise 730 PM

Sunset 9:10 AM

Icone d'horloge Echelle de temps Vitesse du courant de marée a I'heure sélectionnée

Comment lire le graphique des courants de marée
» Axe vertical : Vitesse, axe horizontal: Heure

» La plupart des informations sont exactes lorsque les conditions météo sont
tempérées. Cependant, les orages et les fronts de température peuvent influer sur
les directions et les vitesses des courants de marée prévus.

* Faites glisser latéralement I'échelle de temps figurant en bas de I'écran, puis lisez
la vitesse du courant de marée correspondant a I'heure sélectionnée (un glissement
a droite affichera des informations futures, a gauche des informations passées).

» Pour ajuster I'échelle de temps sur I'heure actuelle, appuyez sur I'horloge située au
bas de I'écran a gauche de I'écran afin d’afficher I’horloge en jaune blanc.

Icdne d'horloge pour I'heure actuelle Icdne d'horloge pour une heure
autre que I'heure actuelle

» Pour retourner a I'affichage du traceur, appuyez sur l'icbne Fermer en haut de
I'écran a droite.
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Cette page est laissée vierge intentionnellement.
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4,

POINTS, MARQUES
D’EVENEMENT

4.1

A propos des points, marques d’événement

Dans la terminologie de la navigation, un point correspond a n'importe quel
emplacement que vous marquez sur I'affichage du traceur de carte, radar, sondeur ou
affichage météorologique. Il peut s’agir d’'un lieu de péche, d’'un point de référence ou
de n’importe quel lieu important. Vous pouvez utiliser un point que vous avez saisi
pour le définir comme destination.

Cet appareil a une capacité de 30 000 points (y compris les marques d'événement,
les marques MOB) dans lesquels vous pouvez saisir des informations de position.

Lorsque vous saisissez un point, celui-ci est placé sur I'écran accompagné du
symbole de point sélectionné comme symbole de point par défaut. La position du
point, le symbole et la couleur sont enregistrés dans la liste des points. Vous pouvez
afficher ou masquer les points. Par défaut, tous les points sont affichés.

Symbole des points par —»
défaut pour les affichages

du traceur, du radar et

I'affichage météo

(cercle noir dans un Icénes des points par défaut
cercle jaune) pour l'affichage du sondeur

Une marque d’événement est utilisée pour marquer la position actuelle sur I'affichage
du traceur, du radar, du sondeur et météo. Lorsque vous saisissez une marque
d’événement, elle est saisie sur tous les affichages mentionnés ci-dessus, l'icbne de
marque d’événement étant sélectionnée. Les marques d’événement par défaut sont
indiquées sur la figure de droite. Vous pouvez les modifier avec les éléments
«symbole d’événement par défaut» dans le menu [Points].

Icénes par défaut des
marques d'événements

Vous pouvez modifier les points et les marques d’événement a I'écran et a partir de
la liste de points.

Remarque 1: Les marques d’événements sont traitées de la méme maniére que les
points.

Remarque 2: Les points peuvent étre partagés avec d’autres unités NavNet
TZtouch2 via LAN. Les données sont partagées automatiquement; aucune action
n’est requise.
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4.2

421

Comment saisir un point, une marque
d’événement

Comment saisir un point (affichages du traceur et du radar
uniquement)

Méthode 1 : Directement a I’écran

Lat N 50°63.481'
Lon W 1°24.010'

1. Appuyez sur la position de I'écran a I'endroit ou vous

souhaitez placer un point. Distance 3917 NM
Relévement 3374°R

2. Appuyez sur [Nouveau point] dans le menu contextuel. i

Le symbole des points par défaut est placé a la position s
sélectionnée. Le point est enregistré dans la liste des points. Goto

Nouvelle route

Marée

Info Carte

Méthode 2 : Entrée manuelle (a I’exclusion de I'affichage du sondeur)

Ouvrez le menu coulissant, puis appuyez sur [Lat/Lon]. La position indiquée est la
latitude/longitude du centre de la zone affichée. Modifiez la position selon vos besoins.
Appuyez sur [v] pour enregistrer le point et fermer le clavier.

Curseur (bleu clair)

le centre de I'écran affiché.

IS — Basculer les coordonnées :
f NS, E-O

T

Déplacer le curseur

Units ~

Format d'affichage de la position
Sélectionner le format d'affichage de

la position dans le menu déroulant.

Méthode 3 : Enregistrer un point sur la liste des points

Des équipements externes (sondeur, etc.) peuvent fournir des points de sortie a cet
équipement. Les données TLL (format NMEA 0183) des équipements externes sont
transmises vers cet équipement via un convertisseur de données NMEA (IF-
NMEA2K2, facultatif). La latitude et la longitude du point sont indiquées par l'icbne
d’événement.
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Sur 'écran d’accueil, appuyez sur [Listes] — [Points] pour afficher la liste Points.

2. Appuyez sur le bouton [Ajouter point] en haut de I'écran. L’écran [Point Edition]
affiche la latitude et la longitude du point a enregistrer et son emplacement (sur
I'écran de prévisualisation).

3. Modifier le point se référant a section 4.7 4.
4. Appuyez sur X sur la barre de titre pour fermer le menu.

Méthode 4 : Entrée de I’équipement externe

Des équipements externes (sondeur, etc.) peuvent fournir des points de sortie a cet
équipement. Les données TLL (format NMEA 0183) des équipements externes sont
transmises vers cet équipement via un convertisseur de données NMEA (IF-
NMEA2K2, facultatif). La latitude et la longitude du point sont indiquées par l'icéne
d’événement.

Comment saisir une marque d’événement

Méthode 1 : Fonction tactile

Cette fonction est disponible par commande tactile lorsque vous appuyez sur
[Evénement] dans [Paramétres] - [Général] - [Fonction tactile] (voir section 1.15).

1. Appuyez sur I'écran avec deux doigts pour afficher le menu contextuel [Création
d’événements]. ([Enregistrer événement 1 automatiquement]) sur le menu
[Points] doit étre ajusté sur OFF (Arrét) pour afficher ce menu contextuel).

Création d'événements

L]

Annuler

2. Appuyez sur la marque d’événement.

Les événements suivants se produisent

» La marque sélectionnée est placée a la position du navire, sur les affichages du
traceur et du radar, au moment ou la marque a été sélectionnée.

* La marque d’événement est enregistrée dans la liste des points.

Méthode 2 : Menu coulissant

Ouvrez le menu coulissant, puis appuyez sur [Evénement]. Appuyez sur la marque
d’événement dans le menu contextuel [Création d’événements]. Notez que cette
méthode n’est pas disponible avec I'affichage du sondeur.



4. POINTS, MARQUES D’EVENEMENT

4.3

4.4

Comment afficher les informations sur les
points et les marques d’événement

Appuyez sur un point ou une marque d’événement pour afficher ses informations. Les
informations affichées dépendent de I'’écran utilisé et de I'objet sur lequel on a tapé.

Lat N 41°47.477"
Lon W 56°03.600'

Distance

Distance 284.2 NM Profondeur

Relevement 55.8°
Nouveau point

Goto
Goto

Déplacer

Fréquence
Nouvelle route
Mode
Nom

Ajuster

Commentaire
Echelle Auto

Information sur le point,

la marque d'événement Information sur la marque
(Affichages du traceur et d'événement
du radar) (Affichage sondeur)

Commentaire des marques d’événement

Vous pouvez joindre automatiquement un commentaire a une marque d’événement.
Le commentaire est enregistré dans la liste de points et le commentaire par défaut est
[Aucun] (pas de commentaire) Pour appliquer un commentaire, procédez comme suit:

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parameétres] - [Points].

2. Appuyez sur [Enreg. dans commentaire de I'événement].

3. Appuyez sur une option.
[Aucun]: Aucun commentaire
[Date]: Date
[SST]: Température de I'eau
[Date et SST]: Date et température de I'eau

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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Parametres par défaut des points, marques
d’événement

Parametres par défaut des points

L’équipement enregistre un point dans la forme, la couleur et la taille assignées dans
le menu [Points]. Si les paramétres par défaut des points ne répondent pas a vos
attentes, modifiez-les en suivant les instructions ci-dessous.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Points].
Afficher le nom des points
Symbole des points par défaut

Couleur des points par défaut

Taille des points

=_— ]

Choix d'icones Moderne

Densité de Points Basse

EVEN
Enreg. dans commentaire
de I'événement

Enregistrer événement 1
automatiquement

Symbole d'événement 1 par défaut

Couleur par défaut événement 1
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2. Appuyez sur [Symbole des points par défaut], [Couleur des points par défaut] ou
[Choix d’icénes].

[Symbole des points par défaut]

[Couleur des points par défaut]

Moderne

: [Choix d'icbnes]
Classique

3. Appuyez sur I'option requise.

Pour modifier |a taille des points, utilisez la barre coulissante (ou le clavier logiciel)
pour [Taille des points].

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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Parametres par défaut des marques d’événement

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Points].

2. Appuyez sur [Symbole d’événement 1 par défaut], [Couleur par défaut événement
1] ou [Choix d’icénes].

[Symbole d'événement 1 par défaut]

[Couleur par défaut événement 1]

3. Appuyez sur 'option requise.
Pour modifier la taille des points, utilisez la barre coulissante (ou le clavier logiciel)
pour [Taille des points].

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Remarque: Si vous n'avez pas besoin des repéres d’événement 2 a 6, activez
[Enregistrer événement 1 automatiquement] dans le menu [Points]. Dans ce cas, le
menu contextuel n'apparait pas lorsque vous enregistrez une marque d’événement.
Voir section 4.2.2.

Comment trouver le nombre de points utilisés

Ouvrez I'écran d’accueill,
puis appuyez sur
[Parameétres] - [Général].
Recherchez [Points]
dans la section Routes 18/ 200
[DONNEES UTILISEES].
Dans I'exemple Points de trace 2694 / 30000
ci-dessous, 10 points sur
30 000 ont été utilisés.
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4.7

4.71

4.7.2

4.7.3

Liste de points

Vous pouvez vérifier et modifier tous les points créés dans la liste des points.
Les données de point suivantes sont sauvegardées pour chaque point.

* Nom + Emplacement (latitude/longitude) * Couleur
* lIcbne * Commentaire » Distance depuis le bateau

Comment afficher la liste des points

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes].
2. Appuyez sur [ Points] pour ouvrir la liste des points.

Points

G-POINT

Comment trier la liste des points

La liste des points peut étre triée par [Nom], [Icone], [Couleur] ou [Distance] (a partir

du bateau).

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes].
2. Appuyez sur [ Points] pour ouvrir la liste des points.
3. Appuyez sur le bouton de tri approprié, en haut de la liste.

Comment faire une recherche dans la liste de points

Vous pouvez rechercher la liste des points par [Nom], [Icéne], [Couleur].

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes].
Appuyez sur [ Points] pour ouvrir la liste des points.

Appuyez sur le bouton de tri appropri€, en haut de la liste. Ce sera la principale

méthode de recherche.

4. Appuyez sur le nom, I'icbne ou la couleur, selon le cas, en haut a gauche d’'un
point de la liste (voir la figure ci-dessous pour référence). Pour les besoins de cet

exemple, la liste de la figure suivante est triée par nom.

C-POINT
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Les options de recherche apparaissent.
Pour les recherches par nom, un alphabet apparait. Si un point commence par
une lettre particuliére, celle-ci est surlignée, comme le montre I'exemple ci-

dessous.

Points

o—— Les points qui commencent par une
lettre particuliére ont la premiére lettre
surlignée dans les options de
recherche. Dans cet exemple, la liste
de points contient des points qui
commencent par la lettre surlignée en
bleu. Les lettres grisées indiquent
qu'aucun nom de point enregistré ne
commence par cette lettre.

Pour les recherches par icone ou couleur, les options de recherche

disponibles apparaissent.
Appuyez sur la lettre, icbne ou couleur que vous souhaitez rechercher. La liste se

déplace pour afficher les résultats de la recherche.

Comment afficher et modifier les détails des points

Vous pouvez afficher et éditer le nom, 'emplacement, le commentaire, la couleur et
I'icbne des points.

1.
2.
3.

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes].

Appuyez sur [ Points] pour ouvrir la liste des points.

Appuyez sur le point que vous souhaitez voir ou éditer. Les détails des points
apparaissent dans la partie gauche de I'écran, et le point est également centré sur
I'affichage du traceur dans la section a droite de I'écran. Pour cet exemple,
«K-POINT» est sélectionné.

Nom du point sélectionné —1

< K-POINT

EDITION

Lat

i v —ssEmplacement
Nom 3 adw point

Wo, B, )
sélectionné

Détails

du pOInt Commentaire SRR . XN
- APOINT Il \\

Couleur l\ ; . =} !

Symbole

ACTIONS

Ajouter a route

Chercher sur la carte
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4. Appuyez sur le(s) détail(s) que vous souhaitez éditer, puis modifiez-le(s) si
nécessaire.

5. Appuyez sur [x] en haut a droite de I'’écran de détails pour fermer I'écran.

4.7.5 Comment éditer un point sur I’écran

1. Appuyez sur le point a modifier pour afficher le menu contextuel.

Lat N 39°07.370'
Lon W61°11.489'
Distance 1,114 NM
Relévement 63.6°

Nom

Commentaire

Ouitils d'édition de points = Symbole @)
Couleur . E

Edit Pos

2. Pour changer le nom du point, appuyez sur [Nom] pour afficher le clavier logiciel.
Changez le nom en suivant la procédure ci-dessous :

1) Appuyez sur le caractére a modifier.

Confirmer I'entrée.

Effacer tous les caractéres.

Supprimer le caractére sélectionné.

Curseur

QIWIE|RIT]|Y|U

A St D E | GHEE L

2 X e N B NEM

T Space

Fermer le clavier  Passer au clavier ¢ , » -
sans enregistrer.  numérique du logiciel. Déplacer Passer au clavier alphabétique du logiciel.
le curseur.

2) Appuyez sur un caractére alphanumérique sur le clavier logiciel.

3) Répétez les étapes 1) et 2) pour les autres lettres du nom. La longueur
maximale du nom est de 20 caractéres alphanumériques.

4) Appuyez sur [v'] pour confirmer.

4-10



4.8

4.8.1

4. POINTS, MARQUES D’EVENEMENT

3. Pour modifier la position, appuyez sur [Edit Pos] pour afficher le clavier logiciel.
Ajustez la position en vous référant aux instructions de I'étape 2.

Edit position

N&Z26°31.387'

W 079°42.446'

<— Basculer les coordonnées
de latitude et longitude.

Appuyez sur
Format d'affichage de la position

Sélectionner le format d'affichage de
la position dans le menu déroulant.

Appuyez sur [Couleur] pour modifier la couleur du symbole de point.
Appuyez sur [Symbole] pour modifier le symbole de point.
Appuyez sur [Commentaire] pour saisir un commentaire a I'aide du clavier logiciel.

N o o~

Appuyez sur [v'] pour confirmer.

Comment déplacer un point

Il existe deux méthodes pour déplacer un point : sur I'écran et a partir de la liste des
points.

Comment déplacer un point sur I’écran

1. Appuyez le point a déplacer, puis sélectionnez [Déplacer] dans le
menu contextuel. L’icone de droite est placée sur le point. 8

2. Faites glisser et déposez le point vers son nouvel emplacement.
Appuyez sur [Fin déplacer] dans le coin supérieur droit de I'écran pour
terminer.

Remarque 1: Si [Outil de Déplacement sur Appui Long] est réglé sur ON (Marche)
(dans le menu [Paramétres] - [Général]), un point peut étre déplacé par pression
longue sur le point pendant trois secondes.

Remarque 2: Un point peut étre déplacé a la position que vous spécifiez. Appuyez
sur le point et [Edit Pos], puis saisissez la position a partir du clavier.
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4.8.2 Comment déplacer un point a partir de la liste des points

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes].
Appuyez sur [ Points] pour ouvrir la liste des points.

Appuyez sur le point a déplacer pour afficher la fenétre d’édition.
Vous pouvez également éditer la position d’un point a partir de I'écran.
Appuyez sur le point puis appuyez sur [Edit Pos] dans le menu contextuel.

Appuyez sur [Lat Lon] pour afficher le clavier numérique.
5. Saisissez la position puis appuyez sur [v'] pour confirmer.
6. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

49 Comment supprimer un point

Il existe deux méthodes pour supprimer un point : sur I'écran et a partir de la liste des
points.

Remarque: Il n’est pas possible de supprimer un point défini actuellement comme un
point a atteindre.

4.9.1 Comment supprimer un point sur I’écran

Appuyez sur le point a supprimer, puis appuyez sur [Supprimer] sur le menu
contextuel.

4.9.2 Comment supprimer un point a partir de la liste des points
Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes].
2. Appuyez sur [ Points] pour ouvrir la liste des points.

Appuyez sur le point a supprimer puis appuyez sur [Supprimer]. Le point disparait
aussi bien de I'écran que de la liste des points.

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

4.9.3 Suppression de tous les points

Vous pouvez supprimer des points et des routes collectivement, a I'exception des
points inclus dans la route active.

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Points].

Appuyez sur [Supprimer tous les points et routes].

Le systéme vous demande si vous étes sr de supprimer tous les points et routes.
Appuyez sur [OK].

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

4-12



410

4.11

412

4. POINTS, MARQUES D’EVENEMENT

Comment déplacer un point vers le centre de
I’écran
Vous pouvez facilement placer un point au centre de I'affichage du traceur a partir de

la liste des points.

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes].
Appuyez sur [ Points] pour ouvrir la liste des points.

Appuyez sur [Nom], [Ilcéne], [Couleur] ou [Distance] en haut de la liste pour trier
la liste.

4. Appuyez sur le point a rechercher, puis appuyez sur [Chercher sur la carte].

Le menu se ferme et le point sélectionné est placé au centre de I'écran dans
I'affichage du traceur.

Remarque: Si un écran partagé est utilisé pour cette procédure, I'écran partagé est
remplacé par I'affichage plein écran du traceur plein écran, puis le point est placé au
centre de I'affichage plein écran.

Comment afficher ou masquer tous les points ou
noms de points

Points
Ouvrez le menu [Calques] puis activez ou désactivez [Points].

Noms des points

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parametres] - [Points]. Activez ou
désactivez [Afficher le nom des points].

Comment régler la densité des points

L’écran peut devenir encombreé si tous les points sont affichés. Pour éviter cela, réglez
la densité des points comme indiqué ci-dessous pour limiter le nombre de points a
afficher.

1. Sur I'écran d’accueil, appuyez sur [Paramétres] — [Points] — [Densité de Points]
pour afficher le menu des options suivantes.

Faible

Moyen

Full

2. Appuyez surla densité de points souhaitée. [Faible] est la densité de points la plus
faible et [Full] (Elevée) affiche tous les points.

3. Appuyez sur X sur la barre de titre pour fermer le menu.
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413 Comment atteindre un point

Appuyez sur le point (y compris la marque MOB) pour passer a l'une des trois
méthodes illustrées ci-dessous.

» Sélectionnez le point a I'écran
» Sélectionnez une position a I'écran
» Sélectionnez le point a partir de la liste des points

Une fois le point sélectionné, vous pouvez procéder comme suit.

* Redémarrez l'indication Cross-Track Error (Erreur d’écart de route) (XTE).

» Arrétez et redémarrez Goto. (Appuyez sur I'icobne du bateau pour afficher le menu
contextuel. Appuyez respectivement sur [Arréter Nav] et [Redémarrer Nav].)

» Définissez le comportement du pilote automatique lorsque vous arrivez a
destination (nécessite une connexion a un pilote automatique de la série NAVpilot).

Remarque: Avant d’essayer d’atteindre un point, assurez-vous que la voie jusqu’au
point est dégagée. Pensez a zoomer sur la carte pour détecter la présence de
dangers visibles a une échelle plus petite.

4.13.1 Comment aller vers un point de I’écran

1. Appuyez sur le point souhaité pour afficher le menu contextuel.
2. Appuyez sur [Goto].

Zone d'arrivée (apparait —4__ , — N

lorsque vous sélectionnez | @7‘— Point Goto
[Cercle et Perpendiculaire] | ~i-
ou [Cercle] dans [Routes] - | I~ Ligne épaisse en pointillé
[Mode de Passage au | 1 rouge : Route entre le
Waypoint].) | 1 point & atteindre et le point
| 1 ou la fonction [Goto]
| 1 commence.

| <—+— Ligne jaune : Route la

XTE (Ecart de route) | 1 plus courte de la position
| | actuelle au point a
Icone du bateau —+—> {8 atteindre.

(position actuelle) |

N

Lignes XTE (rouge : port, vert : tribord)

Comment l'arrivée est-elle « évaluée »
o

— PR
0) @®
@ ® @

} \@)I’ N zone T I T
Perpendiculaire I d'arrivée 1 I Perpendiculaire
| | |

1
[Cercle et Perpendiculaire] [Cercle] [Perpendiculaire]
Le bateau arrive dans la zone Le bateau arrive Le bateau passe une ligne
d'arrivee ou passe une ligne dans la zone perpendiculaire imaginaire
perpendiculaire imaginaire qui d'arrivée. qui traverse le waypoint de
\traverse le waypoint de destination. destination. )
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Les événements suivants se produisent :

* Le point a atteindre apparait en surbrillance.

* Une ligne épaisse en pointillé rouge et une ligne jaune apparaissent. La ligne
épaisse en pointillé rouge représente la route a suivre pour atteindre le point.
La ligne jaune est la route la plus courte depuis la position actuelle jusqu’au point a
atteindre.

» Le marqueur de la zone d’arrivée apparait a condition d’étre activé dans le menu
(voir section 5.11.5).

» Les lignes XTE, rouge pour babord et verte pour tribord, apparaissent. Il est
possible d’afficher ou de masquer ces lignes dans [Afficher lignes XTE] dans le
menu [Paramétres] - [Routes].

» Laroute est enregistrée dans la liste des routes.

Remarque: Si vous souhaité étre averti lorsque vous atteignez le point a atteindre (fin
de la route), activez [Notification de fin de route] dans le menu [Routes] (voir
section 5.11.9). Le message "Fin de route" s’affichera lorsque vous atteindrez la fin
d’une route. Pour I'heure d’arrivée, voir section 5.11.5.

Comment atteindre une position sélectionnée sur I’écran

Vous pouvez définir une position comme un point a atteindre sans enregistrer le point.
Celui-ci est effacé en cas d’annulation de la navigation ou de mise hors tension de
I'équipement.

1. Appuyez sur la position a définir comme point d’accés pour afficher le menu
contextuel.

2. Appuyez sur [Goto].

Zone d'arrivée (apparait —y_ | , N _
lorsque vous sélectionnez \ @7‘_ Point Goto
[Cercle et Perpendiculaire] ~i-

ou [Cercle] dans [Routes] -

I

: j—+——— Ligne épaisse en pointillé rouge:
[Mode de Passage au | 1

I

I

I

Route entre le point a atteindre et le
Waypoint].) ] point ou la fonction [Goto] commence.
|
|
. <—— Ligne jaune: Route la plus courte de la
I gne| p
XTE (Ecart de route) | ﬂll position actuelle au point a atteindre.
I
Icone du bateau — {8y
(position actuelle) _|

7

Ligne XTE BABORD \Ligne XTE STBD (Vert)
(Rouge)

Les événements suivants se produisent:

* Le point a atteindre apparait en surbrillance.

* Une ligne épaisse en pointillé rouge et une ligne jaune apparaissent. La ligne
épaisse en pointillé rouge représente la route a suivre pour atteindre le point. La
ligne jaune est la route la plus courte depuis la position actuelle jusqu’au point a
atteindre.

* Le marqueur de la zone d’arrivée apparait a condition d’étre activé dans le menu
(voir section 5.11.5).
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4.13.3

413.4

4-16

» Les lignes XTE, rouge pour babord et verte pour tribord, apparaissent. Il est
possible d’afficher ou de masquer ces lignes dans [Afficher lignes XTE] dans le
menu [Paramétres] - [Routes].

Remarque: Sivous souhaité étre averti lorsque vous atteignez le point a atteindre (fin
de la route), activez [Notification de fin de route] dans le menu [Routes] (voir
section 5.11.9). Puis le message "Fin de route" s’affichera lorsque vous atteindrez la
fin d’'une route. Pour I'’heure d’arrivée, voir section 5.11.5.

Comment atteindre un point sélectionné a partir de la liste des
points

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes].

2. Appuyez sur [ Points] pour ouvrir la liste des points.

3. Appuyez sur [Nom], [Icéne], [Couleur] ou [Distance] en haut de la liste pour trier
la liste.

4. Appuyez sur le point a atteindre, puis appuyez sur [Goto].
5. Appuyez sur le bouton Fermer pour fermer la liste des points.

Les événements suivants se produisent :

* Le point a atteindre apparait en surbrillance.

* Une ligne épaisse en pointillé rouge et une ligne jaune apparaissent. La ligne
épaisse en pointillé rouge représente la route a suivre pour atteindre le point. La
ligne jaune est la route la plus courte depuis la position actuelle jusqu’au point a
atteindre.

* Le marqueur de la zone d’arrivée apparait a condition d’étre activé dans le menu
(voir section 5.11.5).

» Les lignes XTE, rouge pour babord et verte pour tribord, apparaissent. Il est
possible d’afficher ou de masquer ces lignes dans [Afficher lignes XTE] dans le
menu [Paramétres] - [Routes].

Remarque: Sivous souhaité étre averti lorsque vous atteignez le point a atteindre (fin
de la route), activez [Notification de fin de route] dans le menu [Routes] (voir
section 5.11.9). Puis le message "Fin de route" s’affichera lorsque vous atteindrez la
fin d’'une route. Pour I'heure d’arrivée, voir section 5.11.5.

Comment utiliser le NAVpilot pour naviguer vers un point

Lorsque vous sélectionnez un point a suivre et que le NAVpilot est engagé et activé
dans le systéme, le message "VOULEZ-VOUS ACTIVER LE NAVPILOT ?" s’affiche.
Appuyez sur [Oui] pour que le NAVpilot dirige le navire, puis le NAVpilot passe
automatiquement en mode Nav.

Remarque: La figure illustrative ci-dessous montre la série NAVpilot-300. Le bouton
virage/menu n’est pas affiché sur les séries NAVpilot-700, cependant toutes les
autres indications sont les mémes.
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Mode AUTO Mode Veille Mode NAV
Tap For Stand-by NAVpilot Tap For Stand-by
A S TBY HDG ® 74PT1

90

SETCSE

HDG

90

/%

N

N)(TE
XTE

N/
?

Boutons d'ajustement de route. Boutons de mode AUTO/NAV. Bouton Virage/Menu.

(Port=Rouge, STBD=vert)
Appuyez sur la fleche unique pour les réglages fins;

Apparait dans tous les modes pour
la série NAVpilot-300 uniquement.

Appuyez sur la double fleche pour les réglages grossiers.

4.13.5

Utilisez les boutons de réglage de route pour ajuster la route a suivre. Appuyez sur la
double fléche pour le réglage grossier et sur la fléche simple pour le réglage par pas
de 1°.

Pour passer en mode veille, appuyez sur le boitier de contréle NAVpilot.

Comment afficher les informations sur les points Goto actifs

1. Appuyez sur la ligne entre votre bateau et le point Goto pour afficher le menu
contextuel.

2. Appuyez sur [Détail] pour afficher la fenétre [Détail de la route].

DISTANCE TOTAL

0yd Oyd

DISTANCE
4.455 NM

TOTAL TTG
4.455 NM 44'33s

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
Fenétre de description détaillée de la route.

Barres verticales colorées: Les barres sur le bord gauche de I'écran sont colorées
en fonction de I'état du point Goto.

Gris: Point de départ

Jaune: Point Goto

[ID]: N° point ([Départ] ou [Goto])

[BTW]: Relévement a point Goto

[VITESSE]: Vitesse a point Goto

[DISTANCE]: Distance a point de départ

[TOTAL]: Distance du point de départ a Goto

[TTG]: Temps pour aller au point Goto, en utilisant la vitesse affichée dans la colonne
[VITESSE].

[TOTAL]: Temps du point de départ a Goto.
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414

4141

4.14.2

4.15

4-18

Comment redémarrer ou annuler la navigation
vers un point

Comment redémarrer la navigation vers un point

Lorsque vous vous rendez vers un point,

vous pouvez redémarrer la navigation Ligne 2

vers le point a partir de 'emplacement _
—_——

actuel. == ;¢

Lorsque vous donnez un coup de barre
pour éviter un obstacle ou que le bateau
dérive, vous déviez de la route comme
lillustre la ligne 1 sur la figure. S'’il n'est
pas nécessaire de revenir sur la route
initiale, vous pouvez vous diriger vers le
point a partir de la position actuelle,
comme l’illustre la ligne 2 sur la figure.

@ Ligne 1

" s’ Obstacle

-
Route initiale

1. Appuyez sur la ligne en pointillé rouge ou la ligne jaune de la route pour afficher
le menu d’incrustation.

2. Appuyez sur [Réinitialiser la Route]. La position de départ de la route se déplace
vers la position actuelle.

Comment annuler la navigation vers un point
1. Appuyez sur n'importe quelle partie de la route pour afficher le menu contextuel.
2. Tapez sur [Arréter Navl].

La ligne en pointillé rouge, la ligne jaune, les lignes XTE et le cercle de la zone
d’arrivée sont effacés de I'écran.

Lignes de zone

Les lignes de zone importées dans I'équipement peuvent étre affichées sur I'affichage
et modifiées si nécessaire. Vous pouvez afficher jusqu’a 100 lignes de zone. Pour
savoir comment importer des lignes de zone, voir section 9.3.

Remarque 1: Il n’est pas possible de créer des lignes de zone sur cet équipement.
Remarque 2: TIMEZERO Marine Software est requis pour importer des lignes de
zone.

Ligne de zone

]
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4.15.2

4.15.3
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Comment afficher ou masquer les lignes de zone

Sur le menu Calques, activez ou désactivez [Points] [ON] (Marche) ou [OFF] (Arrét).

Comment trouver les données des lignes de zone

Touchez une ligne de zone pour afficher ses données. Les données comprennent la
latitude et la longitude de la ligne de zone, ainsi que la distance et le relevement entre
le navire et la ligne de zone.

| Lat N50°53.481" |
“ILon W1°24.010 |
Distance 3,917 NM

Relévement 3374°R

Couleur O

Motif

Commentaire

Supprimer

Comment trouver le nombre de points de zone utilisés

Sur I'écran d’accueil, appuyez sur [Parameétres] - [Général]. Recherchez [Zones] dans
la section [DONNEES UTILISEES]. Dans I'exemple ci-dessous, 99 points sur 100 ont
été utilisés.

DONNEES UTILISEES

Points 16 / 30000

Routes 3/200

Points de trace 15377 / 30000

Comment supprimer les lignes de zone

Comment supprimer une ligne de zone sur I’écran

Appuyez sur une ligne de zone pour afficher le menu contextuel.
Appuyez sur [Supprimer] pour supprimer la ligne de I'écran.

Comment supprimer toutes les lignes de zone

1. SurI'’écran d’accueil, appuyez sur [Parameétres] — [Points] — [Effacer toutes les
Zones). Le message "CETTE ACTION VA EFFACER TOUTES LES ZONES DE
MANIERE PERMANENTE. ETES-VOUS SUR DE VOULOIR CONTINUER?"
s’affiche.

2. Appuyez sur [OK].
Appuyez sur X sur la barre de titre pour fermer le menu.
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4.15.5 Comment éditer les lignes de zone

Les lignes de zone a I'écran peuvent étre modifiées.

1. Appuyez sur une ligne de zone pour afficher le menu contextuel.

Lat N 50°63.481'
Lon W 1°24.010'

Distance 3,917 NM
Relévement 3374°R

........................

Couleur
i Motif

f Commentaire

A = -~ -~~~

2. Pour modifier le nom, appuyez sur [Nom]. Le clavier virtuel apparait.

Confirmer I'entrée
Effacer la ligne

Curseur Supprime le caractére
sélectionné

Zi X G BN -
Space
Fermer le clavier ? ¢ _ _
sans enregistrer ~ Basculer vers le  Déplace le Passe au clavier alphabétique
clavier numérique curseur
Clavier alphabétique Clavier numérique

Pour modifier le nom, procédez comme suit :
1) Appuyez sur le caractére a modifier.
2) Saisissez un nouveau caractére.

3) Répétez les étapes 1) et 2) autant que nécessaire pour les autres lettres du
nom. Un nom ne peut excéder 20 caracteres.

4) Appuyez sur [v'] pour terminer.

3. Pour modifier la couleur de la ligner, appuyez sur
[Couleur], puis sélectionnez une couleur depuis la fenétre
des options de couleur.

4. Pour changer le type de ligne, appuyez sur [Motif], puis
appuyez sur le motif de ligne a utiliser.

5. Pour saisir un commentaire, appuyez sur [Commentaire],
puis utilisez le clavier logiciel pour saisir votre
commentaire. Appuyez sur [v'] pour terminer.
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ROUTES

5.1

Qu’est-ce qu’une route ?

Une route est une série de points de la route menant a une destination finale. Lorsque
vous suivez une route, I'équipement change automatiquement de point de route et
fournit des données de navigation pertinentes.

L’équipement peut stocker un maximum de 500 routes avec un maximum de 200
points par route. Les routes inactives sur I'écran sont affichées avec l'icone « route
dormante », illustrée ci-dessous, pour éviter que I'écran ne soit trop encombreé.

w

Pour créer une route, vous devez sélectionner des positions géographiques a I'écran.
Ces positions sont marquées par des cercles numérotés. Une route utilisée pour la
navigation est appelée « route active ».

L’étape actuelle de la route active est représentée par une ligne pointillée rouge et
toutes les étapes précédentes sont représentées en gris clair.

Les routes qui s’affichent a I'écran peuvent étre modifiées a partir du menu contextuel.
Les fonctions d’édition suivantes sont disponibles :

* Insérer des points de route dans une route

» Déplacer des points de route dans une route

» Supprimer des points de route d’une route

« Etendre une route

» Scinder des routes

» Trouver des informations sur une route

* Supprimer une route

+ Définir une route en tant que destination

» Suivre une route dans le sens inverse

* Ignorer un point de route lorsque vous suivez une route

Remarque: Les routes actives peuvent étre partagées avec d’autres unités NavNet

TZtouch2 via LAN. Les données sont partagées automatiquement ; aucune action
n’est requise.



5. ROUTES

5.2 Comment créer une route

5.2.1 Comment créer une nouvelle route a partir de I’écran du
traceur

1. Appuyez sur un emplacement de I'’écran pour le premier point de la route a
afficher dans le menu contextuel.

2. Appuyez sur [Nouvelle route]. Le repére en drapeau apparait sur la position
sélectionnée et la boite d’information de la route apparait (en haut de I'écran).
Remarque: La boite d’'information de la route est cachée derriére la barre d’état
lorsqu’'un message d’alarme apparait dans la barre d’état.

3. Appuyez sur le point de la route suivant dans la route. Une ligne bleu clair avec
une fléche est tracée entre le point de route précédent et le point de route suivant.
La fleche pointe dans le sens de la route.

4. Appuyez sur le point de la route suivant dans la route.

Répétez cette étape jusqu’a ce que vous ayez entré tous les points de la route.
Chaque point de route est numéroté.

La boite d’'information de la route indique la distance et le relévement du point, la
distance jusqu’a I'arrivée et le temps restant pour se rendre au dernier waypoint.

Informations sur la route

- RNG : Distance entre les deux derniers points - BRG : Relevement entre les deux derniers points

- DTA : Distance a l'arrivée - TTA : Temps pour atteindre l'arrivée
A

BRG DTA TT
3.005 NM s 10.75 NM

\ ¥
Glisser-déposerjpour{changer,
+ _.§@TET @b@m I'emplacerrF])ent °
(point/de|départ)

5. Au dernier point de route, tapez sur [Fin de route] dans le coin supérieur droit de
I'écran pour terminer la route.

6. La fenétre de saisie du nom de la route apparait. Saisissez le nom de la route,
puis appuyez sur [v'] pour confirmer. La boite d’information de la route montre,
jusqu’au dernier waypoint, la distance, le temps restant, I'’heure d’arrivée estimée
et le SOG.

Remarque 1: La route créée ci-dessus est appelée «route inactive». Lorsque vous
créez une nouvelle route ou que vous appuyez sur une autre route inactive, cette
route devient une «route dormante».

ROUTE1

Route inactive Route dormante
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Remarque 2: La route créée par la méthode ci-dessus est enregistrée dans la liste
des routes.

Comment créer une nouvelle route avec des points

Vous pouvez créer une route avec des points (y compris des marques d’événement)
que vous avez déja saisis.

1.
2.

3.

4.

Appuyez sur un point pour afficher le menu contextuel.

Appuyez sur [Nouvelle route]. La marque en drapeau ci-dessous apparait sur le
point. Le repére en drapeau apparait sur la position sélectionnée et la boite
d’'information de la route apparait (en haut de I'écran).

Remarque: La boite d’'information de la route est cachée derriére la barre d’état
lorsqu’'un message d’alarme apparait dans la barre d’état.

Appuyez sur le point de la route suivant dans la route. Une ligne bleu clair avec
une fleche est tracée entre le point précédent et le point de route suivant.
La fleche pointe dans le sens de la route.

Appuyez sur le point de la route suivant dans la route.
Répétez cette étape jusqu’a ce que vous ayez entré tous les points de la route.
Chaque point de route est numéroté.

Informations sur la route

- RNG : Distance entre les deux derniers points - BRG : Relévement entre les deux derniers points
- DTA : Distance a l'arrivée - TTA : Temps pour atteindre l'arrivée

5.

3.096NM " 109.5 °

’ Etape]de]route]

&

Glisser-déposerjpour/changer, s
\J 'emplacement{dupoint; («.*)

£

@ Roint'selectionné (point de départ)
Au dernier point de route, tapez sur [Fin de route] dans le coin supérieur droit de
I'écran pour terminer la route.
La fenétre de saisie du nom de la route apparait. Saisissez le nom de la route,
puis appuyez sur [v'] pour confirmer. La boite d’information de la route montre,

jusqu’au dernier waypoint, la distance, le temps restant, 'heure d’arrivée estimée
et le SOG.

Remarque: La route créée ci-dessus est appelée «route inactive». Lorsque vous
créez une nouvelle route ou que vous appuyez sur une autre route inactive, cette
route devient une «route dormante».
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'“1}""')"*-"\3‘.
\ ROUTE!L
)] :@
Route inactive Route dormante

5.2.3 Comment créer une route depuis la liste des points

Ouvrez la liste des points.

2. Appuyez sur le point qui sera le premier point de la route, puis appuyez sur
[Ajouter a route]. Répétez I'opération pour ajouter tous les points requis. La route
est tracée sur I'écran du traceur.

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour fermer la liste des points.

4. Appuyez sur une ligne sur la route, appuyez sur [Nom] dans le menu contextuel,
puis saisissez le nom de la route.

5.3 Comment modifier une route

5.3.1 Comment insérer un point de route sur une route

Vous pouvez insérer un nouveau point de route sur une étape de la route, comme suit.

Appuyez sur une position sur I'étape de la route ou insérez un point de la route.

2. Appuyez sur [Insérer] dans le menu contextuel. Le symbole de la boussole
indique la position sélectionnée. Le point de la route est numéroté en fonction de
sa position sur la route, et les points de route suivants sont renumérotés.

3. Appuyez sur [Fin déplacer] dans le coin supérieur droit de I'écran.

5.3.2 Comment déplacer un point de route sur une route

Vous pouvez déplacer un point de route sur une route, comme suit.

1. Appuyez un point de route sur une route pour afficher le menu contextuel.




5.3.3

5.3.4

5.3.5
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3. Déplacez le point de la route vers la nouvelle position en le faisant glisser ou en
appuyant sur la nouvelle position.

4. Appuyez sur [Fin déplacer] dans le coin supérieur droit de I'écran.

Comment supprimer un point (y compris un point de route) sur
une route

Vous pouvez supprimer un point sur une route.

1. Appuyez sur le point pour afficher le menu contextuel.

2. Appuyez sur [Supprimer]. Le point sélectionné est supprimé, et les points de route
suivants sont renumérotes.

Remarque: Sile point sur lequel vous avez appuyé a I'étape 1 est une icone de point,
seule I'icbne de point est effacée. Pour effacer le point de route, recommencez les
etapes 1 et 2.

Comment supprimer un point sur une route

Vous pouvez supprimer un point d’'une route.

1. Appuyez sur le point a supprimer pour afficher le menu contextuel.

2. Appuyez sur [Supprimer]. Le point sélectionné est supprimé de la route, et les
points de route suivants sont renumeérotés.

Comment étendre une route

Vous pouvez étendre une route a partir du dernier point de route de la route.

1. Appuyez sur une étape de la route pour afficher le menu contextuel.
2. Appuyez sur [Etendre].

3. Appuyez sur une position. Une ligne bleu clair présentant une fléche s’étend du
dernier point de route vers la position sélectionnée.

4. Sinécessaire, répétez I'étape 3 pour saisir davantage de points de route.

5. Sur le dernier point de route, appuyez sur [Fin de Route] dans 'angle supérieur
droit de I'écran pour mettre fin a la route et I'enregistrer dans la liste des routes.
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5.4

~ ROUTE1

ROUTE2

5-6

Liste des routes

Les routes créées sont enregistrées dans la liste des routes, a partir de laquelle vous
pouvez modifier ou consulter les données de route. Pour chaque route, la liste stocke
les données suivantes :

Nom de la route

Longueur de la route

Noms du point de départ de la route et du dernier point de la route (saisissez-les avec
le clavier logiciel.)

Couleur de la route

Commentaire pour la route

Chaque numéro de chaque point de route
Relévement a suivre

Vitesse planning route (voir section 5.15)
Distance entre chaque étape et distance totale
TTG entre chaque étape et TTG total

Pour ouvrir la liste des routes :

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes].

2. Appuyez sur [Routes] pour ouvrir la liste des routes. Vous pouvez trier la liste a

I'aide des boutons de tri des routes dans la barre de titre.

Boutons de tri des routes

©1236NM

13.36 NM >

3. Appuyez la route pour la voir.

Longueur 5.304 NM
Depuis

Vers

Couleur

Commentaire

Détail

Goto

Inverser la route




5. ROUTES

4. Dans la section [EDITION], vous pouvez modifier le nom, le point d’origine,
le point de destination, la couleur et le commentaire pour la route.

5. Pour obtenir des informations détaillées sur la route, appuyez sur [Détail].

Bouton d'ajustement de Bouton d'ajustement
la vitesse de la route de la date de départ

Détail de la route

DISTANC
1.657 NM
NC

Bouton [Vitesse Route] : Modifier la vitesse de route a utiliser pour suivre la
route.
Bouton [Date de départ] : Modifier la date de départ.

La barre verticale a gauche de I'écran est colorée en fonction de I'état des
waypoints.

Bleu: Inactif

Gris: Point de départ

Jaune: Point vers lequel vous vous dirigez actuellement.

Rouge: Waypoint suivant

Les libellés des colonnes sont les suivants :

[ID]: Numéro de waypoint

[BTW]: Relévement jusqu’au waypoint.

[VITESSE]: La vitesse ajustée avec [Vitesse planifiée par défaut] dans le menu
[Routes].

[DISTANCE]: Distance entre des waypoints adjacents.

[TOTAL]: Distance cumulée.

[TTG]*: Temps entre des waypoints adjacents.

[TOTAL]: Temps cumulé en route.
* Affiché uniquement lors de la navigation sur une route.

6. Pour modifier la route, touchez le point a traiter pour afficher le menu [Editer].

Démarrer Nav

Chercher sur la carte

Supprimer

[Démarrer Nav]: Démarre la navigation de la route a partir du point sélectionné.
[Chercher sur la carte]: Affiche 'emplacement de la route sur I'affichage du traceur.
La liste se ferme et la route est placée au centre de I'écran dans I'affichage du traceur.
[Supprimer]: Supprime le point sélectionné. L’écran [Editer] se ferme et I'écran
[Détails des routes] s’affiche de nouveau. Les points sur la route sont renuméroteés.
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5.5

5.6

5.7

5.7.1

5.7.2

5.7.3

Comment trouver le nombre de routes créées

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Général]. Recherchez
[Routes] dans la section [DONNEES UTILISEES]. Dans I'exemple ci-dessous,
3 routes sur 200 ont été créées.

Points 10/ 30000

Points de trace 2694 / 30000

Comment trouver une route sur la carte

Il est facile de trouver 'emplacement d’une route a partir de la liste des routes.
La route sélectionnée est placée au centre de I'affichage du traceur actif.

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes].

2. Appuyez sur [Routes] pour ouvrir la liste des routes.

Appuyez sur une route, puis choisissez [Chercher sur la carte] a partir des
options. Le menu se ferme, puis la route sélectionnée est placée au centre de
I'affichage du traceur.

Comment supprimer une route

Vous pouvez supprimer les routes de maniére individuelle ou collective.
Il est impossible de supprimer une route active.

Comment supprimer une route a I’écran

Appuyez sur une étape de la route a supprimer pour afficher le menu contextuel, puis
appuyez sur [Supprimer].

Comment supprimer une route a partir de la liste des routes

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes] - [Routes].

2. Appuyez sur la route a supprimer puis appuyez sur [Supprimer]. La route disparait
de I'écran et de la liste des routes.

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Comment supprimer toutes les routes

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parameétres] - [Points].
Appuyez sur le menu [Supprimer tous les points et routes].

3. Vous étes invité a confirmer la suppression de toutes les routes (et points).
Appuyez sur [OK].

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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Comment afficher ou masquer toutes les routes

Il est possible d’afficher ou de masquer toutes les routes (y compris boite
d’information des routes). Ouvrez le menu [Calques] puis activez ou désactivez
[Routes] en tant que besoin.

Remarque 1: |l est impossible de masquer une route active de I'écran sauf si le
parcours de route est arrété.

Remarque 2: Les routes inactives peuvent étre placées a 'emplacement de départ
ou d’arrivée. Ouvrez le menu Calques, puis activez [Départ] ou [Arrivée] (sous le
commutateur [Routes]).

Comment ajuster la densité d’une route

Si vous affichez toutes vos routes, I'écran peut devenir encombré. Afin d’éviter cela,
ajustez la densité des routes comme indiqué ci-dessous, afin de limiter le nombre de
routes a afficher.

1. Surl'écran d’accueil, appuyez sur [Paramétres] — [Points] — [Densité de Routes]
pour afficher le menu des options suivantes.

Faible

Moyen

Full

2. Appuyez sur la densité des routes désirée. [Faible] est la densité de routes la plus
faible et [Full] (Elevée) affiche toutes les routes. Appuyez sur X sur la barre de titre
pour fermer le menu.
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5.10

5.10.1
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Comment suivre une route

Avant de suivre une route, vérifiez que le parcours de la route est dégagé. Pensez a
zoomer sur la carte pour vérifier la présence de dangers invisibles a une échelle plus
petite.

Comment suivre une route a I’écran

1.

Appuyez sur une étape de la route a suivre pour afficher le menu contextuel.

2. Appuyez sur [Démarrer Navl].

Les fleches indiquent la direction a suivre Etape de route (ligne rouge)
\ /
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Icdne du bateau Ligne XTE Zone d'arrivée (apparait
(position actuelle) Vert : tribord lorsque vous sélectionnez

[Cercle et perpendiculaire]
ou [Cercle] dans [Routes] -
[Mode de passage au
waypoint].)

Rouge : babord

Route vers le 1er point de la route
(ligne épaisse en pointillé rouge)

Les événements suivants se produisent :

La ligne de la route sélectionnée devient rouge.
Le point Goto (1er point de la route) est mis en surbrillance.

Une épaisse ligne rouge en pointillé et une ligne jaune sont tracées entre la position
actuelle et le premier point de route de la route sélectionnée. L’épaisse ligne rouge
en pointillé est la route a suivre pour arriver au premier point de la route. La ligne

jaune est la route la plus courte depuis la position actuelle jusqu’au point a atteindre.

Le point Goto est numéroté. "1". Le point de départ est indiqué dans I'élément de
menu contextuel [Détails] comme [Départ].

Le marqueur de la zone d’arrivée apparait a condition d’étre activé dans le menu
(voir section 5.11.5).

Les lignes XTE, rouge pour babord et verte pour tribord, apparaissent. Vous pouvez
afficher ou masquer ces lignes et ajuster leur épaisseur avec [Afficher limites XTE]
et [Valeur XTE] respectivement dans le menu [Routes].

Remarque: Si vous voulez étre avisé lorsque vous atteignez un point Goto, activez
[Notification de passage au Waypoint] sur [Routes] dans le menu (voir section 5.11.8).
Puis le message "Passage du Waypoint" s’affiche lorsque vous atteignez un point
Goto. Pour I'heure d’arrivée, voir section 5.11.5.
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Comment suivre une route sélectionnée a partir de la liste des
routes

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Listes] - [Routes].
2. Appuyez sur la route a suivre, puis appuyez sur [Goto].
3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Les événements suivants se produisent :

* Laligne de la route sélectionnée devient rouge.

» Le point Goto (1er point de la route) est mis en surbrillance.

* Une épaisse ligne rouge en pointillé et une ligne jaune sont tracées entre la position
actuelle et le premier point de route de la route sélectionnée. L’épaisse ligne rouge
en pointillé est la route a suivre pour arriver au premier point de la route. La ligne
jaune est laroute la plus courte depuis la position actuelle jusqu’au point a atteindre.

* Le point Goto est numéroté. "1". Le point de départ est indiqué dans I'élément de
menu contextuel [Détails] comme [Départ].

* Le marqueur de la zone d’arrivée apparait a condition d’étre activé dans le menu
(voir section 5.11.5).

» Leslignes XTE, rouge pour babord et verte pour tribord, apparaissent. Vous pouvez
afficher ou masquer ces lignes et ajuster leur épaisseur avec [Afficher limites XTE]
et [Valeur XTE] respectivement dans le menu [Routes].

Remarque: Si vous voulez étre avisé lorsque vous atteignez un point Goto, activez
[Notification de passage au Waypoint] dans le menu [Routes] (voir section 5.11.8).
Puis le message "Passage du Waypoint" s’affiche lorsque vous atteignez un point
Goto. Pour I’heure d’arrivée, voir section 5.11.5.

Comment démarrer la navigation a partir d’un point de route

Appuyez sur le point de route de la route a partir de laquelle démarrer la navigation,
puis appuyez sur [Démarrer Nav] sur le menu contextuel.

Dans I'exemple ci-dessus, I'action suivante se produit :

» Le point de route "3" est sélectionné comme point de départ de la navigation et est
mis en surbrillance.

» Le point de départ est indiqué dans I'élément de menu contextuel [Détails] comme
[Départ].

» Laligne partant de "3" et allant vers le point de route "5" pour la route sélectionnée
devient rouge et les étapes pour "0" et "1" deviennent grises.

» Une épaisse ligne rouge en pointillé et une ligne jaune sont tracées entre la position
actuelle "2" et le "point de route" 3. L’épaisse ligne rouge en pointillé représente la
route a suivre pour arriver au point de route "3". La ligne jaune indique la route la
plus courte a partir de la position en cours pour arriver au point « 3 ».

* Le marqueur de la zone d’arrivée apparait a condition d’étre activé dans le menu
(voir section 5.11.5).

» Les lignes XTE, rouge pour babord et verte pour tribord, apparaissent. Il est
possible d’afficher ou de masquer ces lignes dans [Afficher lignes XTE] dans le
menu [ Routes].

Remarque: Si vous voulez étre avisé lorsque vous atteignez un point Goto, activez
[Notification de passage au Waypoint] dans le menu [Routes] (voir section 5.11.8).
Puis le message "Passage du Waypoint" s’affiche lorsque vous atteignez un point
Goto. Pour I'heure d’arrivée, voir section 5.11.5.
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5.10.4

5.11

5.11.1

5.11.2

5.11.3

5.11.4

5-12

Comment afficher les informations détaillées sur une route

Appuyez sur une étape de la route, puis appuyez sur [Détail] pour afficher la fenétre
[Détail de la route].

Opérations de suivi d’une route

Comment redémarrer la navigation

Lorsque vous suivez une route, vous
pouvez redémarrer la navigation
jusqu’au prochain point de la route a

partir de 'emplacement actuel. |  ___ _ ——7 ; -
Lorsque vous donnez un coup de barre

pour éviter un obstacle ou que le bateau @4

dérive, vous déviez de la route comme Ligne 1

lillustre la ligne 1 sur la figure. Si vous ne S » 7 Obstacle

devez pas revenir a la route originale, Route initiale

VOous pouvez vous rendre jusqu’au point
de la route a partir de la position actuelle comme l'illustre la ligne 2 de la figure.

Appuyez sur une étape de route, c’est-a-dire la ligne rouge en pointillé ou la ligne
jaune de la route, afin d’afficher le menu contextuel. Appuyez sur [Réinitialiser la
Route]. La position de départ de la route se déplace vers la position actuelle.

Comment suivre une route dans le sens inverse

Vous pouvez suivre une route dans le sens inverse. Cela vous permet de revenir en
arriére en utilisant le méme itinéraire.

Remarque: Cette fonction n’est pas disponible pour une route active.

Appuyez sur une étape de la route dans le menu contextuel, puis appuyez sur [Inver.
la route]. Les fleches situées sur les étapes de la route sont présentées en sens
inverse et les numéros des points de la route sont inversés.

Comment arréter de suivre une route

Appuyez sur une étape de route, un point de route ou une ligne rouge en pointillé, ou
encore une route active, pour afficher le menu contextuel, puis appuyez sur [Arréter
Nav]. La zone d’arrivée, les lignes XTE, la route définie (épaisse ligne rouge en
pointillé) et la ligne jaune sont effacées de I'écran. La ligne rouge de la route prend la
couleur par défaut que vous avez définie.

Comment ignorer un point sur une route
Dans certains cas, vous ne devez pas forcément suivre toutes les étapes d’une route

active. Vous pouvez ignorer un point ‘B (mis en surbrillance) comme l'illustre la
procédure ci-dessous. Lorsque vous avez appuyé sur le point a ignorer, I'étape de la
route ignorée passe du rouge au gris.
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» Appuyez sur un point sur la route active: Ouvrez le menu coulissant, puis
appuyez sur [Routes] et [Ignorer Wpt]. Le point Goto sélectionné est ignoré, puis le
point de route suivant est marqué comme point Goto.

* Appuyez sur une étape de la route active: Ouvrez le menu coulissant, puis
appuyez sur [Routes] et [Ignorer Wpt]. Le point Goto de la route est ignore, puis le
point de route suivant est marqué comme point Goto.

Mode de passage de waypoint

Lorsque vous arrivez a un point de route, I'appareil passe automatiquement au point
de route suivant selon le mode de passage des waypoints sélectionné dans le menu.

[Perpendiculaire]: Changer le waypoint lorsque le bateau franchit une
perpendiculaire imaginaire (ligne verticale) qui traverse le centre du point de
destination.

[Cercle]: Changer le waypoint lorsque le bateau entre dans le cercle.

[Cercle et Perpendiculaire]: Changer le waypoint lorsque I'une des deux conditions
ci-dessus est satisfaite.

Un cercle discontinu rouge apparait lorsque vous appuyez sur [Cercle et
Perpendiculaire] ou [Cercle].

O
T \@1\ Zone /\I/ I T

Perpendiculaire ! d'arrivée 1 I Perpendiculaire
La valeur du rayon de 1 1
cercle est configurée 1

dans [Rayon cercle
passage au waypoint].

[Cercle et Perpendiculaire] [Cercle] [Perpendiculaire]

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parametres] - [Routes].

2. Appuyez sur [Mode de passage au waypoint].

Cercle et Perpendiculaire v

Cercle

Perpendiculaire

3. Appuyez sur [Cercle et Perpendiculaire], [Cercle] ou [Perpendiculaire]. Pour
[Cercle et Perpendiculaire] ou [Cercle], effectuez les étapes 1) et 2) décrites ci-
dessous. Avec [Perpendiculaire], passez a I'étape 4.

1) Appuyez sur [Rayon cercle passage au waypoint] pour afficher le clavier
logiciel.

2) Définissez la zone d’arrivée (rayon du cercle), puis appuyez sur [v] pour
confirmer.

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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5.11.6

5.11.7

5.11.8

5.11.9

5-14

Zoom Auto sur la route

Vous pouvez obtenir un changement d’échelle automatique aprés avoir dépassé le
point Goto. Utilisez cette fonction pour trouver le prochain point Goto de la route
lorsque le point Goto suivant ne se trouve pas dans I'échelle d’affichage actuelle.
1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parameétres] - [Routes].

2. Activez ou désactivez [Zoom Auto sur la route].

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Lignes XTE

La couleur de la ligne XTE est rouge a babord et verte a tribord.
Vous pouvez afficher ou masquer ces lignes et ajuster leur distance
par rapport au bateau comme suit.

\
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1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parametres] -
[Routes].

2. Activez ou désactivez [Afficher lignes XTE]. Si vous
sélectionnez [ON] (Marche), passez a I'étape suivante. Si vous

sélectionnez [OFF] (Arrét), appuyez sur le bouton Fermer pour \/

terminer.

3. Appuyez sur [Valeur XTE] pour afficher le clavier logiciel. Lignes XTE
(Rouge : babord,

4. Ajustez la distance des lignes XTE par rapport a votre bateau, Vert - tribord)

puis appuyez sur [v]. L’alarme XTE retentit (si elle est active)
lorsque votre navire vire hors de sa route conformément a la valeur réglée ici.

5. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Notification d’arrivée aux waypoints

La fonction de notification d’arrivée aux waypoints émet des notifications sonores et
visuelles lorsque votre bateau atteint un point Goto. Pour I'heure d’arrivée, voir
section 5.11.5. Le message de notification "Passage du Waypoint" s’affiche.
Activez ou désactivez cette fonction comme suit.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parameétres] - [Routes].

2. Activez ou désactivez [Notification de passage au waypoint].

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Notification de fin de route

La fonction de notification de fin de route émet des notifications sonores et visuelles
lorsque votre bateau atteint la fin d’'une route. Pour I'heure d’arrivée, voir

section 5.11.5. Le message de notification "Fin de route" s’affiche. Activez ou
désactivez cette fonction comme suit.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parameétres] - [Routes].

2. Activez ou désactivez [Notification de fin de route].

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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Comment modifier le fonctionnement du pilotage automatique
une fois que vous arrivez

Lorsque vous arrivez a la destination de la route, vous pouvez conserver la destination
et la route actives ou arréter la navigation par pilotage automatique.

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Routes].

Appuyez sur [Opération Fin de Route].

Appuyez sur [Arréter la Navigation] ou [Continuer la Navigation], comme requis.

oo nh =

Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Parcours d’une route avec le NAVpilot

Il est possible d’utiliser le NAVpilot pour parcourir une route depuis le boitier de
commande du NAVpilot dans la zone de données. La figure ci-dessous affiche le
boitier de commande du NAVpilot. Voir section 4.13.4 pour plus de détails.

Mode AUTO Mode Veille Mode NAV
Tap For Stand-by NAVpilot Tap For Stand-by
A S TBY XTE HDG* T4
c o [WWPT 1
90 90 ek
SETCSE HDG ?/ ;
e P4’ : : : . Pa* : : 1 1 1 1
n 90 | { [ Auto . .. NAV XTE 0
: o—Dr—e | yd
Kl A o/

Boutons d'ajustement de route. Boutons de mode AUTO/NAV. Bouton Virage/Menu.

(Port=Rouge, STBD=vert)
Appuyez sur la fleche unique pour les réglages fins;

Apparait dans tous les modes pour
la série NAVpilot-300 uniquement.

Appuyez sur la double fleche pour les réglages grossiers.

5.12

Indicateurs de niveau de carburant

Cet équipement fournit des indicateurs qui montrent 'emplacement approximatif de
I'endroit ou vous pourriez étre a court de carburant et la distance que vous pouvez
parcourir avec le carburant restant. Cette fonction nécessite la phrase PGN127489
(Consommation fuel du moteur) du NMEA 2000.

Indicateur d’autonomie maximale de fuel (sur la route)

L’icobne en forme de pompe a carburant marque, sur la route actuelle, la distance que
Vous pouvez parcourir avec le carburant restant. Pour afficher ce marqueur, appuyez
sur [Paramétres] — [Routes] — [Autonomie maximale Fuel] — [ON] (Marche).

Indicateur d’autonomie de fuel (cercle par rapport a votre position)

L’indicateur d’autonomie de fuel trace un cercle autour de votre bateau, le rayon du

cercle équivalant a la distance que vous pouvez parcourir avec le carburant restant.
Pour afficher cet indicateur, [Paramétres] — [Bateau & Trace] — [Autonomie de Fuel]
— [ON] (Marche).
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5.13

Opérations SAR

La fonction SAR (Search And Rescue) simplifie la recherche et le sauvetage, ainsi
que les opérations MOB (Man Over Board - Homme a la mer). Cette fonction
nécessite plusieurs modifications du menu d’installation qui devront étre réalisées par
un technicien qualifié. Pour activer cette fonctionnalité, contactez votre revendeur
local.

1.

Sur 'affichage du traceur, appuyez sur 'emplacement ou vous souhaitez
démarrer les opérations de SAR. Le menu contextuel s’affiche alors.

2. Appuyez sur [Nouveau modele de SAR]. Le menu avec le modéle SAR s’affiche
avec I'emplacement sélectionné défini comme point de départ. Pour changer le
point de départ, accédez a I'étape 3. Conservez le point de départ actuel, passez
a I'étape 5.

3. Appuyez sur [Commencer Point de Recherche] pour afficher le clavier logiciel.

4. Saisissez les coordonnées de 'emplacement de départ, puis appuyez sur [v].

5. Appuyez sur [Réglage Espacement de Traces SAR]. Le clavier virtuel apparait.

6. Ajustez la distance entre les traces SAR, puis appuyez sur [v].

7. Appuyez sur[Tribord] ou [Babord] pour sélectionner la direction vers laquelle vous
souhaitez démarrer le motif SAR.

8. Appuyez sur le type de motif que vous souhaitez utiliser. Les figures suivantes
montrent des exemples de chacun de ces motifs.

ity “““““ ;
——Lu——0 | T C b
13 s 12 | )
15‘ a1 i 50 N.}.’r‘-.i.:f;m
f%f TR %@ U.B%r&&:‘;‘ e d1vzul{1 m:!r x .1:I
(8) s (7 ] 508 yif H
o 0 0N L :
1 . | é_ &
SAR 2d1‘~|‘4-m o1 900 ? ! 0 _:W it E
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Voies paralléles

9.

10.

11.
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Carrés imbriqués

Recherche par secteur

Ajustez les éléments suivants comme requis.

» Faites glisser la zone SAR a I'’écran pour changer 'emplacement de recherche.

+ Faites glisser les bords externes de la zone SAR pour modifier la dimension de
la zone de recherche.

* Appuyez sur un emplacement a I'écran pour changer le cap dans cette
direction.

Appuyez sur [Finir SAR] pour finaliser la zone SAR. Le message de confirmation
"DO YOU WANT TO START NAVIGATION? (VOULEZ-VOUS DEMARRER LA
NAVIGATION ?)" s’affiche.

Appuyez sur [OK] pour commencer les opérations SAR, ou sur [Annuler] pour
annuler la recherche. Sivous sélectionnez [Annuler], le motif SAR sélectionné est
toujours enregistré et reste a I'écran.

Pour supprimer le motif SAR, appuyez sur [Home] (Accueil) — [Listes] —
[Routes] pour afficher la liste des routes, puis appuyez sur [Supprimer] dans les
options de la route.



5.14

5.14.1

5.14.2

5. ROUTES

Laylines

Une layline (route directe) correspond la meilleure trajectoire pour la route, calculée
en utilisant la vitesse et |a direction du vent, le cap, la vitesse du bateau et les courants
de marée.

Remarque 1: Des capteurs appropriés pour ces données sont requis afin d'utiliser la
fonctionnalité Layline.

/ om===="" "~ Laylines
m . "

‘»' s .'. PS

Laylines O

Comment activer/désactiver la fonctionnalité Layline

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] — [Routes]. Le menu de
la route s’affiche.

2. Dans [Laylines], appuyez sur le bouton de commutation pour afficher [ON]
(activer) ou [OFF] (désactiver) comme requis.

3. Dans [Offset Marée pour Laylines], appuyez sur le bouton de commutation pour

afficher [ON] (compenser les laylines en fonction des données sur les marées) ou

[OFF] (aucune compensation n’est appliquée) comme requis.

Appuyez sur le bouton de fermeture pour fermer le menu.

Ouvrez le menu [Calques], puis appuyez sur la touche de commutation sous

[Laylines] pour afficher [ON] ou [OFF] selon le cas. Veuillez noter que cet élément

de menu n’est visible que dans le menu [Calques] si [OFF] (Arrét) est sélectionné

a I'étape 2.

Remarque: Vous pouvez également activer/désactiver la fonctionnalité Layline

depuis le menu contextuel, a condition que [Laylines] soit réglé sur [ON] (Marche)

dans le menu [Routes].

ok

Comment afficher les données Laylines dans la zone de
données

1. Ouvrez la zone de données, puis appuyez sur [DONNEES] (en bas de la zone de
données).

2. Appuyez sur 'emplacement dans la zone de données ou vous souhaitez afficher
les données Laylines. Le menu [Ajouter NavData] s’affiche.

3. Appuyez sur [Information laylines]. Les données de babord et tribord s’affichent
dans la zone de données.

Information Laylines

Optimum Cap
Distance
Time to go
Tribord
Optimum Cap
Distance
Time to go

1.663 NM

44.2°
2,657 NM
33'12s
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5.14.3 Comment modifier le fichier des vents polaires

Votre équipement NavNet TZTouch?2 est équipé d’un fichier de vents polaires
préinstallé. Ce fichier contient les données pour les voiliers, les aidant & améliorer les
performances de navigation a la voile, en appliquant les données aux Laylines. Les
fichiers polaires peuvent étre téléchargés depuis le service dans le nuage Mon

TimeZero™ et importés dans le NavNet TZTouch2.

1. Depuis un PC (connexion Internet requise), accédez au site suivant (sans les
guillemets) «https://furuno.mytimezero.com/#/tzt2/polars».

2. Connectez-vous a votre compte Mon TimeZero™

Téléchargez le fichier polaire et enregistrez-le sur une clé USB.
Remarque: Il n’est pas possible d’utiliser des cartes SD et microSD.

Connectez la clé USB vocable USB du TZTouch?2.

5. Surle TZTouch2, ouvrez le menu d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] —
[Fichiers]. Le menu Fichiers s’affiche.

6. Appuyez sur [Import Polaires Vent]. La liste des fichiers des vents polaires
disponibles.

7. Appuyez sur le fichier que vous voulez importer, puis appuyez sur [OK].

8. Vérifiez que le nom du fichier sélectionné s’affiche dans le menu, directement en
dessous d’[Import Polaires Vent].

9. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Menu Routes

Cette section décrit les éléments du menu [Routes] qui n'ont pas été mentionnés
précédemment.

5.15

r

Couleur de la route par défaut

Finesse de la route

W

Rayon cercle passage au waypoint

Notification de passage au waypoint
Activer Autopilot
Notification de fin de route

Pas de I'Angle AutoPilote
Centrer en mode saisie waypoints

Demander un nom de route
Autonomie maximale Fuel

Zoom Auto sur la route

Mode de passage

au waypoint Cercle et Perpendiculaire

L

>

_/

Afficher Lignes XTE
Valeur XTE

Vitesse moyenne pour le planning

50kn |

Effacer tous les Points & Routes

Valeurs par défaut

[Couleur de la route par défaut]: Sélectionner la couleur des routes. Les options
sont rouge, bleu, vert, jaune, magenta, orange, cyan ou noir & blanc.

[Finesse de la route]: Sélectionner la finesse des routes.
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[Activer Autopilot]: Un message demande si vous souhaitez naviguer avec le
pilotage automatique, aprés avoir paramétré une destination. Cette fonction nécessite
NAVpilot. Non affiché autrement.

[Pas de I’Angle AutoPilote]: Contrble le nombre de changements de route défini
avec les boutons d’ajustement préréglés dans I'affichage NAVpilot. Cette fonction
nécessite NAVpilot. Non affiché autrement.

Tap For Stand-by

e 90

[ om P4- ' ]
KN .»
—TK. n/s P

Boutons d'ajustement des préréglages

Remarque: Le bouton virage/menu (| Ai/% ) s’affiche uniquement lorsqu’un
NAVpilot-300 est connecté et utilisé en tant que pilote automatique.

[Demander un nom de route]: Afficher le clavier logiciel pour saisir un nom de route
aprés avoir créé une route. Le réglage par défaut est « ON » (Marche).

[Autonomie maximale Fuel]: Fournit une indication visuelle de la distance du navire
en fonction du niveau des réservoirs et de la consommation de carburant en temps
réel.

[Centrer en mode saisie de waypoints]: Lorsque vous créez une route, centre un
point de route chaque fois qu’il est sélectionné a I'écran.

[Vitesse moyenne pour le planning]: Ajuster la vitesse de croisiére par défaut pour
les routes (voir section 5.4).

[Valeurs par défaut]: Selectionnez cet élément de menu pour restaurer les valeurs
par défaut du menu [Routes].
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Cette page est laissée vierge intentionnellement.
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6.

RADAR

6.1

6.2

Ce chapitre fournit les informations nécessaires a I'utilisation du radar, qui nécessite
I'utilisation d’un capteur radar.

Remarque: Pour modifier la source radar, accédez a I'écran d’accueil, appuyez sur
[Paramétres] - [Radar] - [Source Radar], puis appuyez sur la source radar désirée.

Comment transmettre, mettre en veille le radar

Appuyez sur l'icone [TX] dans le coin inférieur droit de I'’écran pour mettre le radar en
mode de transmission ou en mode veille. L’icbne est en blanc lorsque le radar se
trouve en état d’émettre. (Transmettre, veille peuvent également étre contrélés depuis

le menu contextuel avec [TX/STBY].)

I'nterrupteur TX/STBY

Sivous n'avez pas besoin du radar pendant un certain temps, mettez-le en veille pour
éviter un usage inutile du magnétron.

Sélection du canal de transmission (avec le capteur radar DRS4D-NXT

Dans les paramétres par défaut, le meilleur canal de transmission est
automatiquement sélectionné aléatoirement parmi trois canaux. Cependant, si vous
recevez des interférences du radar ou d’'un navire a proximité, ouvrez le menu
[Radar], puis ajustez [TX Channel] sur [1], [2] ou [3], le canal avec I'interférence la plus
faible.

Réglage

De par sa conception, le récepteur radar est automatiquement réglé aprés I'avoir mis

en mode de transmission. Si vous devez effectuer un réglage précis, procédez

comme suit pour effectuer un réglage manuel :

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parameétres] - [Radar].

2. La méthode de réglage par défaut est automatique. Désactivez [Accord Auto]
pour permettre le réglage manuel.

Accord Auto oN

3. Faites glisser le curseur dans [Accord manuel] pour ajuster la valeur.

Accord manuel

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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6.3

Appuyez sur I'écran | Distance 5.009 NM
pour afficher le Relevement 302.1°R

* Nouveau point

Comment ajuster le gain

Vous pouvez ajuster le gain (sensibilité) du récepteur radar. Le bon réglage montre le
bruit de fond a I'écran. Si vous n’utilisez pas assez de gain, les échos de faible
intensité sont effacés. Si vous utilisez plus de gain que nécessaire, le bruit de fond
masque les mobiles de faible et de forte intensité.

Le gain peut étre également ajusté a partir de la zone de donnée ou du menu
contextuel.

Méthode 1: menu contextuel

Appuyez sur I'écran pour afficher le menu contextuel, puis appuyez sur [Ajustement
Radar]. Activez [Gain Auto] pour permettre le réglage automatique.

Pour le réglage manuel, désactivez [Gain auto], appuyez sur [Gain Manuel], puis
ajustez le gain avec le curseur. Appuyez sur I'écran pour terminer.

Paramétrage actuel

Mer auto ‘ *

Mer manuel Ajustement

Sol0 Pluie auto : manuel

Pluie manuel

Mode Mer Auto Automatique: Activez [Gain auto].
Manuel: Désactivez [Gain auto].

Filtres Radar Appuyez sur [Gain manuel].

EBL . .
Faites glisser

QD le curseur

Appuyez sur [Ajustement radar]. (ou appuyez

sur la barre,
icones +, -).

Comment ajuster le gain
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Méthode 2: Fenétre de données Controle Radar dans la zone de données

Le gain peut étre ajusté depuis la zone de données, avec la case [Contrdle Radar]
dans la fenétre de données [RADAR]. Dans la case, appuyez sur la partie [M/A] du
commutateur [Gain] pour basculer entre le réglage manuel et automatique. Pour le
réglage manuel, faites glisser le curseur pour effectuer le réglage. Appuyez sur [Fin]
pour terminer.

Remarque: Le nom (modéle) de votre radar s’affiche en haut du boitier de
commande.

—
\é‘:‘.‘@!\\" b,
o N
i
¥-. CDG =—4
i =7 DRS6A-NXT D)
- coo [
-
: = . TN
6- kn Mer - Paramétrage actuel
oPT & Appuyez sur «A»
_39.8. rue [ pour alterner entre
Information Curseur auto et manuel
Pos N 25°46.150' PR
WV BO"04.498' g A
— ot DRS6A-NXT - l
RNG 0.576 NM "I !
TIC 5'46s Gain * —
CDRSBANXT  ®)
: : Ajustement Faites glisser
: Gain A IH Mer
: =1 B : manuel le curseur
Pover [ R | Pluie m (ou appuyez
: sur la barre
Pluie _ - :
__________________________________ : . . d'espace ou les
Tous les éléments définis icones +, -)
- pour I'ajustement manuel ’
o

6.4

Comment réduire I’'écho des
vagues

Les échos renvoyés par les vagues qui apparaissent sur la
partie centrale de I'’écran sont appelés « échos des
vagues ». La largeur de I'écho des vagues augmente a
mesure qu’augmentent la hauteur des vagues et celle de
I'antenne au-dessus de I'eau. Sil’écho des vagues est fort,
des mobiles peuvent étre masqués a l'intérieur du retour,
comme dans la figure de droite ci-dessous.

Si I'écho des vagues masque les mobiles, ajustez le
contrdle de la mer (de maniére automatique ou manuelle)
pour réduire I'écho. Tout comme le gain, il est possible
d’ajuster I'écho des vagues a partir du menu contextuel ou
de la zone de donnée. Voir les procédures dans la section
6.3.

Pour supprimer automatiquement I'écho des vagues,

il existe deux méthodes : [Avancé] et [Coastal] (Cétier). [Avancé] offre la suppression
standard de I'écho des vagues et est destinée a un usage normal. [Coastal] (Cétier)
supprime mieux I'’écho des vagues par rapport a [Avancé] et augmente les échos qui
proviennent de la terre et des mobiles. Utilisez [Coastal] lorsque vous naviguez le long
d’une cote.

Echo des vagues au
centre de I'écran

Controle mer réglé ; écho
des vagues supprimé
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6.5

6.6

Pour sélectionner une méthode de suppression d’écho des vagues automatique,
ouvrez le menu contextuel, appuyez sur [Mode Mer Auto], puis [Avancé] ou [Coastal]
(Cétier).

<

Avancé

Costal

Comment réduire I’écho de pluie

Lorsque votre navire se trouve sous la pluie ou la neige, ou a proximité, les reflets de
la pluie ou de la neige apparaissent a I'écran. Ces reflets s’appellent I'«écho de pluie».
Lorsque I'écho de pluie est fort, les mobiles placés dans cet écho ou a proximité sont
masqués. Les reflets d’écho de pluie sont faciles a distinguer des véritables mobiles
par leur aspect laineux.

Le contrdle de pluie interrompt I'affichage continu des reflets de la pluie ou de la neige
de maniére aléatoire. Il aide également a réduire les échos des mobiles dans des
ports fréquentés dans de bonnes conditions climatiques. Sil'’écho de pluie masque les
mobiles, ajustez le contrble de la pluie (de maniére automatique ou manuelle) pour
réduire I'écho.

Tout comme le gain, il est possible d’ajuster I'écho de pluie a partir du menu
contextuel ou de la zone de donnée. Voir les procédures dans la section 6.3.

Echelle de distance

Le paramétre de distance contréle le rayon de la zone (en milles nautiques, kilométres
ou miles) qui s’affiche a I'écran. La distance s’affiche dans le coin inférieur droit de
I'écran.

Comment faire un zoom avant ou arriére sur I’échelle de distance

L’échelle de distance peut étre sélectionnée de deux maniéres, comme illustré
ci-dessous. Le curseur peut étre affiché ou masqué avec I'option [Afficher curseur de
zoom] dans le menu [Paramétres] - [Radar].

Zoom avant

Zoom arriere

Méthode 1 : Pincez I'écran

Meéthode 2 : Faites glisser le curseur
(ou appuyez sur la barre ou les icbnes +, -)
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Mode d’orientation

Le mode d’orientation contréle la relation entre votre bateau et toutes les autres
mobiles.

Les données de cap sont requises en mode référence nord. Lorsque les données de
cap sont perdues, le mode d’orientation passe automatiquement en référence ligne
de foi. Rétablissez le signal du compas pour afficher l'indication de cap. Si nécessaire,
sélectionnez a nouveau le mode d’orientation.

Afin de sélectionner un mode d’orientation, appuyez sur I'icbne du mode d’orientation
[HU] (ou [NU], selon ce qui est affiché) situé en bas a droite de I'écran pour afficher
[HU] (référence ligne de foi) ou [NU] (référence nord).

Référence ligne de foi:

Référence nord: 5
Interrupteur du mode d'orientation

Référence ligne de foi Ligne de foi

Affichage sans stabilisation d’azimut dans lequel la
ligne reliant le centre au haut de I'écran indique le
cap. Les mobiles sont représentés selon leurs
distances mesurées et leurs directions relatives par
rapport au cap.

Référence nord

Les mobiles sont représentés en fonction de leurs Ligne de foi
distances mesurées et de leurs directions réelles

(compas) par rapport au bateau. Le nord est en haut

de I'écran. La ligne de foi change de direction en

fonction de votre cap.
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6.8

6.8.1

6.8.2

Comment mesurer la distance et le relevement
entre votre bateau et un mobile

Vous pouvez mesurer la distance ou le relévement par rapport a un mobile de quatre
manieres.

Mesure de la Mesure du

distance reléevement
EBL (Ligne électronique de relévement) Non Oui
Cercles de distance fixes Oui Non
Regle Oui Oui
Ecart (entre cible) Oui Oui
VRM (Marqueur de distance variable) Oui Non

Comment afficher les cercles de distance

Les cercles de distance sont les cercles concentriques continus affichés autour de
votre bateau. Utilisez les cercles de distance fixes pour obtenir une estimation
grossiére de la distance séparant votre bateau du mobile.

Pour afficher ou masquer les cercles de distance, ouvrez le menu [Calques], puis
activez ou désactivez [Cercle radar].

Pour mesurer la distance avec les cercles de distance, comptez le nombre de cercles
entre le centre de I'écran et le mobile. Vérifiez I'intervalle entre les cercles et évaluez
la distance de I'écho a partir du bord intérieur du cercle le plus proche.

Comment définir le nombre de cercles de distance a afficher

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parameétres] - [Radar].
2. Appuyez sur [Intervalle des cercles].

Automatique v

1 cercle

2 cercles
3 cercles
4 cercles
5 cercles
6 cercles
7 cercles

8 cercles

9 cercles

3. Appuyez sur un nombre. [Automatique] sélectionne automatiquement le nombre
de cercles en fonction de I'’échelle de distance.

4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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6.8.3 Comment sélectionner le mode Cercles de distance

Pour sélectionner le mode Cercles de distance, ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez
sur [Paramétres]—[Radar]. Ajustez [Mode pour I'échelle de reléevement] sur [Vrai] ou
[Relatif].

Relatif v

Mode référence ligne de foi
- 9 ™

| Ligne —_{

/ de fOI

Nord —
(«0»)
—lcone du —
bateau
13\ ;
" Echelle de
200 490 480 170 relévement 250 240 230 220

Relatif : L'échelle de relévement est fixe et Vrai : L'échelle de relevement tourne en
\_ « 0 » apparait en haut de I'écran. fonction du déplacement du bateau./
Mode référence nord
- )

L — Ligne —_
\ de foi
~— ] .
0 — lcone du —
bateau
-Echelle de
250 240 22 relévement 190 100 170 '

Relatif : L'échelle de relévement tourne en Vrai : L'échelle de relévement est fixe et
\_ fonction du déplacement du bateau. « 0 » apparait en haut de I'écran. )
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6.8.4

6.8.5

Comment mesurer la distance et le reléevement par rapport a un
objet

Appuyez sur un objet pour obtenir sa distance et son relevement par rapport au
bateau. Lisez la distance et le relevement dans le menu contextuel.

Distance et )

relévement Distance 5.009 NM W:

jusqu'a I'objet Relevement 302.1°R |
* | Acquérir

Nouveau point

Goto

Ajustement Radar

Mode Mer Auto

¢\ Filtres Radar

Comment mesurer la distance avec le VRM

Le VRM est un cercle en pointillé que vous pouvez distinguer des cercles de distance
fixes.

Méthode 1 : Depuis la zone des données

Ouvrez la zone de données. Appuyez sur I'indication VRM dans la case [EBL/VRM].
Faites glisser le VRM ou le curseur pour ajuster le VRM. Appuyez sur [Fin VRM] pour
ancrer le VRM et terminer. La distance au VRM s’affiche a gauche de la barre
coulissante et dans la case de données [EBL/VRM].

Pour effacer 'EBL, ouvrez le menu contextuel, puis appuyez sur [EBL] et [Effacer].

€ 12:02 PM

vy m 3 ¥ 8 Distance
£Y ™ : jusqu'a
o oGl =28 objet
6- 806G Case ® Faire 4
e L EBL/VRM défiler
S
4147 ° v vRM
EBLVRM T (Reiaiivy) " :

i‘ﬁéh'é:rdéﬁi(&'f' """" : %\ * Ou

e KN Appuyez

Pt Appuyez sur [Fin
ver [ suriet. . a Y % VRM] pour
: il Distance ancrer le VRM et
Plui usqu'a
e “ A . 3 JObjgt quitter.

Al

M Faites défiler le curseur
(ou pressez la barre d'espace
ou les icones + ou -)

DATA  ROUTE [BRVABZAZ
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Méthode 2 : Depuis le menu contextuel

Appuyer sur I'écran pour afficher le menu contextuel, puis appuyez sur [VRM]. Faites
glisser le VRM ou le curseur pour ajuster le VRM. Appuyez sur [Fin VRM] pour ancrer
le VRM et terminer. La distance au VRM s’affiche a gauche de la barre coulissante.

Pour effacer le VRM, ouvrez le menu contextuel, puis appuyez sur [VRM] et [Effacer].

Distance 5.009 NM
Relévement 302.1°R

Nouveau point

3+ FinVRM

Goto

“d Distance
jusqu'a
objet

Ajustement Radar

Mode Mer Auto

B Faire
défiler 5
VRM >

ou =p BRI

S Appuyez sur [Fin
Appuyez sur |'écran VRM] pour ancrer
pour afficher le menu . g Distance B le VRM et quitter.
contextuel. e jusqu'a
Appuyez sur [VRM]. AT objet

Filtres Radar

EBL

<

Faites glisser le curseur
(ou appuyez sur la barre
Effacer ou les icones +, -)

Ajuster (%

Appuyez sur [Ajuster].
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6.8.6 Comment mesurer le relevement a I’aide de ’EBL

Méthode 1: Depuis la zone des données

Ouvrez la zone de données. Appuyez sur l'indication EBL dans la case [EBL/VRM].
Faites glisser 'EBL ou le curseur pour ajuster 'EBL. Appuyez sur [Fin EBL] pour
ancrer I'EBL et terminer. Le relévement de 'EBL s’affiche a gauche de la barre
coulissante et dans la case de données [EBL/VRM].

Pour effacer 'EBL, ouvrez le menu contextuel, puis appuyez sur [EBL] et [Effacer].

< 12:02 PM : % Pl

90 .
~ A &c  EBLVRM I | Relévement
6 kn NAV TOOLS R jusqu'a l'objet g
41,47 J | A
I'E'B'L'/'\?I'R'M,'/ """"" (Relaiive) " Sl
W E’f =
Rl BRI 2
-~
ain _ . <% FinEBL Appuyez sur
ver I " [Fin EBL] pour
ancrer I'EBL et
Puie | quittor.

elévement
B | jusqu'a I'objet g
Faites glisser le curseur
(ou appuyez sur la barre

ou les icbnes +, -)

DATA ellli RADAR
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Méthode 2: Depuis le menu contextuel

Appuyez sur I'écran pour afficher le menu contextuel, puis appuyez sur [EBL]. Faites
glisser ’EBL ou le curseur pour ajuster 'EBL. Appuyez sur [Fin EBL] pour ancrer 'TEBL
et terminer. La distance a I'EBL s’affiche a gauche de la barre coulissante.

Pour effacer 'EBL, ouvrez le menu contextuel, puis appuyez sur [EBL] et [Effacer].

Distance 5.009 NM
Relévement 302.1°R

Acquérir

Nouveau point

Goto

Ajustement Radar

[l Relevement !
J jusqu'a I'objet

Mode Mer Auto

Filtres Radar

EBL %

\VielV]

Appuyez sur
[Fin EBL] pour
ancrer I'EBL et
quitter.

Appuyez sur |'écran
pour afficher le menu
contextuel.
Appuyez sur [EBL].

i elévement
: jsqu'é I'objet g

¢

Faites glisser le curseur
(ou appuyez sur la barre
. .

Effacer ou les icones +, -)

Ajuster (%

Appuyez sur [Ajuster].

6.8.7 Comment sélectionner la référence EBL

Vous pouvez sélectionner la référence EBL entre [Vrai] et [Relatif]. [Vrai] signifie que
le relevement est exprimé par rapport au nord. [Relatif] signifie que le relévement est
exprimé par rapport au cap de votre bateau. L’affichage du relevement vrai nécessite
un capteur de cap.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Radar].
2. Appuyez sur [EBL Référence].

Relatif v

3. Appuyez sur [Vrai] ou [Relatif].
4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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6.9 Comment mesurer la distance et le relevement
entre deux mobiles

Vous pouvez mesurer la distance et le relévement entre deux mobiles a l'aide de la
regle.

1. Ouvrez le menu coulissant, puis appuyez sur [Distance] pour afficher la régle, qui
comporte deux cercles que vous pouvez faire glisser et qui sont reliés par une
ligne.

2. Faites glisserles cercles pour les placer sur les objets pour la mesure. La distance
et le relévement entre les objets, le SOG et le TTG apparaissent en haut de
I'écran.

Distance Relévement Vitesse sur le fond TTG

6.0kn

- " -

2¢/emplacement \ oy

3. Appuyez sur [Fin mesure] en haut a droite de I'écran pour effacer la regle et les
indications.

6.10 Comment décentrer I'image

Vous pouvez décentrer votre position pour élargir le champ de vision sans adopter
une échelle de distance plus grande. La position peut étre décentrée vers I'étrave, la
poupe, babord ou tribord, mais jamais sur plus de 75 % de I'échelle utilisée.

Déplacez I'affichage du radar avec un doigt. Pour faire revenir votre bateau au centre
de I'écran, appuyez sur [Centrer radar] dans I'angle supérieur droit de I'écran.

Center Radar

Image normale Image décentrée vers la poupe

6-12



6.11

6.12

6. RADAR

Ligne de foi

La ligne de foi indique votre cap dans tous les modes
d'orientation. La ligne connecte votre position au bord Sillage d'écho
extérieur de 'affichage du radar. La ligne se trouve au
degré zéro de I'échelle de relévement en mode de Effacer sillage
référence ligne de foi. L’orientation de la ligne change en
mode de référence nord avec le mouvement de votre
bateau. S’il est difficile d’identifier les échos sur la ligne de VRM
foi, vous pouvez masquer la ligne de foi et les cercles de
distance pendant quelques secondes. Ouvrez le menu Ligne de foi Off
contextuel, puis appuyez sur [Ligne de foi Off] pour
masquer la ligne de foi et les cercles de distance. La ligne
de foi et les cercles de distance réapparaissent aprés
environ 5 a 6 secondes.

Filtres Radar

EBL

Veille

Comment réduire les interférences radar

Des interférences radar peuvent se produire lorsque votre bateau est proche du radar
d’'un autre navire qui opére sur la méme bande de fréquences que la vétre.

Sur I'écran, les interférences se présentent sous forme de nombreux points brillants.
Ces points peuvent étre répartis de maniére aléatoire ou organisés en lignes de
pointillés allant du centre au bord de I'écran. Les interférences se distinguent des
échos normaux car ils n’apparaissent pas au méme endroit lors de la rotation
d’antenne suivante.

Désactivez le dispositif de réjection des interférences en 'absence d’interférences
pour éviter de rater des mobiles de faible intensité.

Pour utiliser le dispositif de réjection des interférences, appuyez sur [Filtres
Radar], puis activez ou désactivez [Rejet interf].
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6.13

6.14

6.14.1

6-14

Moyenne des échos

Le circuit d’atténuation d’écho des vagues peut supprimer les échos non souhaités.
Le cas échéant, utilisez la fonctionnalité Moyenne des échos. La moyenne des échos
réduit la brillance des mobiles dans I'écho des vagues pour vous permettre de mieux
distinguer les mobiles de I'écho des vagues.

Remarque 1: L’écho des vagues nécessite des données de cap et de position.
Remarque 2: N'utilisez pas la moyenne des échos en cas de tangage ou roulis
importants, afin d’éviter de perdre les mobiles.

Remarque 3: Avant d’utiliser la moyenne des échos, ajustez correctement I'écho des
vagues.

Remarque 4: Dans le double affichage radar, la moyenne des échos ne fonctionne
que sur I'écran de gauche, (1) dans la figure ci-dessous.

M| @

Double affichage

Pour activez ou désactivez la fonctionnalité de moyenne des échos, affichez le menu
contextuel, sélectionnez [Filtres Radar], puis activez ou désactivez [Moyenne] selon
le cas.

®
Moyenne des échos Moyenne des échos
désactivée activée

Zone de garde

La zone de garde fournit des alarmes sonores et visuelles lorsque des mobiles
(bateaux, Tles, masses continentales, etc.) entrent dans la zone que vous avez définie.

Comment définir la zone de garde

Remarque: Vous ne pouvez pas définir la zone de garde avec une unité de contrble
a distance (MCU-002, MCU-004 ou MCU-005). Utilisez les fonctions tactiles pour
définir la zone de garde. La distance disponible change avec le capteur de radar :
DRS4D-NXT, 0 a 24 NM ; capteurs de radar X-Class, 0 a 16 NM.

1. Ouvrez le menu [Calques].

2. Activez [Zone de surveillance 1] ou [Zone de
surveillance 2]. Une ligne en pointillés blanc Zone de Alarme
garde s’affiche.

3. Appuyez sur une ligne de la zone de garde, et le menu
contextuel s’affiche. Redimensionner

Acquisit. Auto ofF
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6.14.3
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4. Appuyez sur [Redimensionner]. Des icones de déplacement s’affichent dans les
angles de la zone de garde.

5. Faites glisser les icbnes pour ajuster la zone de garde.
Remarque: Pour créer une zone a 360 degrés autour de votre bateau, réglez les
quatre icbnes de déplacement dans la méme direction.

6. Appuyez sur [Terminé] pour terminer. Les icOnes disparaissent.

Comment activer ou désactiver la zone de garde

1. Appuyez sur une ligne de la zone de garde pour afficher le menu contextuel.

2. Activez ou désactivez [Alarme]. L'alarme est activée lorsque les lignes de la zone
de garde sont continues et les lignes sont en pointillés lorsque I'alarme est
désactivée.

Lorsqu’un mobile entre dans une zone active (y compris un mobile avec un sillage
écho), 'alarme sonore retentit (si elle est activée), le mobile clignote et le message
"ALARME mobile" clignote dans la barre d’état. Appuyez sur la barre d’état pour
mettre I'alarme sonore en sourdine et arréter le message clignotant. Le message reste
dans la barre d’état et le mobile continue de clignoter jusqu’a ce que le mobile quitte
la zone de garde ou jusqu’a la désactivation de I'alarme.

Vous pouvez désactiver I'alarme sonore en désactivant [Son des alarmes] dans le
menu [Paramétres] - [Alarme]. (voir section 2.10.7).

Comment masquer la zone de garde

Ouvrez le menu [Calques] et désactivez [Zone de surveillance 1] ou [Zone de
surveillance 2]. La zone de garde est effacée de I'écran.

Veille

La fonction de veille émet le radar pendant une minute a un intervalle de temps
spécifié (5, 10 ou 20 minutes) afin de contréler la zone de garde. Si un mobile est
détecté dans la zone de garde, la veille est annulée et le radar continue d’émettre.
Cette fonctionnalité vous aide a surveiller les mobiles dans la zone que vous avez
définie lorsque vous n’avez pas constamment besoin du radar.

| X | sTBY | TX | smBY |
e e e——

1 min 5,10 ou 1 min 5,10 ou
1 20 min 20 min

Début de la veille
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6.16

6.16.1

6.16.2

6-16

1. Définissez une zone de garde. Voir section 6.14. (La veille ne fonctionne que si
une zone de garde est active. Ajustez la veille lorsque le radar se trouve en état
d’émettre.)

2. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Radar].
Appuyez sur [Veille].

4. Appuyez sur un intervalle d’interruption de la veille.
5. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Sur 'affichage du radar, appuyez sur I'écran pour afficher le menu contextuel.
Activez [Veille] pour activer la fonction de veille.

Sillage écho

Les sillages d’écho montrent les mouvements des mobiles radar
vrais ou relatifs par rapport a votre bateau en rémanence

d’imitation, dans une couleur autre que celle de la couleur de I'écho. (1) (2)
Cette fonction permet de vous alerter en cas de possible collision.

Remarque: Dans le double affichage radar, le sillage écho ne Double affichage
fonctionne que sur I'écran de gauche, (présenté comme (1) dans la
figure a droite).

Comment afficher, masquer les sillages d’écho

Ouvrez le menu contextuel, sélectionnez [Sillage écho], puis sélectionnez [OFF]
(Arrét) ou [ON] (Marche) selon le cas.

Comment effacer les sillages d’écho

Ouvrez le menu contextuel, puis sélectionnez [Effacer sillage].
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6.16.4
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Comment sélectionner la longueur du sillage d’écho

1. Dans I'écran d’accueil, sélectionnez [Parameétres].
2. Sélectionnez le menu [Radar].
3. Réglez [Longueur de sillage], puis sélectionnez la longueur de sillage désirée.

0'15s

0'30s

1'00s

3'00s

6'00s

15'00s

30'00s

Continuous

Comment sélectionner le mode Sillage écho (référence)

Le mouvement du sillage peut étre défini comme relatif ou vrai. Les sillages relatifs
montrent les mouvements relatifs entre les mobiles et votre bateau. Les sillages en
mouvement vrai indiquent les mouvements des mobiles en fonction de leur vitesse et
de leur route sur le fond. Les sillages en mouvement vrai nécessitent des données de
position et de cap.

Sillages échos vrais Sillages échos relatifs
(Pas d'effet de rémanence (Les mobiles se déplacent
des mobiles fixes) par rapport a votre bateau)

La référence de sillage peut étre sélectionnée comme Vrai ou Relatif comme suit.

1. Dans I'écran d’accueil, sélectionnez [Parametres].
2. Sélectionnez le menu [Radar].
3. Réglez [Mode du sillage] sur [Vrai] ou [Relatif] selon le cas.

Relatif

Vrai
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6.16.5

6.16.6

6-18

Comment sélectionner la couleur du sillage d’écho

1. Dans I'écran d’accueil, sélectionnez [Parameétres].

2. Sélectionnez le menu [Radar].

3. Sélectionnez [Couleur du sillage], puis sélectionnez la couleur de sillage désirée.

Comment sélectionner le dégradé du sillage d’écho

La rémanence des sillages des mobiles peut étre représentée par une seule couleur
ou un dégradé.

Mobile

g

Sillage [Simple] Sillage [Multi]

Dans I'écran d’accueil, sélectionnez [Paramétres].
2. Sélectionnez le menu [Radar].

Réglez [Dégradé du sillage], puis sélectionnez [Simple] ou [Multi] en tant que
besoin.
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Comment afficher, masquer ou annuler une
route active

Vous pouvez afficher ou masquer la route active sur I'affichage du radar.
Ouvrez le menu [Calques], puis activez ou désactivez [Routes].

Pour annuler la navigation sur une route, appuyez a n'importe quel endroit sur la
route, puis appuyez sur [Arréter Nav] sur le menu contextuel.

Position de vofre bateau
g

Comment afficher ou masquer I'icone de votre
bateau

Vous pouvez afficher ou masquer l'icéne du bateau sur I'affichage du radar.
1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parameétres] - [Radar].

2. Activez ou désactivez [Icbne notre bateaul].

3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Couleur de I’écho du radar

Les échos peuvent étre affichés en vert, jaune ou multicolore. [Multicouleur] affiche
les échos en rouge, jaune et vert, ce qui correspond a des niveaux de signal fort,
moyen et faible.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Radar].
2. Appuyez sur [Couleur de I'écho du radar].

Multicolore v

Vert

Jaune

3. Appuyez sur une couleur.
4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.
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6.20

6.21
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Couleur d’arriere-plan

Vous pouvez sélectionner la couleur d’arriére-plan pour les activités diurnes et
nocturnes.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Parametres] - [Radar].
2. Appuyez sur le menu [Couleur fond d’écran Jour] ou [Couleur fond d’écran Nuit].

Bleu foncé

Blanc

Couleur fond d'écran jour

Bleu foncé

Couleur fond d'écran nuit

3. Appuyez sur une couleur.
4. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Affichage en double échelle

L’affichage a double échelle balaye et affiche deux gammes de radars différentes en
méme temps, avec une seule antenne. |l n’y a pas de retard entre les deux images et,
avec le radar a magnétron, vous contrélez séparément chacune d’elle. (Le radar
transistorisé comporte quelques restrictions. Pour plus de détails, consultez le tableau
ci-dessous.) Cette fonction vous permet de surveiller de prés des mobiles proches et
éloignés.

Affichage longue distance Affichage courte distance
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Remarque: Le capteur de radar DRS4DL/DRS4DL+ n’a pas d’affichage a double
échelle

Pour obtenir I'affichage a double échelle, ajustez les affichages a double échelle sur
I’écran d’accueil. Voir section 1.7.1 pour connaitre la procédure. Vous pouvez activer
I'affichage a double échelle en divisant les écrans en deux et en trois.

La plupart des fonctions du radar peuvent étre ajustées de maniére indépendante.
Le tableau ci-dessous montre les fonctions du radar et leur fonctionnement dans
le mode a double échelle, pour le radar a magnétron et le radar transistorisé.
Veuillez noter que, dans le pire des cas, la distance de détection maximale peut
diminuer d’environ 10 dB avec le radar transistorisé.

. Etat dans le mode a double échelle
Fonction du radar R - - -
Radar a magnétron | Radar transistorisé
Route (afficher, masquer) Indépendante Indépendante
AIS/ARPA (afficher, masquer) Indépendante Indépendante
Mode Mer Auto ([Avanceé] ou [Coastal] (Cétier)) Indépendante Lié
Gain Indépendante Lié
Ligne de foi (masquer temporairement) Indépendante Indépendante
Mode de fonctionnement (référence ligne de foi Indépendante Indépendante
ou référence nord)
Echo de pluie Indépendante Lié
Contréle de I'échelle de distance Indépendante Indépendante
Distance max de I'échelle de distance 36 NM 12 NM
Cercles de distance (afficher, masquer) Indépendante Indépendante
RezBoost - Indépendante
Echo des vagues Indépendante Lié
Effacer sillage Indépendante Indépendante

6.22

L’écran n°1 est indépendant de I'écran n°2 lorsque I'écran n°2 est en veille. Toutefois,
lorsque I'écran n°2 passe en mode de transmission, I’écran n°1 aussi.

] ] ] Ecran ] Ecran
Ecran | Ecran Ecran| n°2 Ecran n°1

o o o o 3 a
n° 1 n°®2 n° 1 n°1 [ Ecran Ecran
n° 2 n° 2

Division en deux parties Partage d'écran en trois parties

Bird Mode

Le mode Oiseau (Bird Mode) régle le radar afin de détecter de fagon optimale les
nuées d’oiseaux, ce qui indique la présence de bancs de poissons. L’ajustement
automatique du gain, de I'écho des vagues et de I'écho de pluie est suspendu, et
I'équipement ajuste de maniére optimale ces éléments en fonction des paramétres du
mode Oiseau.

Les paramétres du radar sont automatiquement ajustés afin de détecter les oiseaux
a la surface de I'eau. Le gain, I'écho des vagues et I'écho de pluie sont
automatiquement ajustés afin de différencier les oiseaux du bruit, pour vous permettre
de localiser plus facilement les bancs de poissons. En outre, le mode oiseau peut étre
utilisé pour détecter les nuages de pluie distants.
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L’utilisation des fonctions de sillage d’écho et de moyenne des échos associée au
mode oiseau facilite la différenciation de I'écho des oiseaux d’autres échos. Avec la
moyenne des échos, les échos des oiseaux sont accentués. Avec les sillages des
échos vrais, les navires en mouvement affichent de longs sillages fixes.
Contrairement a ces mobiles, les échos des oiseaux apparaissent de maniére
aléatoire et affichent des sillages courts et aléatoires.

-

) e} *@& o

| Sillages %i\'
@ﬁ pdcpuisidesImobiles)
il Ueeldioisealix B At 3 Wstationnaires]

9

Sillagelecho)
YGenUis] glbateal
e lGeplacement

Le mode oiseau dispose de trois paramétres en fonction du niveau actuel de I'écho
des vagues:

[Calme]: Adapté aux conditions calmes ou I'’écho des vagues est faible. L’atténuation
de I'’écho des vagues faible est appliquée afin d’afficher de faibles échos d’oiseaux.
Lorsque I'écho des vagues est fort, les échos des oiseaux peuvent étre masqués dans
I'écho des vagues.

[Modéré]: Adapté aux conditions ou I'écho des vagues est modéré. L’atténuation de
I'écho des vagues moyenne est appliquée.

[Agité]: Adapté aux conditions météorologiques agitées ou I'écho des vagues est fort.
L’atténuation de I'écho des vagues élevée est appliquée. Les échos des oiseaux
faibles pourraient étre supprimés dans ce paramétre.
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Afin de sélectionner le paramétre Bird Mode, appuyez sur I'affichage pour ouvrir le
menu contextuel. Sélectionnez [Bird Mode] (Mode oiseau) et I'option de paramétrage
désirée, [Calme], [Modére], [Agité] ou [Off] (Arrété).

Nouveau point

Goto

Ajustement Radar >

Mode Mer Auto >
Filtres Radar >
Target Analy... '~ OFF

Bird Mode

Sillage écho

Précautions d’utilisation

* Le mode oiseau est disponible avec les capteurs radar DRS2D/4D/4D/4A/6A/6A/
12A/25A, version logicielle 01.18 ou ultérieure. Le mode oiseau est également
disponible avec les capteurs radar de classe X (DRS6A X-Class, DRS12A X-Class,
DRS25A X-Class) et les radars transistorisés DRS4D-NXT/6A-NXT. Les capteurs
radar DRS4DL/DRS4DL+ ne prennent pas en charge pas le mode Oiseau.

» N'utilisez pas le mode Oiseau en cas de gros temps.

» N'utilisez pas le mode Oiseau lors d’'une traversée. Les réglages du mode Oiseau
ne sont pas adaptés a une traversée.

+ Les performances de 'ARPA peuvent étre réduites lorsque le mode Oiseau est
actif.

» Ajustement Radar (gain, mer, pluie) et le Mode Mer Auto ne peuvent pas étre réglés
lorsque le mode Oiseau est actif.

* Les bancs de poissons qui attirent les oiseaux ont tendance a plonger
soudainement, ce qui peut provoquer des échos instables ou disparaitre.

Analyseur de mobiles

L’analyseur de mobiles peint les échos radar dans les couleurs indiquées sur
lillustration et le tableau de la page suivante, pour vous aider a distinguer les mobiles
qui se déplacent et se rapprochent de votre propre navire. Le capteur radar DRS4D-
NXT/DRS6A-NXT et les données de position GPS sont requis. Ajustement Radar
(gain, mer, pluie) et le Mode Mer Auto ne peuvent pas étre réglés lorsque le
I'analyseur de mobiles est actif.

Remarque: Lorsque la composante radiale de la vitesse mobile (voir la description
ci-dessous) est de 50 kn ou plus, le mobile peut étre peint d’'une mauvaise couleur.
Par exemple, un mobile approchant dont la vitesse est de 50 kn ou plus devrait étre
peint en rouge, mais il est peint en vert.
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Composante radiale de la vitesse mobile : La vitesse mobile peut étre divisée en
deux composantes, la composante radiale et la composante transversale, comme sur
la figure ci-dessous. Le radar ne peut détecter le mouvement que directement le long
de la composante radiale, que ce soit en rapprochement ou en éloignement du radar,
car la composante transversale n’a aucun effet sur la phase de I'onde
électromagnétique qui revient.

Composante Radial

\transversale

Vitesse totale

Composante radiale

Le radar mesure uniquement la
composante radiale de la vitesse

Radar

La figure ci-dessous montre une image radar réelle avec I'analyseur de mobiles
active.
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n o f. |

Analyseur de mobiles : OFF Analyseur de mobiles : Mode Mobile

Mode Mobile Mode Pluie

Mobiles en approche : ROUGE | Mobiles en approche : ROUGE
Autres mobiles : VERT Pluie : BLUE
Autres mobiles : VERT

’\

Analyseur de mobiles : Mode Pluie
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Mode de fonctionnement et distance

Echelle simple : 0,063 & 72 NM, TGT Analyzer ON (Marche), échelle simple : 0,063 &
24 NM

Double échelle : 0,063 a 12 NM, TGT Analyzer ON (Marche), double échelle : 0,063
a 12 NM

Comment activer ou désactiver I’analyseur de mobiles

Activez ou désactivez [TGT Analyzer] depuis le menu contextuel.

Comment accentuer I’écho de pluie ou les échos des mobiles

Vous pouvez mettre en évidence I'écho de pluie ou les échos des mobiles lorsque
'analyseur des mobiles est actif. Ouvrez le menu [Radar], puis ajustez [Mode TGT
Analyzer] sur [Pluie] ou [Mobile], selon le cas.

RezBoost

La résolution azimutale des échos radar peut étre commutée dans la plage de 1 a 2
fois, avec le capteur de radar DRS4D-NXT/DRS6A-NXT. Quatre paramétres sont
disponibles : [Standard], [Enhanced1] (Améliorée1), [Enhanced2] (Améliorée2) ou
[Enhanced3] (Améliorée3). Sélectionnez [Enhanced 3] (Améliorée3) pour obtenir une
meilleure résolution de I'écho.

1. Sélectionnez [Filtres Radar] dans le menu contextuel.
2. Sélectionnez [RezBoost].
3. Sélectionnez le paramétre souhaité.

Parametre standard Parametre Renforcé 1
Echos du radar conventionnels 1:2 fois plus net que le parametre standard
Equivalent a 3,4° de la largeur de faisceau

Parameétre Renforcé 2 Parameétre Renforcé 3

1’,5 fois plus net que le paramétre standard 2 fois plus net que le parametre standard
Equivalent & 2,7° de la largeur de faisceau Equivalent a 2,0° de la largeur de faisceau
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Mode de fonctionnement et distance

Echelle simple: 0,063 & 72 NM, TGT Analyzer ON (Marche), échelle simple: 0,063 &

24 NM

Double échelle: 0,063 a 12 NM, TGT Analyzer ON (Marche), double échelle: 0,063 a

12 NM

Connexion de radars maritimes de la série FAR-

2xx7/FAR-15xx

Votre NavNet TZTouch2 peut se connecter aux radars maritimes de la série FAR-

2xx7 et de la série FAR-15xx.

Les restrictions suivantes concernant le type de radar et la version logicielle

s’appliquent :

» Série FAR-15xx: Types non IMO uniquement avec la version logicielle 01.19 ou

ultérieure.

» Seérie FAR-2xx7: Types C uniquement avec la version logicielle 04.08 ou ultérieure.

Remarque: Les zones d’acquisition des polygones doivent également étre

désactivées au niveau du radar.

Lorsque la connexion avec le radar est établie, certaines fonctions du radar sont
disponibles a partir du TZTouch2. Voir le tableau ci-dessus pour en savoir plus.

Fonction du radar

Disponible depuis

Remarques

AIS

le TZTouch2
Affichage sur plusieurs écrans Non disponible
Afficher les données de mobile | Disponible

Acquisition automatique ARPA

Non disponible

Acquisition et suppression
manuelle ARPA

Disponible

Jusqu’a 100 mobiles.

PLUIE AUTO

Non disponible

MER AUTO

Disponible

Fonctionnement ON/OFF
(Marche/Arrét), le réglage des
parameétres doit étre effectué
au niveau du radar.

Ajustement automatique du gain

Non disponible

interférences

Suppression manuelle de I'écho | Disponible
pluie/neige

Ajustement manuel du gain Disponible
Basculer entre les modes de Disponible
transmission et de veille

Dispositif de réjection des Disponible

Réglages, vitesse d’antenne et
autres ajustements consécutifs a
linstallation

Non disponible

Sélection de la source radar,
affichage des échos

Disponible

Sélection de l'unité de la
distance

Non disponible

Fixe a [NM].
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Fonction du radar

Disponible depuis
le TZTouch2

Remarques

Modification de I'échelle

Disponible

Echelles suivantes

uniquement : 0,125, 0,25, 0,5,
0,75,1,1,5,2,3,4,6, 8, 12,
16, 24, 32, 48, 96 (nm).

Fonction Veille

Non disponible

ACE GAIN

Disponible* * : Cette fonction est

disponible uniquementpourla
série FAR-15xx et nécessite
I'activation d’ACE GAIN
depuis le radar.

6.26 Menu du radar

Cette section fournit des descriptions des éléments de menu du radar non mentionnés

précédemment.

Rotation de I' antenne

Alignement ligne de foi

Suppression du Main Bang

Secteur de non transmission

Activer le secteur de non transmission 2

Ajustement initial

Longitudinal (depuis étrave)

Latéral (-Babord)

Hauteur de I'antenne
Accord Auto

Source accord

Accord manuel

Etat du radar

Parameétres avancés ARPA

RAZ usine Hardware

Valeurs par défaut

[Rotation de I’antenne]: Démarre ou arréte la rotation de I'antenne. A I'attention du
technicien. Consultez le manuel d’installation.

[Alignement ligne de foi]: Compense les erreurs de positionnement de I'antenne au
moment de l'installation. Voir le manuel d’installation pour connaitre la procédure

d’ajustement.
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[Suppression du Main Bang]: Réduit le top initial, 'écho apparaissant au centre de
I'écran. Voir le manuel d’installation pour connaitre la procédure d’ajustement.

[Secteur de non-transmission]: Définit la/les zone(s) ou il convient d’éviter la
transmission. Par exemple, définissez la zone aI'’écran ou un objet interférant derriére
I'antenne pourrait générer un angle mort (zone ou aucun écho n’apparait). Voir le
manuel d’installation pour connaitre la procédure.

Position de I’antenne

[Longitudinale (depuis I’étrave)], [Latéral (-Babord)]: Définir la position de
'antenne radar par rapport a la proue et a babord.

Autres éléments

[Hauteur de I’antenne]: Définir la hauteur de I'antenne radar au-dessus de la ligne
de flottaison. Non disponible (grisé) avec le capteur de radar DRS4DL/DRS4DL+.

[Accord Auto]: Activer/désactiver 'accord automatique pour le radar connecté. Non
disponible (grisé€) avec le capteur de radar DRS4D-NXT

[Source accord]: Pour I'affichage a deux échelles, sélectionnez I'échelle a utiliser
comme source d’accord manuel. Non disponible (grisé) avec le capteur de radar
DRS4DL/DRS4DL+, DRS4D-NXT.

[Accord manuel]: Accord manuel. Non disponible (grisé) avec le capteur de radar
DRS4D-NXT.

[Etat du radar]: Afficher plusieurs niveaux de tension et les données ARPA. Réservé
au technicien de maintenance.

[Optimisation Radar]: Ajuster automatiquement la puissance du magnétron et
'accord du radar connecté. Veillez a exécuter cette fonction aprés le
remplacement du magnétron. Non disponible (grisé) avec le capteur de radar
DRS4D-NXT.

[Paramétres avancés ARPA]: Ajuste les paramétres ARPA. Réservé uniquement au
technicien de maintenance. Ne changez pas les réglages. Régler [TX/STBY] sur [ON]
(Marche) pour acces. Non disponible (grisé) avec le capteur de radar DRS4DL,
'antenne de radar de la série FAR-2xx7.

[RAZ usine Hardware]: Réservé uniquement au technicien de maintenance.

[Valeurs par défaut]: Restaurer les parameétres par défaut des éléments autres que
ceux présents dans la section [Ajustement initial].
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Comment interpréter I’affichage radar

Faux échos

Des signaux d’écho peuvent s’afficher alors qu’aucun mobile n’est présent, ou
disparaitre malgré la présence réelle de mobiles. Vous pouvez identifier de faux
mobiles lorsque vous comprenez pour quelle raison de faux échos apparaissent.
Une description des faux échos suit.

Fa

Echos multiples

Les échos multiples se produisent lorsqu’une impulsion transmise est renvoyée par
un objet massif tel qu’un gros bateau, un pont ou un brise-lames. Un second ou un
troisieme écho, voire plus, peut étre vu a I'écran a une distance deux ou trois fois
supérieure, voire plus, par rapport a la distance réelle du mobile comme présenté
ci-dessous. Vous pouvez réduire et parfois supprimer ces échos multiples si vous
réduisez le gain, ou ajustez correctement I'écho des vagues.

S

-

—_—
-
—
-

Votre bateau

Echo réel

Mobile

Echos multiples

Image virtuelle

Un mobile important proche de votre bateau peut apparaitre a deux endroits de
I'écran. La premiere correspond a I'écho réel réfléchi par le mobile. L’autre est un faux
écho provoqué par « I'effet miroir » d’un gros objet sur ou prés de votre bateau. Pour
un exemple de ce type de faux écho, reportez-vous a la figure ci-dessous. Si votre
bateau est proche d’un pont métallique, par exemple, un faux écho s’affiche a I'écran.
L’écho disparait aprés un éloignement de faible distance du pont.

Bateau mobile
Route pour une réflexion directe

Votre bateau

Echo réel

1 , . . .
+  Route pour une réflexion indirecte
1
! Faux écho

1
1
1

Image miroir du
. -\

bateau mobile ,”
1 [

1§ s

~
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Secteur de non-transmission

Les cheminées, mats ou bigues placés dans le rayon d’action de I'antenne bloquent
le faisceau radar. Si I'angle situé a I'opposé de I'antenne est supérieur a un ou deux
degrés, un secteur ou un secteur d’'ombre apparait a I'écran. Aucun mobile n’est
affiché dans le secteur.

Position
du radar

% Un secteur de
(\\. ~<——— non transmission
apparait parce
/  que le quai est
~  caché derriére le

bateau. La taille du secteur de non
transmission dépend de celle de
I'obstacle et de la distance.

Position Quai et son écho

Quai et son écho

Un secteur de non transmission
apparait parce qu'il y a un
obstacle (tel qu'un mat) sur la
trajectoire du faisceau du radar.

Gros bateau

Echos de lobes secondaires

A chaque transmission de radar, des radiations restent de chaque coté du faisceau.
Cette perte d’énergie s’appelle «lobe secondaire». Si un mobile est détecté par les
deux lobes et par le lobe principal, les échos de lobes secondaires peuvent apparaitre
des deux cOtés de I'écho réel a la méme distance. Les lobes secondaires
apparaissent en principe uniquement sur les courtes distances et a partir de mobiles
importants. Vous pouvez les réduire si vous réduisez le gain, ou ajustez correctement
I'écho des vagues.

Lobe principal (faisceau)

Mobile réel

Lobe secondaire Lobe secondaire

N/

Antenne Faux échos dus aux lobes secondaires
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Dispositif SART (Search and Rescue Transponder)

Un bateau en détresse utilise un dispositif SART pour afficher une série de points sur
I'écran du radar des bateaux proches, afin d’indiquer une situation de détresse. Un
dispositif SART transmet lorsqu’il recoit une impulsion de radar a partir de n’importe
quel radar X-Band (3 cm) dans un rayon d’environ 8 nm. Lorsqu’un dispositif SART
recoit une impulsion radar, le dispositif SART transmet une réponse sur toute la bande
de fréquence radar.

Ecran A : Lorsque le SART est éloigné Ecran B : Lorsque le SART est proche

Largeur du faisceau de I'antenne du radar
N

Position du'bateau

6.27.3

Echo du SART
(Des lignes de 12 points
s'affichent dans des arcs
de cercle concentriques.)

Position‘du bateau

Position
du SART

Position du SART
24 NM 1,5 NM
Comment détecter la réponse SART

» Utilisez I'échelle de distance de 6 ou 12 NM. La distance entre les réponses SART
est environ de 0,6 NM (1125 m) pour identifier le dispositif SART.

» Désactivez tous les filtres automatiques des échos.
» Désactivez le dispositif de réjection des interférences.

RACON (balise radar)

Un RACON est un transpondeur radar qui envoie un signal caractéristique lorsqu'’il
recoit une impulsion radar (en principe uniquement sur la bande des trois
centimétres). Si le signal du RACON est envoyé sur la méme fréquence que celle du
radar, il apparait sur I'affichage du radar. Le signal du RACON peut apparaitre sur le
radar de deux maniéres :

* Une ligne qui démarre immédiatement aprés la position du RACON

* Un signal de code Morse affiché sous forme de ligne immédiatement aprés la
position du RACON
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6.28 Utilisation de la fonction ARPA

La fonction ARPA (Automatic Radar Plotting Aid) montre le mouvement de 30 mobiles
radar au maximum. Les mobiles peuvent étre acquis manuellement ou
automatiquement. Les 30 mobiles peuvent étre acquis manuellement lorsque la zone
d’acquisition ARPA est inactive. Si la zone d’acquisition ARPA est activée, le nombre
total de mobiles pouvant étre suivi est réparti équitablement entre les modes
d’acquisition manuelle et automatique.

La fonction ARPA nécessite des données de vitesse et de cap.

Remarque 1: Le capteur de radar DRS4DL n’a pas de fonction ARPA.
Remarque 2: Pour les configurations utilisant les capteurs DRS4D-NXT ou DRS6A-

NXT, le nombre maximum de mobiles pouvant étre acquis est de 100.

A\ AVERTISSEMENT

Aucune aide a la navigation ne peut a
elle seule permettre d'assurer la sécurité
du bateau et des personnes a bord.

Le navigateur doit contréler toutes les
aides a la navigation disponibles pour
confirmer sa position. Les aides
électroniques ne remplacent pas les
principes de navigation élémentaires et
le bon sens.

- Ce traceur automatique trace
automatiquement un mobile radar acquis
de maniére automatique ou manuelle,
calcule sa route et sa vitesse et les indique
au moyen d'un vecteur. Les données
générées par le traceur automatique étant
basées sur les mobiles radar sélectionnés,
le radar doit toujours étre réglé de maniére
optimale pour étre utilisé avec le traceur
automatique, de maniére a ce que les
mobiles souhaités ne soient pas perdus.
Cela permet également d'éviter que des
mobiles indésirables, tels que des retours
de mer ou du bruit, soient acquis et tracés.

- Un mobile ne correspond pas forcément a
une terre émergée, a un récif, a un bateau
ou a d'autres navires de surface : cela peut
é€galement étre des retours de mer ou des
échos de vagues. Le niveau de I'écho
évoluant selon I'environnement, I'opérateur
doit ajuster le gain, la mer et la pluie en
conséquence pour veiller a ne pas éliminer
les échos de mobiles de I'écran du radar.

A\ ATTENTION

La précision du tragage et la réponse
de ce traceur automatique sont
conformes aux recommandations de
I'OMI. Les éléments suivants influent
sur la précision de la trace :

-Les changements de cap influent sur la
précision du suivi. Aprés un changement
de route brusque, une a deux minutes sont
nécessaires pour que les vecteurs soient
ramenés a leur niveau de précision
maximal. (Le temps réel dépend des
spécifications du compas gyroscopique.)

-La durée du retard de suivi est
inversement proportionnelle a la vitesse
relative du mobile. Le retard varie de 15 a
30 secondes pour une vitesse relative
élevée, et de 30 a 60 secondes pour une
vitesse relative faible.

Les éléments suivants influent sur la
précision de I'affichage :

- Intensité de I'écho

- Durée d'impulsion de la transmission
radar

- Erreur de relévement radar

- Erreur du compas gyroscopique

- Changement de route (opéré par votre
bateau ou par un mobile)
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Comment afficher ou masquer I’affichage ARPA

Ouvrez le menu [Calques], puis activez ou désactivez [mobile ARPA].

Comment acquérir un mobile de fagon manuelle

Vous pouvez acquérir manuellement un mobile de 'affichage radar et 'overlay de
I'affichage radar. Il est possible d’acquérir jusqu’a 30 mobiles manuellement. Appuyez
sur le mobile a acquérir pour afficher le menu contextuel, puis appuyez sur

[Acquisition].

Remarque: Pour les configurations utilisant les capteurs DRS4D-NXT ou DRS6A-
NXT, le nombre maximum de mobiles pouvant étre acquis est de 100.

Aprés avoir acquis un mobile, le radar la signale avec un carré brisé et un vecteur
apparait dans un délai de 30 s (paramétre par défaut). Le vecteur indique la direction
du mobile. Dans un délai de 90 s aprés I'acquisition du mobile, la premiére étape de
suivi s’arréte et le mobile est suivi de maniére continue. A ce stade, le carré en
pointillés se transforme en cercle plein.

Symbole ARPA

Signification

Symbole ARPA

Signification

r -
L J

Couleur : vert

A l'acquisition du
mobile.

Vecteur =

O

Couleur : vert

30 s aprés l'acquisition, le
symbole de trace se
transforme en petit cercle
pour indiquer que le mobile
est suivi en continu. Un
vecteur (ligne en pointillés)
affiche la direction du mobile.

Q

Couleur : vert

Un mobile perdu
est signalé par un
symbole en forme
de losange, créé
a partir de deux
triangles égaux.

.
.

O

Couleur : rouge

Un mobile qui répond aux
criteres de I'alarme CPA/
TCPA devient un mobile
dangereux.

Remarque 1: Pour la réussite de I'acquisition, le mobile doit étre situé entre 0,05 et
16 NM de votre bateau et elle ne doit pas étre masquée par I'écho des vagues et de

la pluie.

Remarque 2: Lorsque la capacité de I'acquisition manuelle est atteinte, vous ne
pouvez pas acquérir plus de mobiles. Annulez le suivi des mobiles non menagants
pour acquérir manuellement des mobiles supplémentaires.

Comment acquérir automatiquement un mobile

Tout mobile entrant dans la zone d’acquisition ARPA est automatiquement acquis et
suivi. Lorsqu’un mobile entre dans la zone, I'avertisseur retentit. Pour désactiver

l'avertisseur, réglez [Alarme] sur [OFF] (Arrét) dans le menu contextuel a I'étape 2 de
la procédure ci-dessous.

1. Créez une zone de garde en vous reportant a section 6.14.

2. Appuyez sur une ligne de la zone de garde pour afficher le menu contextuel.
Appuyez sur [Acquisit. Auto] Les lignes en pointillés de la zone de surveillance se
transforment en traits continus.
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6.28.4

6.28.5

6-34

Comment acquérir des mobiles de fagon automatique par
Doppler

En activant I'acquisition par Doppler, vous pouvez suivre jusqu’a 100 mobiles au total
de la maniére suivante.

- 40 mobiles par acquisition automatique par Doppler

- 30 mobiles par acquisition automatique par zones de garde

- 30 mobiles par suivi manuel

Lorsque I'acquisition automatique par Doppler est activée, les mobiles approchant
(navires, échos de pluie, etc.) situés dans un rayon de 3 NM de votre bateau sont
automatiquement acquis par le Doppler calculé depuis I'écho radar.

Cette fonctionnalité, lorsqu’elle est activée, fonctionne en arriere-plan immédiatement
aprés le démarrage de la transmission. Les mobiles sont acquis par ordre de distance
par rapport au bateau, du plus proche au plus lointain. Une fois que le mobile est
acquis, le suivi se poursuit indépendamment du comportement consécutif du Doppler,
méme si le mobile devient stationnaire. Les mobiles peuvent toujours étre acquis
manuellement pour autant que la capacité d’acquisition automatique n’ait pas été
atteinte.

L’acquisition automatique par Doppler est [OFF] (Arrét) dans le paramétre par défaut.
Pour activer cette fonctionnalité, ouvrez le menu [Radar], puis activez [Acquisition
Auto par Doppler].

Cette fonctionnalité nécessite le capteur de radar DRS4D-NXT/DRS6A-NXT et des
entrées de position et de cap.

Comment afficher des données de mobile

Vous pouvez trouver le relévement, la distance, etc. d’'un mobile ARPA. Appuyez sur
le mobile ARPA pour obtenir des informations simples le concernant dans le menu
contextuel. Pour des informations détaillées, appuyez sur le mobile ARPA pour
afficher le menu contextuel, puis sélectionnez [Info].

18
COG 239.8°
SOG 41.2kn i
Distance 2.262 NM 242.7°
Reléevement 244.7 ° SOG 39.2kn
CPA 1.682 NM CPA 1.534 NM
TCPA 307s TCPA 307s

Acquérir A
Distance 2.193 NM

Annuler Relévement 245.7°

Statut Tracking
Nouveau point

Lat N 26°29.045'

Info Lon W 79°44.507°

Informations simples Informations détaillées
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6.28.7

Barre
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Comment arréter le suivi des mobiles
Vous pouvez arréter le suivi des mobiles ARPA individuellement ou globalement.
Mobile individuel

Appuyez sur le mobile ARPA pour afficher le menu contextuel, puis appuyez sur
[Annuler] pour arréter le suivi et supprimer le mobile ARPA de I'écran.

Tous les mobiles

Ouvrez le menu coulissant, appuyez sur [ARPA], puis appuyez sur [Annuler tout] pour
supprimer tous les mobiles de I'écran.

Liste ARPA
La liste ARPA affiche les données de tous les mobiles ARPA suivis.
Comment afficher la liste ARPA

Pour afficher la liste, accédez a I'accueil, puis appuyez sur [Listes] - [ARPA].
Les barres colorées situées a gauche de la liste indiquent I'état du symbole ARPA,
vert pour le suivi ou un mobile perdu, rouge pour un mobile dangereux.

Distance ‘ (027 ' Rafraichir ‘

6.375 NM

et Méthodes de tri

PA/TCPA
2079NM  0.775 NM

270° -7'01s

5971 NM  5.585NM

69° 6h00"

3.244 NM

Pour trier la liste, appuyez sur le bouton de méthode de tri approprié en haut de la liste.
ID: Trier par numéro ID

Distance: Trier par distance, de la plus proche a la plus éloignée du navire.

CPA: Trier par ordre CPA.

Le bouton [Rafraichir] met a jour les données des mobiles.
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Comment afficher les informations mobiles ARPA détaillées

Appuyez sur le mobile sur la liste ARPA pour voir ses informations.

ID 18

CoG 242.7°
SOG 39.2kn

CPA 1.534 NM
TCPA 3'07s

Distance 2193 NM

Relévement 2457 °

Statut Trace

Lat N 26°29.045'
Lon W 79°44.501"

ACTIONS

Chercher sur la carte

Comment placer un mobile ARPA au centre de I'affichage du traceur.

Appuyez sur un mobile sur la liste. Appuyez sur [Chercher sur la carte] pour placer le
mobile ARPA au centre de I'affichage du traceur.

6.28.8 Comment effacer les mobiles perdus

Le suivi d’'un mobile ne peut pas étre poursuivi lorsque I'écho du mobile est perdu.
Un mobile perdu peut étre suivi aprés avoir été acquis a nouveau. Les mobiles perdus
peuvent étre effacés individuellement ou collectivement.

Mobile individuel

Appuyez sur le mobile pour afficher le menu contextuel, puis appuyez sur [Effacer]
pour supprimer le mobile de I'écran.

Effacer tous les mobiles

Ouvrez le menu coulissant, appuyez sur [ARPA], puis appuyez sur [Effacer les
mobiles perdus] pour effacer tous les mobiles perdus de I'écran.

6.28.9 Alarme CPA/TCPA

Cette alarme vous permet d’éviter que votre bateau entre en collision en vous
avertissant de la présence de mobiles sur la route de collision. La fonction ARPA
surveille en continu la distance prévue jusqu’au point d’approche le plus proche (CPA)
et le temps prévu pour parvenir a cette distance (TCPA) de chaque mobile suivi.
Lorsque le CPA et le TCPA prévus sont inférieurs aux valeurs définies, le symbole des
mobiles devient rouge, I'alarme retentit et le message clignotant "Alarme CPA/TCPA"
s’affiche en haut de I'écran.

Les distances d’alarme CPA/TCPA doivent étre définies correctement en fonction de
la taille, du tonnage, de la vitesse, de la capacité de manceuvre et d’autres
caractéristiques de votre bateau.
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Comment régler I'alarme CPA/TCPA

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Mobiles].
Activez [Alarme CPA/TCPA].

Appuyez sur [Valeur de I'alarme CPA] ou [Valeur de I'alarme TCPA] pour afficher
le clavier logiciel.

4. Ajustez la valeur, puis appuyez sur [v'] pour confirmer.
5. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Comment acquitter I’alarme CPA/TCPA

L’alarme CPA/TCPA retentit lorsque le CPA et le TCPA d’'un mobile ARPA sont dans
la distance de I'alarme CPA/TCPA définie. L’indication d’alarme "Alarme CPA/TCPA"
s’affiche et clignote en haut de I'écran. Pour acquitter I'alarme et arréter le signal
sonore ainsi que le clignotement de l'indication, appuyez sur l'indication "Alarme CPA/
TCPA" (voir section 2.10.8). (Le vecteur ARPA doit étre affiché pendant au moins

30 secondes pour que les valeurs CPA et TCPA puissent étre calculées.)

Comment désactiver ’alarme CPA/TCPA

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Mobiles].
2. Désactivez [Alarme CPA/TCPA].
3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Affichage graphique CPA

L’affichage graphique CPA affiche le CPA entre le bateau et le mobile ARPA (ou AIS)
sélectionné avec une ligne appelée « Ligne CPA ». Vous pouvez utiliser la ligne CPA
pour voir le CPA entre votre bateau et les mobiles ARPA. Lorsque vous changez la
route et la vitesse du navire, vous pouvez voir la nouvelle relation positionnelle entre
votre bateau et les mobiles ARPA.

Pour activer ou désactiver I'affichage graphique CPA, ouvrez le menu [Mobiles] et
activez ou désactivez [Affichage Graphique CPA].

Pour chercher le CPA d’'un mobile ARPA sur

I'affichage du radar ou du traceur, appuyez sur le Ligne CPA
mobile ARPA. La ligne CPA connecte la position Votre bateau /
de votre bateau et le CPA du mobile ARPA. La ©

ligne est la méme que la couleur du symbole du

mobile. Pour rechercher le CPA d’'un autre

mobile CPA, sélectionnez-le et la ligne CPA se

déplacera vers le nouveau mobile sélectionné.

(Seule une ligne peut étre affichée a la fois entre ;516 ARPA O

I'ARPA et les mobiles AlS.) L’exemple sur la 5

droite montre I'apparence de la ligne CPA sur

I'affichage du radar.

Si 'alarme CPA/TCPA est générée pendant I'utilisation de la ligne CPA, celle-ci et le
symbole du mobile sélectionné deviennent rouge.
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L’affichage graphique CPA n’est pas disponible dans les conditions suivantes :

» Laligne CPA est désactivée. La ligne peut étre désactivée en appuyant sur la ligne
CPA (ou l'icbne de notre bateau ou du mobile) pour afficher le menu contextuel,
puis en sélectionnant [CPA].

* Affichage du traceur uniquement

+ La fonction est désactivée.
» Le TCPA est une valeur négative (-).
* Le mobile est un mobile perdu.

* Le CPA et le TCPA du mobile ne peuvent pas étre calculés (pas de données de
vitesse ou de cap de votre bateau).
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7.1

7.2

Ce chapitre décrit les fonctions du sondeur intégré.

Remarque: Pour modifier la source du sondeur, accédez a la croix d’accueil, appuyez
sur [Paramétres] - [Sondeur] - [Source Sondeur], puis appuyez sur la source du
sondeur souhaitée.

Comment fonctionne le sondeur

Le sondeur calcule la distance entre sa sonde et les objets immergés tels que les
poissons, ou encore le fond du lac ou de la mer. Les résultats sont présentés dans
différentes couleurs ou niveaux de gris en fonction de l'intensité de I'écho.

Les ondes ultrasoniques transmises dans I'eau se déplacent a une vitesse constante
d’environ 4 800 pieds (1 500 métres) par seconde. Lorsqu’une onde sonore

« frappe » un objet sous-marin tel qu'un poisson ou un fond marin, une partie de
I'onde sonore est renvoyée vers la source. Pour déterminer la profondeur d’'un objet,
le sondeur calcule la différence de temps entre la transmission d’'une onde sonore et
le moment ou la réflexion de celle-ci a été regue.

L’image affichée par le sondeur contient une série de lignes de balayage vertical.
Chaque ligne est une « photo » des objets présents sous le bateau. Les photos sont
toutes mises les unes a coté des autres a I'écran pour afficher les contours du fond et
les échos émis par les poissons. La durée de conservation de I'historique des objets
passant sous le bateau varie entre moins d’une minute et plusieurs minutes selon la
vitesse d’avance des photos.

Comment transmettre, passer en veille

Ouvrez le menu contextuel, puis appuyez sur le commutateur [TX/STBY].
Sélectionnez [ON] (Marche) pour transmettre ; [OFF] (Arrét) pour passer en mode
veille. [Stand-by] (Veille) apparait au centre de I'écran lorsque vous passez en mode
veille.
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7.3 Comment sélectionner I’affichage

Votre sondeur présente six modes d’affichage. Ces modes sont monofréquence,
bifréquence, zoom fond, verrouillage fond, A-Scope et nature du fond.

7.3.1 Affichage monofréquence

L’affichage monofréquence affiche soit
'image basse fréquence soit 'image haute
fréquence sur la totalité de I'écran.
Sélectionnez une fréquence en fonction de
vos besoins.

* Une basse fréquence présente une vaste
zone de détection. Utilisez-la pour une
recherche générale et pour comprendre
I'état du fond.

* Une fréquence plus élevée fournit une
meilleure résolution. Utilisez-la pour ex-
aminer un banc de poissons.

Comment sélectionner un affichage monofréquence

Appuyez sur I'écran pour afficher le menu contextuel. Appuyez sur [Mode] — [Simple
Fréq.].

Distance

Profondeur

Fréquence
Mode
Ajuster

Echelle Auto

Comment passer d’un affichage basse fréquence a un affichage haute
fréquence

Vous pouvez passer d’'un affichage basse fréquence a un affichage haute fréquence
par le biais de deux méthodes.

Méthode 1: Appuyez sur la case d’indication de profondeur.




7.3.2

7.3.3

7. FISH FINDER (SONDEUR)

Méthode 2 : Appuyez sur I'écran pour afficher le menu
contextuel. Appuyez sur [Fréquence], puis appuyez sur le
commutateur de [HF] ou [LF] selon le besoin.

Remarque: Les deux méthodes ci-dessus peuvent également
étre utilisées pour inverser 'emplacement des images a haute
et basse fréquence dans I'affichage bifréquence et pour

basculer entre les images a basse et haute fréquence dans un affichage de zoom.

Affichage bifréquence

L’affichage bifréquence affiche simultanément les images basse fréquence et haute
fréquence, la basse fréquence se situant sur le coté gauche (par défaut). Utilisez cet
affichage pour comparer la méme image avec deux fréquences de sondage
différentes.

Basse Haute
fréquence fréquence

Fréq. | Largeur de Résolution Echelle de| Sillage
(kHz) | faisceau détection | de fond
Basse| Large Basse | Profonde | Longue
Haute| Etroite Haute | e Court
profonde

Comment sélectionner I'affichage bifréquence

Appuyez sur I'écran pour afficher le menu contextuel. Appuyez sur [Mode], [Double
Fréq.]

Affichages de zoom

Le mode Zoom agrandit une zone choisie de 'image monofréquence. Deux méthodes
sont disponibles : verrouillage fond et zoom fond.

Comment activer, désactiver un affichage de zoom

Appuyez sur I'écran pour ouvrir le menu contextuel. Appuyez sur [Mode], puis
appuyez sur [Verrouillage fond] ou [Zoom fond]. Pour quitter I'affichage du zoom et
passer a I'affichage monofréquence, appuyez sur [Mode], [Simple Fréq.] sur le menu
contextuel.

Affichage Verrouillage Fond

L’affichage Verrouillage de fond fournit une image compressée normale dans la moitié
droite de I'écran et une couche large de 7 a 400 pieds (2 a 120 métres) en contact
avec le fond est agrandie dans la moitié gauche. Cet affichage vous permet de
distinguer les poissons situés prés du fond de I'écho de fond. Vous pouvez
sélectionner une distance de verrouillage de fond avec [Etendue du verrouillage de
fond] dans le menu [Paramétres] - [Sondeur].
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7.3.4

Affichage Verrouillage Fond Affichage Simple Fréq.
s A\ N/ \ N

Banc de poissons
Banc de

poissons agrandi

Marqueur de zoom

Cette zone est

- <— agrandie et affichée
sur la moitié gauche
de I'écran.

da
Le fond est représenté par une ligne droite

Affichage Zoom fond
L’affichage Zoom fond agrandit le fond et les poissons qui y sont proches selon

I'échelle de zoom sélectionnée dans [Etendue du zoom] dans le menu [Paramétres] -
[Sondeur]. Cet affichage vous aide a déterminer la densité du fond. Un sillage d’écho
bref indique généralement un fond mou (sable, etc.). Un sillage d’écho long indique

un fond dur.

Affichage Zoom fond Affichage simple fréq.
A

A
4 AY4 N\

Fond ——+

Marqueur de zoom

Le marqueur de zoom suit
automatiquement tout
changement de profondeur.

40,4(5] szt

Affichage A-scope (affichage uniquement)

L’écran A-scope apparait a droite de I'écran et est disponible pour n’importe quel
mode de sondeur. Il affiche les échos a chaque transmission en représentant les
amplitudes et les différentes nuances en fonction de leur intensité. Cet affichage vous
aide a identifier les espéces de poissons éventuelles et la structure du fond.

" Faible réflexion
(petit poisson ou bruit)

Echo de poisson

N— Forte réflexion
(fond)

o

Affichage monofréquence Affichage A-scope
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Comment afficher ou masquer I'affichage A-scope

Appuyez sur I'écran pour afficher le menu contextuel, puis activez ou désactivez
[A-Scope].

A-Scope Peak Hold

Vous pouvez afficher 'image d’amplitude de maintien des crétes sur I'affichage
A-scope. Avec la fonctionnalité [A-Scope Peak Hold] (Maintien des crétes A-scope)
activee, 'image est lentement effacée pour aider a discerner plus facilement la
condition d’amplitude.

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Sondeur].

2. Appuyez sur [A-Scope Peak Hold] (Maintien des crétes A-scope).
3. Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Affichage Nature du fond

L’affichage de la nature du fond, qui requiert une sonde apte a analyser la nature du
fond, un sondeur d’analyse de nature du fond BBDS1 ou un sondeur réseau DFF1-
UHD, identifie la nature probable du fond. L’affichage est disponible dans toutes les
divisions d’écran, mode monofréquence ou bifréquence et il occupe 1/6 de I'écran en
affichage plein écran.

Utilisez cette fonction avec une vitesse de bateau de 10 nceuds ou inférieure et une
profondeur allant de 5 a 100 métres.

Remarque 1: La précision d’estimation de la composition peut étre affectée lorsque
la sonde n’est pas paralléle au fond.

Remarque 2: Lorsque la fonction Nature du fond est active, la vitesse d’avance image
peut étre affectée.

~ " -

Affichage nature{ 576° et i

du fond s 2 ¥
-Rocher Gravier - Sable - Boue

Le sable et le rocher constituent les types de fond les plus probables
dans cet exemple.

Comment activer ou désactiver I'affichage de la nature du fond

1. Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Sondeur].
2. Appuyez sur [Source Sondeur].
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7.4

7.41

7.4.2

7.5

7.51

3. Appuyez sur[TZTL12F], [TZTL15F], [TZT2BB], [BBDS1] ou [DFF1-UHD] selon le
cas.

Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

5. Pour activer ou désactiver I'affichage de la nature du fond, activez ou désactivez
[Fond] depuis le menu contextuel.

Utilisation du sondeur en mode automatique

Votre sondeur peut étre réglé automatiquement pour vous permettre d’effectuer
d’autres taches.

Comment fonctionne le sondeur automatique

En mode automatique, les paramétres de gain, de réduction des échos, de TVG, de
décalage de I'’écho et d’échelle du sondeur sont gérés automatiquement. Les
principales caractéristiques du mode automatique sont répertoriées ci-dessous.

» Le gain ajuste la sensibilité du récepteur de maniére a afficher 'écho de fond en
marron rouge (couleur par défaut).

+ L’atténuation des échos réduit automatiquement les bruits de faible intensité, par
exemple la chlorophylle.

» La fonction TVG est automatiquement ajustée.
» Le décalage d’écho égalise le gain sur les fréquences haute et basse.
» L’échelle est automatiquement ajustée pour afficher I'écho de fond.

Comment sélectionner un mode automatique sur le sondeur

Il existe deux modes automatiques pour le sondeur : [Péche Auto] et [Croisiére Auto].
Le mode [Péche Auto] recherche des bancs de poissons, tandis que [Croisiere Auto]
suit le fond.

Le mode [Croisiére Auto] applique une réduction des échos plus importante que le
mode [Péche Auto]. N'utilisez pas [Croisiere Auto] lorsque votre objectif est de trouver
des poissons. En effet, le circuit de suppression de I'écho peut effacer les échos de
faible intensité.

Pour sélectionner un mode automatique pour le sondeur, appuyez sur I'écran
pour ouvrir le menu contextuel, appuyez sur [Ajuster], puis appuyez sur [Péche Auto]
ou [Croisiére Auto].

Utilisation du sondeur en mode manuel

Utilisez le mode manuel pour voir les bancs de poissons et I'écho de fond a I'aide d’'un
parametre de gain fixe. Les fonctions de gain, d’échelle et de décalage d’échelle vous
permettent de sélectionner la profondeur visible a I'’écran.

Comment sélectionner le mode manuel

Appuyez sur I'écran pour ouvrir le menu contextuel. Appuyez sur [Ajuster], puis
appuyez sur [Manuel].
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Comment sélectionner I’échelle d’affichage

Parameétre d’échelle manuelle

Pincez I'écran du sondeur ou utilisez la barre coulissante. Le curseur peut étre affiché
ou masqué avec I'option [Afficher curseur de zoom] dans le menu [Paramétres] -
[Sondeur].

Comment activer ou désactiver I'’échelle automatique

L’échelle peut étre sélectionnée automatiquement ou manuellement. Appuyez sur
I’écran pour ouvrir le menu contextuel, puis activez ou désactivez [Echelle Auto].

Comment décaler I’échelle

Les fonctions d’échelle de base et de décalage d’échelle vous permettent de
sélectionner la profondeur visible a I'écran. Cette fonction n’est pas disponible lorsque
I'option [Echelle Auto] est activée.

Ouvrez I'écran d’accueil, puis appuyez sur [Paramétres] - [Sondeur].

Appuyez sur [Distance Auto] pour ouvrir le clavier logiciel.

Ajustez I'échelle, puis appuyez sur [v'] pour confirmer.

e

Appuyez sur le bouton Fermer pour terminer.

Comment ajuster le gain

Le gain contrdle la maniére dont les échos d’intensités différentes
sont affichés a I'’écran. Réglez le gain afin d’afficher une faible
quantité de bruit a I'écran. Augmentez le gain en cas de plus
grandes profondeurs et réduisez-le pour les eaux peu profondes.
Les figures situées a droite montrent des exemples de réglage du
gain trop élevé, trop faible et avec un réglage correct, pour
référence.

Le gain peut étre ajusté depuis le menu contextuel, ou depuis la Gain trop élevé
case de données.

Remarq